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2024 年 PPT 设计大赛策划书

PPT设计大赛策划书 1

　　一、活动主题

　　多彩大学生活，传递青春正能量。

　　二、活动目的

　　1．为了进一步提高同学们的实际操作与专业理论知识相结合

的动手能力，以及对计算机的应用水平，也为热爱制作 ppt的同

学提供一个交流的平台。

　　2．使同学们展望自己的大学生活，看清理想与现实的差距，

及时做出调整，为自己青春增添色彩。

　　三、参赛对象

　　江西科技师范大学全体同学。

　　四、报名方式

　　1.宣传活动现场报名（二食堂门口）

　　2.各社团推荐

　　五、作品递交方案与时间

　　XX年 4月 22日前以邮件形式发到电脑协会指定邮箱（技术

部）中

　　六、参赛作品要求
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　　1.作品以“大学生活”为题，要切合主题，而且主题明确；

　　2.作品设计必须具有原创性，如有抄袭取消参赛资格，

　　3.以自己或他人的大学生活为题材进行讲述，整体内容要积

极向上、丰富，定位有独到之处，具有感染力；

　　4.参赛作品的 PPT张数应不低于 7张不高于 25张，解说时间

3到 8分钟；

　　5.作品整体活力美观，布局合理；参赛作品中鼓励添加自行

制作的 Flash、自制图片、拍摄的 DV等；

　　6.参赛选手可以借鉴其他作品，但不得抄袭，主旨应由自己

独立思考后完成，需是个人原创作品；

　　7.参赛选手可以根据对总主题的理解，自选角度切入主题，

通过 PPT的制作，将自己对大学生活的感想、思考、体会表达出

来。

　　七、 评奖方式

　　由专业评委根据参赛选手的作品以及表现按照评分规则进行

评分，由统分人员进行统计并按照分数高低得出比赛结果

　　八、评分规则

　　1.切合主题：20分

　　2.PPT设计：40分

　　3.表达积极向上的精神：10分

　　4.整体效果活力向上美观，有创新思维：20分
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　　5.印象表现分（服装以及讲解和个人魄力等等）：10分

　　最终得分：由各评委当中去掉一个最高分和一个最低分为最

终成绩。

　　九、奖项设置

　　一等奖 1名 奖杯+证书+牧马人鼠标键盘

　　二等奖 2名 证书+品牌耳机

　　三等奖 3名 证书+8gU盘

　　优秀奖 适报名人数而定 证书

　　十、 活动时间及地点安排

　　1.初选：会长、副会长、技术部部长、副部长于 4月 23日进

行初选。

　　2.决赛：4月 24日晚上六点半在 9111教室正式举行。

　　十一、 活动流程策划

　　1．比赛宣传：如张贴海报，派发宣传单，比赛动员等

　　2．比赛报名：在二食堂门口摆台，并于报名截止后两天内统

计出报名人数与参赛人员名单

　　3．作品初选：

　　4．决赛：

　　① 参赛选手 18:20到场签到入坐并宣布相关事项。

　　② 18:30主持人致开场词，宣布活动的开始，介绍评委嘉宾

以及参赛选手，介绍评分规则。
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　　③ 一号选手上台讲说，二号选手准备；二号选手上台讲说，

三号选手准备....每五名选手讲说之后，由一名评委进行点评。

　　④ 最后由评委进行总结点评。

　　⑤ 宣布获奖人员，由会长，部长，嘉宾等颁发奖品、证书，

并拍照留念。

　　⑥ 主持人致结束语，宣布活动结束。

　　5．颁奖典礼：

　　十二、 工作人员安排

　　组委会（由会长、副会长、会长助理组成）

　　负责活动全面工作

　　1.制定大赛流程，保证大赛按期有序进行

　　2.督促与监督各部门的工作

　　3.制定大赛的预算，并保证预算的合理使用

　　4.协调管理个部门的工作，并于赛后汇总各部门资料进行汇

总（比赛结束三天内完成）

　　5.邀请评委并及时通知评委比赛信息

　　策划部

　　负责写出本次活动的策划书

　　宣传部

　　负责宣传工作

　　1.比赛报名前制作大赛有关的海报、宣传单、条幅，并按时
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散发及张贴

　　2.决赛时拍出精彩画面，颁完奖后负责组织大家拍照留念

　　3.赛后及时制作出本次大赛的新闻稿，上交组委会

　　技术部

　　负责决赛时的会场秩序并协助组委会进行工作场地与比赛场

地的协调

　　办公室

　　负责资料的统计和联系参赛选手

　　1.设计制作报名表（报名前结束），报名结束后整理统计选手

资料

　　2.负责参赛作品的收集与统计

　　3.设计制作比赛用计分表，并负责计分表的分发与收集，统

计好进入决赛的选手名单并及时通知其相关事项

　　4.保管本次活动所有发票

　　组织部

　　1.负责决赛主持人的选举以及邀请嘉宾

　　2.负责活动报名时的摆台和人员安排

　　外联部

　　负责寻找本次活动的赞助商并购买相关比赛用品

　　注：1.各部门工作以部长副部长为直接负责人

　　2.比赛结束后全体工作人员负责打扫比赛场地
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　　十三、 经费预算：

　　物品单价（元/个）数量（个）小计（元）

　　奖杯 50150

　　证书 5630

　　牧马人鼠标键盘套餐 2391239

　　耳麦 502100

　　8g u盘 363108

　　横幅 30260

　　宣传单 0.110010

　　饮用水 22040

　　总计 637

　　十四、 注意事项：

　　1.作品一旦上交就不予更换

　　2.交作品时应写明姓名及联系方式

　　3.作品中不得出现反动情绪和不良图片

　　4.比赛时若选手未到场则按弃权处理

　　5.比赛时选手应注重自己的着装以及

　　6.比赛前期办公室做好督促工作，及时通知参赛选手到场签

到

　　7.办公室事先通知各位评委比赛时间，并希望评委在比赛开

始前十分钟到场，所有工作人员均提前半小时到场
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　　8.注意横幅的悬挂位置，尽量做到醒目，能够引起全校师生

的注意

　　十五、 应急措施：

　　1．比赛时如果遭遇突发停电事件则由主持人说明原因，同时

由工作人员到九栋管理员处询问停电原因，如非人为则在十分钟

后宣布比赛暂停，延后举行。

　　2.如果评委迟到，则请会长立马打电话询问原因，若十分钟

内不能到达比赛现场则由预备评委上场。

　　十六、附录

　　本比赛的最终解释权及未尽事宜的决定权归电脑协会所有

　　江西科技师范大学电脑协会

　　XX年 3月 1日

PPT设计大赛策划书 2

　　一、活动背景：

　　在我们周围，环境正在发生改变。一座座高楼拔地而起，一

条条公路横贯东西。为了建设，我们正在改变原本自然状态下的

环境。自哥本哈根气候变化大会以来，“低碳”这个名词便越来

越为大家所熟知，人们也越来越关注绿色和环保。“碳排放”成

了人们日常谈论的话题。同学们应该也有自己的看法和体会。那

么，就用我们制作的精彩 ppt来讲述你们的观点吧！

　　二、活动主题:
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　　绿色环保、低碳减排

　　三、活动目的：

　　1、为了进一步提高同学们实际操作与专业理论知识相结合的

动手能力，以及文字、口头表达能力和计算机应用水平。

　　2、为热爱制作 ppt的同学提供一个交流的平台。

　　3、倡导绿色、健康的大学生活方式。

　　四、活动对象：

　　主办单位：安徽交通学院团委

　　策划协办单位：安徽交通学院社团中心

　　赞助单位：

　　参与对象：安徽交通学院全院在校学生

　　五、活动时间：4月中旬~5月中旬

　　活动地点：北区八角楼（暂定）

　　六、活动内容及流程：

　　1：宣传阶段：

　　在校园里张贴海报，悬挂横幅等。

　　到各班级进行活动宣传，号召大家积极参赛。

　　2：报名阶段（4月 11日~4月 18日）：

　　①、以团体或个人为单位参赛

　　②、参赛人员到院社团中心办公室报名（北区教学楼 206）

填写团队（个人）基本信息（如：姓名、系别、班级代码、联系
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方式等），参赛作品上交电子稿。

　　3：初赛阶段（4月 11日~4月 25日）：

　　由院团委、诚信系 ppt专业老师对参赛作品进行初步筛选，

确定进入决赛名单并公示。

　　4：决赛阶段：具体时间

　　①、要求：各参赛团队（个人）需指派一人为讲解员，讲解

时间控制在 5分钟内，要求主题突出、思路清晰、语言流畅、操

作规范。作品播放流畅，运行稳定且无故障。

　　②、由院团委、诚信系 ppt专业老师进行现场评选、点评。

　　③、公布评选结果并对获奖团队（个人）予以奖励。

　　七、参赛作品要求：

　　1：参赛作品里应注明题目、参赛选手信息（包括：姓名、系

别、班级代码、联系方式等）

　　2：参赛作品要求健康、积极向上、主题明确、内容丰富、定

位有独到之处，并能体现当代大学生的青春气息，感染力要强。

　　3：参赛作品由文本、图像、声音等信息组成，同时欢迎同学

们在 ppt中添加原创 flash、电子相册、拍摄的 dv作品等。

　　4：参赛作品幻灯数量要求在 10张以上，并尽可能多的运用

ppt的附加功能。

　　5：参赛作品必须为各参赛团队（个人）的原创作品，不得抄

袭。
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　　八、活动奖项设置：

　　一等奖 1名、二等奖 2名、三等奖 3名、优秀奖 4名。

　　九、活动经费预算：

　　一等奖 xx元*1，二等奖 xx元*2，三等奖 xx元*3，优秀奖 xx

元*4，其他：xx元，活动总预算：xx元。

　　十、活动注意事项：

　　1：人员安全

　　2：设备保护

　　3：场地卫生

　　4：其他突发事件

　　望各系精心准备、认真安排，积极参与，确保活动有序开展。

PPT设计大赛策划书 3

　　一、活动背景:

　　为了进一步提高部门的文化建设，促进部门内部的技术交流

和学习，先决定举办“我最低调--网络部 PPT设计制作大赛”。

　　二、主办单位：福师大校社联网络部

　　福师大校青通社网络部

　　三、活动内容：

　　1、参赛方式:本次大赛为征稿形式的比赛，参赛选手将自己

的作品于征稿时间内交予网络部负责人。

　　2、参赛范围：全体网络部成员。
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