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设变换矩阵T为 

则上述变换可以用公式表示为 

基础知识介绍--图像几何变换



旋转变换

基础知识介绍--常用的几何变换

w平移变换 w放缩变换



将2×3阶变换矩阵T进一步扩充为3×3方阵

这样一来,平移变换可以用如下形式表示： 

基础知识介绍--平移变换矩阵



平移变换的表示法

变换后的点集矩阵=变换矩阵T×变换前的点集矩阵



平移变换

注意：平移后的景物与原图像相同，
但“画布”一定是扩大了。否则就
会丢失信息。



比例缩放变换

图像的缩小一般分为按比例缩小和不
按比例缩小两种。不按比例缩小一定
会带来几何畸变。
      



    缩小后，信息量小，所以画布
可相应缩小。
   放大将原图像的一个像素添到新
图像的一个k1*k2的子块中去。

比例缩放变换



水平镜像

垂直镜像

应用



旋转变换

图像旋转之后，会出现许多的空白点，
对这些空白点必须进行填充处理，否
则画面效果不好，称这种操作为插值
处理。



最简单的方法是行插值或是列插值：
1)插值的方法是：空点的像素值等
于前一点的像素值。

2)同样的操作重复到所有行。

旋转变换



对给定的图像连续施行若干次如前所述的平移、镜
像、比例、旋转等基本变换F1，F2，…，FN后，所完
成的变换。

复合变换的矩阵等于基本变换的矩阵按顺序依次相
乘得到的组合矩阵，又叫级联变换。
       T=T

N
T
N-1…T1。 

若干次基本变换仍可用3×3阶表示。

复合变换 



复合平移



复合比例



复合旋转



基础知识介绍---图像的平移

    图像中所有的点都按照指定的平移量
水平、垂直移动。设初始坐标为（x0,y

0）的点经过平移（tx.ty）后，则点
(x0,y0)坐标变为(x1,y1）。       



                                                            

                                            
tx                                                                                         

          坐标原点 (x0,y0)  

                                                                    

                                                                    ty 

   （x0,y0）和（x1,y1）的关系：

                         x1=x0+tx

                         y1=y0+ty

基础知识介绍--图像平移变换



 图像的镜像变换

水平镜像：垂直中轴线为中心，将图像分为
左右两部分；

垂直镜像：水平中轴线为中心，将图像分为

上下两部分。

  镜像变换后图的高和宽都不变。 



x1=Width-x0

y1=y0

图像水平镜像变换



     x1=x0                   

     y1=Height-y0

图像垂直镜像变换



效果对比图



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/007140106060010002

https://d.book118.com/007140106060010002

