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前  言

  本文件按照GB/T1.1—2020《标准化工作导则 第1部分:标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。
本文件等同采用ISO/IEC18040:2019《信息技术 计算机图形图像处理和环境数据表示 混合与

增强现实中实时人物肖像和实体的表示》。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本文件起草单位:中国电子技术标准化研究院、江南大学、深圳赛西信息技术有限公司、浙江商汤科

技开发有限公司、南昌虚拟现实研究院股份有限公司、之江实验室、小米通讯技术有限公司、重庆大学、
无锡车联天下信息技术有限公司、深圳市8K超高清视频产业协作联盟。

本文件主要起草人:赵洪良、王映辉、耿一丹、梁炎兴、邱溥业、张少杰、朱博成、梁继允、冯南飞、
蒋慧、孙其民、罗志平、刘彦林、李亚健、豆子飞、李国盛、李婧欣、曹策、曹霖、向涛、肖宏飞、陈健华、
黄剑榕、杨坤华、乐鹏辉、陈琪康、李士骥、杨嘉欣。
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引  言

  本文件定义了包含在混合与增强现实(MAR)世界中的实时人物肖像和实体(LAE)的表示模型的

范围和关键概念。相关术语、定义以及一个通用的系统架构共同构成作为 MAR应用、构件、系统、服务

和规范的参考模型。本文件定义了在 MAR场景中LAE的表示和渲染,以及LAE和 MAR场景中对

象之间的交互接口,为LAE定义了一组适用于所有当前和未来的 MAR标准的原则、概念和功能。该

参考模型规定了所必需的功能模块、基本功能要求、相关的信息内容以及应由兼容的 MAR系统提供和

(或)支持的信息模型。包括(但不限于)以下内容:
———混合与增强现实标准领域和概念的介绍;
———MAR场景中LAE的表示模型;
———MAR场景中LAE的3D建模、渲染和仿真;
———MAR场景中LAE的属性;
———MAR场景中LAE的传感表示;
———MAR场景中用于控制LAE的接口表示;
———MAR场景中用于控制LAE的功能和基本构件;
———LAE和 MAR场景之间的交互接口;
———与其他 MAR构件的接口;
———与其他标准的关系;
———用例。
本文件的目标如下:
———为基于LAE表示的 MAR应用提供参考模型;
———在 MAR环境中利用LAE的属性对其进行管理和控制;
———在 MAR场景中将LAE集成到的2D和(或)3D虚拟场景中;
———在 MAR场景中实现LAE与2D和(或)3D虚拟场景的交互;
———提供(基于LAE的)MAR应用程序之间传输和存储数据所需的交换格式。
本文档具有以下文档结构:
———第4章描述了 MAR中表示的基于LAE的系统的概念;
———第5章说明了传感器如何在物理世界和虚拟世界中捕获LAE;
———第6章描述了跟踪LAE位置的机制,并规定了物理空间和 MAR空间之间的空间映射器的

作用;
———第7章描述了识别LAE行为的机制,并规定了LAE的 MAR事件与 MAR内容创建者指定

的条件之间的关联或事件;
———第8章描述了一个面向LAE的场景,它由虚拟场景、传感数据、空间场景、事件、目标等组成;
———第9章描述了 MAR场景系统如何渲染场景、LAE映射、事件等,以便在给定的显示设备上进

行呈现输出;
———第10章描述了显示器的类型,包括监视器、头戴式显示器、投影仪、触觉设备和声音输出设

备,用于在 MAR场景中显示LAE;
———第11章识别并描述虚拟LAE,例如虚拟3D模型(虚拟化身)和虚拟LAE(例如 MAR系统中

的真实人体模型);
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———第12章针对 MAR中LAE的任何与系统性能有关的问题进行声明;
———第13章针对 MAR中LAE的任何与操作安全相关的问题进行声明;
———第14章针对 MAR中LAE的任何与一致性相关的问题进行声明;
———附录A给出了 MAR中具有代表性的LAE表示系统的实例。
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信息技术 计算机图形图像处理和环境

数据表示 混合与增强现实中实时人物

肖像和实体的表示

1 范围

本文件定义了一个用于表示和控制 MAR场景中的单个LAE或多个LAE的参考模型和基本构

成,定义了概念、参考模型、系统框架、功能以及如何集成2D/3D虚拟世界和LAEs以及它们之间的接

口,以便为 MAR应用程序提供LAEs的接口,还定义了在基于LAE的 MAR应用程序之间传输和存

储LAE相关数据所需的交换格式。
本文件具体说明了以下功能:

a) MAR中LAE的定义;

b) LAE的表示;

c) LAE属性的表示;

d) LAE在物理世界的感知;

e) 将LAE集成到2D/3D虚拟场景中;

f) 在2D/3D虚拟场景中LAE与对象之间的交互;

g) 在 MAR场景中传输与LAE相关的信息。
本文件定义了一种基于LAE表示的 MAR应用的参考模型,用于 MAR场景中2D/3D虚拟场景

中的LAE相关的数据的表示和交换。它没有定义操作LAE所必需的特定物理接口,也就是说,它没

有定义特定应用程序如何在 MAR场景中实现特定LAE的方式,而是定义了用于表示能在 MAR应用

程序之间互换使用LAE的通用功能接口。

2 规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中,注日期的引用文

件,仅该日期对应的版本适用于本文件;不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于

本文件。

ISO/IEC18039 信息技术 计算机图形、图像处理和环境数据表示 混合与增强现实(MAR)参
考模型[Informationtechnology—Computergraphics,imageprocessingandenvironmentaldatarepre-
sentation—Mixedandaugmentedreality(MAR)referencemodel]

3 术语和定义、缩略语

3.1 术语和定义

ISO/IEC18039界定的以及下列术语和定义适用于本文件。

3.1.1
增强对象 augmentedobject
增强的对象。
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