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壹、填空題：（【序号，章，节】。。。。。。）

【1，1，2】线性构造中元素之间存在壹對壹关系，树形构造中元素之间存在

　　  壹對多　　关系，图形构造中元素之间存在　　多對多　　关系。

【2，1，2】為了最快地存取数据元素，物理构造宜采用          次序存储           
  构造。

【3，1，2】存储构造可根据数据元素在机器中的位置与否壹定持续分為  次序存储构

造___，  链式存储构造___。

【4，1，3】度量算法效率可通過  時间复杂度___来進行。

【5，1，3】设 n 為正整数，下面程序段中前置以记号@的語句的频度是   n(n+1)/2   
   。

      for (i=0; i<n; i++){
         for (j=0; j<n; j++)
           if (i+j==n-1)

@       a[i][j]=0;
      }

【6，1，3】设 n 為正整数，试确定下列各程序段中前置以记号@的語句的频度: 
 (1) i=1;  k=0;

      while (i<=n-1){
        i++;
      @ k+=10 * i;   // 語句的频度是_________n-1_______________。
      }
  (2) k=0;



      for (i=1; i<=n; i++){
          for (j=i; j<=n; j++)
          @   k++;   // 語句的频度是_________n(n+1)/2________________。
      }

【7，3，2】线性表(a1，a2，…，an)有两种存储构造： 次序存储构造和链式存储构造，

請就這两种存储构造完毕下列填充： ___次序_ 存储密度较大；___次序____存储运用

率较高；___次序____可以随机存取；__链式_____不可以随机存取；__链式____插入和

删除操作比较以便。

【8，3，2】從壹种長度為 n 的次序表中删除第 i 個元素（1≤i≤n）時，需向前移動     
     n-i  個元素。

【9，3，2】带頭結點的單链表 Head 為空的条件是___ Head->next=NULL _  ______。

【10，3，2】在壹种單链表中 p 所指結點(p 所指不是最终結點)之後插入壹种由指针 s
所指結點，应执行 s->next=__ p->next  ___;和 p->next=___ s_ _____的操作。

【11，3，2】在壹种單链表中删除 p 所指結點時，应执行如下操作：

   q= p->next;
   p->data= p->next->data;
   p->next=   p->next->next _   ;
   free(q);

【12，3，2】带頭結點的單循环链表 Head 的判空条件是_ Head->next == Head ____； 
不带頭結點的單循环链表的判空条件是_ Head == NULL ____。

【13，3，2】已知 L 是带表頭結點的非空單链表, 且 P 結點既然不首元結點,也不是尾元

結點,试從下列提供的答案中选择合适的語句序列。

a. 删除 P 結點的直接前驱結點的語句序列是__10 12 8 11 4 14___。
b. 删除結點 P 的語句序列是__10 12 7 3 14______。
c. 删除尾元結點的語句序列是____9 11 3 14_____。
(1) P = P->next;
(2) P->next = P;
(3) P->next = P->next ->next;
(4) P = P->next ->next;
(5) while (P != NULL)  P = P->next;
(6) while (Q->next != NULL){P = Q; Q = Q->next};
(7) while (P->next != Q)  P = P->next;
(8) while (P->next->next != Q) P = P->next;



(9) while (P->next->next != NULL) P = P->next;
(10) Q = P;
(11) Q = P->next;
(12) P = L;
(13) L = L->next;
(14) free (Q);

【14，3，3】對壹种栈，給定输入的次序是 A、B、C，则所有不也許的输出序列有   
     不也許得到的输出序列有 CAB          。

【15，3，3】.在栈顶指针為 HS 的链栈中，鉴定栈空的条件是　head->next==NULL　。

【16，3，3】下列程序把拾進制数转换為拾六進制数，請填写合适的語句成分。

void conversion10_16()
{  InitStack(&s);
   scanf(“%d”,&N);
   while(N){

① ________Push(s, N%16)______   ;
      N = N/16;
   }
   while(!StackEmpty(s)){

② _______ Pop(s, e)_ _______       ;
      if(e<=9)printf(“%d”,e);
      else printf(“%c”,e-10+’A’);
   }
}  /* conversion */

【17，3，4】若用壹种大小為 6 個元素的数组来实現循环队列，且目前 rear=0 和 front=3
。當從队列中删除壹种元素，再加入两個元素後，rear 和 front 的值分别是  2    和   
  4   。

【18，3，4】堆栈和队列都是线性表, 堆栈是______後進先出_______的线性表, 而队列

是____先進先出_______的线性表。

【19，3，4】若用壹种大小為 6 個元素的数组来实現循环队列，且目前 rear=0 和 front=3
。當從队列中删除壹种元素，再加入两個元素後， rear 和 front 的值分别是             
 2 和   4    。

【20，4，2】



已知壹棵树边的集合是{<a,d>,<d,c>,<d,j>,<e,a>,<f,g>,<d,b>,<g,h>,<g,i>,<e,f>}。那么根

結點是  e   ，結點 b 的双亲是  d   ，結點 a 的子孙有 bcdj  ，树的深度是   4  ，

树的度是 3 ，結點 g 在树的第   3   层。

【21，4，3】從概念上讲，树与二叉树是二种不壹样的数据构造，将树转化為二叉树的

基本的目的是　树可采用二叉树的存储构造并运用二叉树的已經有算法处理树的有关

問題　　。

【22，4，3】满三叉树的第 i 层的結點個数為  3i-1      ，深度為 h 時该树中共有   
   3 -1h  結點。

【23，4，3】已知壹棵完全二叉树有 56 個叶子結點，從上到下、從左到右對它的結點

進行编号，根結點為 1 号。则该完全二叉树总共結點有___111_____個；有__7__层；第

91 号結點的双亲結點是___45__号；第 63 号結點的左孩子結點是____32_____号。

【24，4，3】下列表达的图中，共有___5____個是树；有___3____個是二叉树；有__2____

個是完全二叉树。

【25，4，4】n 個結點的二叉排序树的最大深度是  n   ，最小深度為 [log2n]+1 。
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