
Flash动画设计第2讲—绘制图形



上节回顾：

ØFlash简介

Ø优秀作品欣赏

Ø第1章  初次接触Flash CS6 

Ø实战练习：制作“心动”，“拍皮球”动
画。



 Flash与二维动画制作

• 传统动画有完整的制作流程，要求绘制者有一定的美术基础，并懂

得动画运动规律，但因为工序复杂，制作人员多，导致成本投入非

常大。

• 传统动画原理是一切动画的基础，Flash二维动画也遵循这个原理，

同时对手工传统动画进行了改进，也就是将事先手工制作的原动画

输入计算机，由计算机辅助完成描线上色的工作，并由计算机控制

完成记录工作，制作过程变得非常简单。

• Flash作为一款优秀的矢量动画制作软件，要想快速掌握它的使用方

法和技巧，先来了解一下学习Flash的“三步曲”。



Flash与二维动画制作

 步骤1：要理解Flash最基本的概念：帧、层、时间轴、元件和实例

等，深入理解这些概念的功能是掌握Flash的关键。

 步骤2：动手做一些使用属性面板来调整对象的属性的练习。

 步骤3：结合自己的创意，开始学习制作实例、一步步进行练习了。



二维动画制作制作流程图
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Flash CS6的工作界面

 学习目标

 知识目标：

 1. 了解Flash CS6软件界面及其功能

 2. 熟悉Flash CS6菜单栏的功能



一、软件安装与启动

 （1）软件安装

 双击程序安装程序如图2.1-1所示。设置安装路径，如图2.1-2所示，单击“确

定按钮”即可安装成功。

图2.1-1软件安装程序
 图2.1-2软件安装路径设置



• （2）软件启动

 启动 Adobe Flash CS6，在 Windows 中，选择“开始”>“所有程

序”>Adobe Flash CS6；在 Mac OS 中，在 Applications 文件夹

中或者 Dock 中双击 Adobe Flash CS6。

 第一次启动 Flash 时，将会看到一个“欢迎”屏幕，其中带有指向

标准文件模板、教程及其他资源的链接。如图2.1-3所示。



• （2）软件启动

图2.1-3软件启动欢迎界面



二、工作界面
菜单栏 工作区切换器 搜索框

文档窗口显示卡

编辑栏

舞台

时间轴面板 浮动面板 工具箱



时间轴窗口

帧：帧分为关键帧、普通帧和空白关键帧三种类型。关键帧是可以直接在舞台上编
辑其内容的帧；无内容的关键帧称为空白关键帧；普通帧的作用是延伸关键帧上的
内容。



参考案例：小汽车.fla

图层：图层就像堆叠在一起的多张透明的幻灯片，每个图层都有独立的时间轴。
如此一来，多个图层综合运用，便能形成复杂的动画。



工具箱 属性面板



面板：可根据需要折叠、
展开或者拖动到任意位
置。



本讲主要内容：

任务一：绘制工具用法

1.线条工具

2.选择工具改变线条形状

3.矩形工具组、椭圆工具组、多角星形工具

任务二：上机实训：草原夜色



任务一：绘制工具用法

 在Flash中进行动画创作离不开对动画角色、场景的绘制，“工具”

面板的“绘图工具”区域中，提供了线条工具、铅笔工具、钢笔工

具、矩形工具、刷子工具、颜料桶等多款不同的工具，使用这些工

具可以快速的绘制出形色各异、生动有趣的图形及背景画面。



学习目标

 知识目标：

1、了解线条工具、铅笔工具和钢笔工具等不同绘图工具的使用方法和不同特点。

2、熟悉矩形工具、刷子工具、颜料桶等工具的基本使用技巧和属性设置。

 能力目标：

1、掌握线条工具、铅笔工具与选择工具的联合使用技巧。

2、熟练使用多角星形工具结合颜料桶等工具绘制出形态色彩各异的图形。

3、能综合使用各种绘图工具绘制卡通人物原型。

4、能绘制出色彩和谐、风格优美的二维动画场景。



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：
https://d.book118.com/037160113022006161
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