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小学生测验课程设计报告

一、课程设计目得及要求

（1）提高与加强自己得计算机应用与软件开发能力,使自己由初学者向专业得程序

员过渡。

（2）培养自己独立分析问题、解决问题、查阅资料以及自学能力，以适应计算机产

业日新月异发展得形势,综合运用所学知识，解决实际问题,全面提高学生得程序

设计能力与开发能力.

(3）学习与掌握 C＋+面向对象程序设计方法以及上机调试技巧，为今后学习其它专

业课程打好坚实得基础.

（4)检测自己在这一学期对 C＋+面向对象得学习及掌握情况.知道自己得不足,及时

得弥补.为以后得学习打下一定得基础，也为自己以后如何制定学习计划做一铺垫.

二、 课程设计任务与内容

功能齐全:界面操作灵活方便,至少实现以下基本功能：

 电脑随机出 10道题，每题１0分，程序结束时显示学生得分；

 确保算式没有超出 1～２年级水平,只允许进行 50 以内得加减法,

不允许两数之与或之差超出０~50得范围，负数更就是不允许得；

 每道题学生有三次机会输入答案,当学生输入错误答案时,提醒

学生重新输入，如果三次机会结束则输出正确答案；

 对于每道题目，学生第一次输入正确答案得 10 分，第二次输入

正确答案得 7分，第三次输入正确答案得 5分，否则不得分;

 总成绩 90分以上现实“SＭAＲT”,８０~90分显示“GOOD”，70～

80 分显示“OK”,60～70 分显示“PASS”,60 分以下显示“TRＹ AGＡＩ

Ｎ”。

三.设计说明    　　　      

1、主要流程图

   Main 函数

     登陆模块

  选择

  加法运算   减法运算   混合运算

   结束

  开始
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２、 课程设计思想

在ｍａin（）主函数中定义 STUDENT student;对象，并调用ｓtudeｎt、Inpｕt()；

信息输入，在登录模块程序采用了调用以及输入输出函数！当用户输入自己得学号以

及姓名开始使用本系统,进入登陆模块。屏幕显示菜单提示,用户可根据需要选择相应

功能。如下:请选择测试项目,加法请按 1 ,减法请按 2　,混合运算请按任意键。ｓ

tudenｔ、Ｔest();进行选择，就是加法,减法,还就是加减法都有，studeｎt、Tesｔ

()调用 adｄ()函数,ｓub 函数，ａddsｕｂ函数,当用户选择１进行加法计算,选择２

进行加法运算，选择任意键进行加减混合运算选择相应得函数其思路相同,用ｆor

（ａ＝raｎd()%51，b=ｒanｄ(）%51；a+b>5０ ｜｜ a＋b<0 ； ａ＝rand(）％51，

b=rand()%5１;就是假发运算得控制,ｆｏr（a=ranｄ(）％51,b=rａnd（)％51;a-ｂ

>５0 || a-ｂ＜0 ; a=raｎｄ(）%５1，b＝ｒaｎd(）％5１；减法运算，fｏｒ（a＝ｒ

aｎｄ(）％5１，b=ranｄ()％51;a-b＞50｜|

a—b<０|｜a+b〉５０|｜ａ+b〈0;a=ｒａnｄ()％５１，b=rand（）％51；选择了 for

（int i=１;i<=１０；ｉ++)函数控制题,　a=rand(）％５１,b＝rand(）%51;产生随

机数得函数 rａｎｄ，rand（）%５1 就是产生得随机数都小于５０，a＋ｂ＞50｜

|a+b<0｜｜a－b>5０ |｜ a—ｂ＜0，ａ，ｂ两数得与，差大于 0小于 5０,确保算式

没有超出 1~2 年级水平，只允许进行 5０以内得加减法,不允许两数之与或之差超出

０～50 得范围，负数更就是不允许得;再用 fｏr(iｎｔ j=1；j〈=3；j++)控制三次

答题机会，如果第一次学生答题错误系统会提示还有答题错误,还有俩次机会，否则

就给出第一次答题正确得分数１0 分,如果第二次学生答题错误系统会提示还有答题

错误，还有一次机会，否则就给出第三次答题正确得分数 7 分,如果第三次学生答题

错误系统会提示还有答题错误，没有做题机会,系统给出正确得答案，否则就给出第

三次答题正确得分数 5分，实现这几部很简单采用了 iｆ,ｅｌsｅ语句判断，scｏre

［i］!=trueVaｌuｅ当输入值等于正确答案时，走ｅｌｓｅ语句判断得分情况,否则

给出答题机会;每次做对一题 fｌag=１，统计做对题得个数 zｅn＝zen+ｆlaｇ； 

一次答对

二次答对

三次答对

 输出得分



sum 统计得分情况 sｕm=sum+score［i];当第一次做对题则 first=1 表示仅一次做对

题，fｉrsｔ1＝ｆｉrst１+fiｒst；统计仅一次做对题得个数,second表示俩次做对

题，secoｎd１=second1+secoｎd统计俩次做对题得个数,thirｄ表示三次做对题 tｈ

ird１=tｈｉｒｄ1+thirｄ;统计三次做对题得个数，那么答错题得个数 10—zeｎ，

而答题得正确率为得分除以 1０0乘以 10０％,

3、详细设计

3、1 登录模块

 3、11 登录模块程序

void　main（）

coｕt<<＂ 　　  　  　 　　一二年级测试题      　     　       　　"〈<eه｝
ｎdl〈<endl；
  　coｕｔ〈<”  *☆☆☆☆☆☆☆小学数学测试软件☆☆☆☆☆☆☆☆☆＊　　    

"＜〈eｎdl;
　  cｏut〈＜”  ＊＊＊＊*＊**＊**＊*＊*＊＊＊＊＊＊*＊＊＊*＊***＊**＊＊**
＊＊**＊＊＊＊＊＊         ＼ｎ＂；

ＳTUDENT studｅnt；   //定义一个对象

wｈiｌe(１)
｛

ه stuｄｅnt、Ｉｎput（）;//信息输入

studeｎt、Teｓt（）;//进行选择,就是加法，减法,还就是都有ه

cｏut＜<＂do yoｕ want　tｏ ｃontinｕｅ？（Y/N）＂；

ｃｈaｒ ｃh;
ه cin〉〉ch；

(＇iｆ（ch==’n’｜|ch=＝’Nه
ه breａk；
｝

｝ 
//=＝=====＝==＝＝＝＝===＝=＝＝=＝=＝==＝＝==============＝====＝==
＝＝＝=＝===＝=＝vｏid  STUDENT:：Input（)
{
　  　ｃｏｕt<<"请输入您得学号:”；
；cｉn>＞Ｎｕｍه

;”：cout＜<”请输入您得姓名ه
cｉn＞＞Ｎａme;
ｃｏuｔ<<＂＊**＊*＊*＊****＊＊＊＊＊＊****＊＊＊*＊**＊＊*＊＊******

＊＊＊＊＊＊*＊*＊*＊＊＊＊＊*＊＊＊*＊”<<enｄl;
}



／/======＝＝＝＝====＝＝======＝==＝===＝＝=＝====＝===＝＝===＝
======＝＝＝=====ｖoid  STＵDＥNT：：Test（)
{

coｕt＜〈”请选择测试项目，加法请按 1 ，减法请按 ２　，混合运算请按任意

键。”〈＜eｎdl；
int Stesｔ；

 　ه；cｉｎ＞>Stestه
ｓwiｔch（Stｅsｔ)
{

:cａsｅ 1ه
ه Aｄd（)；
ه Oｕtｐuｔ（)；
；ｂreakهه

cａsｅ 2：
；（）Subهه

Output（)；
；breaｋهه

：defaｕltه
;（）AdｄＳubه

;(）Outｐuｔهه
ه breａk；

}
}

3、1、2、主要完成功能为:

当用户输入自己得学号以及姓名开始使用本系统,进入登陆模块.屏幕显示菜

单提示,用户可根据需要选择相应功能。具体如下:请选择测试项目,加法请按 1 ，

减法请按　2 ,混合运算请按任意键].

3、1、3、主要使用思想：

在 main(）主函数中定义 STＵDEＮＴ sｔｕｄｅnｔ对象［２］,并调用ｓtｕdeｎt、

Input()；信息输入，studenｔ、Tｅst();进行选择,就是加法,减法,还就是加减法

都有,在登录模块程序采用了调用以及输入输出函数!关键代码ＳTUDＥNＴ sｔuｄe

ｎt;  　／／定义一个对象［2]

wｈｉle（1）

ｓtｕdent、Iｎｐｕt（);//信息输入   }ه

ه student、Tesｔ（)；／/进行选择,就是加法,减法，还就是都有

;”（cｏｕt＜〈"do　yｏｕ wａnt　to continuｅ?(Y/Ｎهه

；ｃhaｒ chهه

cin> 〉 ch;



ｉｆ(ｃｈ=='n＇｜|ｃh＝=＇N’)

ه breａｋ;｝

３、2 加法运算模块

3、2、1、主要完成功能为:

当用户选择了 1加法测试，屏幕随机出现 10道加法测试题进行计算。

３、2、２、主要使用思想：

四
个
输
出
语

句 While
函数

调用

student、
Input()
函数

main()主函数

for(int i=1;i<=10;i++)
函数控制题 10 道题

for(a=rand()%51,b=rand()%51;a+b>50 
|| a+b<0 ; a=rand()%51,b=rand()%51)

for(int j=1;j<=3;j++)  
控制三次答题机会

STUDENT::Sub()函数

Else 每次答对题得得分if(score[i]!=trueValue) 控

制有三次输入得机会

调用

student、
Test() 函
数



当用户选择 1 进行加法计算时,则选择了 STUＤENT：：add（）函数ｆor（int　

i=1；ｉ＜=1０；i++)函数控制题１0道题，for（a=ｒaｎd（）%51,ｂ=ｒａnd()％5

１;a-b〉５0　|| a-b<０ ;　a=rand（）%5１，b＝ｒand（）%51产生）随机数得函

数 ranｄ，rand（)%５1 就是产生得随机数都小于 50，a＋b〉5０ ｜｜　a＋b＜0，

a，b两数得与大于 0小于 50，确保算式没有超出 1~2年级水平，只允许进行 50以内

得加减法,不允许两数之与或之差超出 0~50 得范围,负数更就是不允许得;再用

for(ｉnt j＝1；ｊ＜=3；j+＋)控制三次答题机会,如果第一次学生答题错误系统会

提示还有答题错误，还有俩次机会，否则就给出第一次答题正确得分数 10 分，如果

第二次学生答题错误系统会提示还有答题错误，还有一次机会,否则就给出第三次答

题正确得分数 7 分,如果第三次学生答题错误系统会提示还有答题错误,没有做题机

会，系统给出正确得答案，否则就给出第三次答题正确得分数 5分，实现这几部很简

单采用了 iｆ，eｌse 语句判断,score［i]!=ｔruｅVａlｕｅ当输入值等于正确答案

时，走 else语句判断得分情况，否则给出答题机会；每次做对一题ｆｌag=1,统计做

对题得个数 zen=zeｎ+flag;　sｕｍ统计得分情况 sum=ｓum＋scoｒe［i］;当第一

次做对题则ｆｉｒst=1 表示仅一次做对题,ｆiｒｓt1=fｉrsｔ１＋firsｔ；统计仅

一次做对题得个数，secoｎd表示俩次做对题，seconｄ1＝ｓｅcoｎd1+secoｎd统计

俩次做对题得个数,ｔhｉrd 表示三次做对题 thiｒd1=thｉrd1+thiｒd;统计三次做

对题得个数，那么答错题得个数 10—ｚｅn，而答题得正确率为得分除以 10０乘以

100%，

３、3 减法运算模块

３、3、1、主要完成功能为:

当用户选择了 2减法测试,屏幕随机出现１0道减法测试题进行计算.

3 、 3 、 2 、 主 要 使 用 思 想 :



当用户选择 2 进行加法计算时,则选择了 STUＤＥNT:：Suｂ（）［2]函数ｆoｒ

(int i=1；i<=10;i＋+）函数控制题 10 道题，for（a=rand()％51，ｂ=rand（)％5

１；a—ｂ>50 ｜｜　a—b〈0 ; a=rand(）%５1，b=rand（）%５1产生)随机数得函

数ｒand[3]，rand(）％5１就是产生得随机数都小于 50，a—b〉5０　｜| a—b

〈0,a,ｂ两数得差大于 0小于５0，确保算式没有超出 1～2年级水平，只允许进行 50

以内得加减法，不允许两数之与或之差超出 0～50得范围,负数更就是不允许得;再用

for（int　j＝1;j＜＝3；j++）控制三次答题机会,如果第一次学生答题错误系统会

提示还有答题错误,还有俩次机会,否则就给出第一次答题正确得分数１0分，如果第

二次学生答题错误系统会提示还有答题错误,还有一次机会,否则就给出第三次答题

正确得分数 7分，如果第三次学生答题错误系统会提示还有答题错误，没有做题机会,

系统给出正确得答案,否则就给出第三次答题正确得分数５分,实现这几部很简单采

用了 if,else语句判断,score［i]!=ｔruｅＶａlｕｅ当输入值等于正确答案时，走

elsｅ语句判断得分情况，否则给出答题机会;每次做对一题 fｌaｇ=1，统计做对题

得个数 zeｎ=zen+flag； sum统计得分情况 sum＝sum+score[ｉ］；当第一次做对题则

ｆirst=1 表示仅一次做对题，fiｒsｔ1＝fiｒsｔ１+ｆirst；统计仅一次做对题得

个数,ｓecond 表示俩次做对题，seconｄ１=ｓecond１+second 统计俩次做对题得个

数，thｉｒｄ表示三次做对题 third１=thｉrd１+ｔｈiｒd；统计三次做对题得个数，

那么答错题得个数 10—zeｎ,而答题得正确率为得分除以 1０0乘以 100%,

3 、 4 加 减 混 合 运 算 模 块

for(int i=1;i<=10;i++)
函数控制题 10 道题

for(a=rand()%51,b=rand()%51;a-b>50 
|| a-b<0 ; a=rand()%51,b=rand()%51)

for(int j=1;j<=3;j++)  
控制三次答题机会

STUDENT::Sub()函数

Else 每次答对题得得分if(score[i]!=trueValue) 控

制有三次输入得机会
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