
1  总则

1.1 本导则是为了适应全面建设小康社会的发展要求，满足21 世纪居住生活水平的日益提高，促进我国环 

境景观设计尽早达到国际先进水平而编制的。旨在指导设计单位和开发单位的技术人员正确掌握居住区环境景观 

设计的理念、原则和方法。通过导则的实施让广大城乡居民在更舒适、更优美、更健康的环境中安居乐业， 并为 

我国的相关规范的制定创造条件。

1.2 本导则遵循国内现行的居住区规划设计规范、住宅设计规范和其他法规，并参考国外相关文献资料编 
制的，具有适用性和指导性。

1.3  居住区环境景观设计应坚持以下原则：

1.3.1 坚持社会性原则。赋予环境景观亲切宜人的艺术感召力，通过美化生活环境，体现社区文化，促进人 
际交往和精神文明建设，并提倡公共参与设计、建设和管理。

1.3.2 坚持经济性原则。顺应市场发展需求及地方经济状况，注重节能、节材，注重合理使用土地资源。 提 
倡朴实简约，反对浮华铺张，并尽可能采用新技术、新材料、新设备，达到优良的性价比。

1.3.3 坚持生态原则。应尽量保持现存的良好生态环境，改善原有的不良生态环境。提倡将先进的生态技术 

运用到环境景观的塑造中去，利于人类的可持续发展。

1.3.4 坚持地域性原则。应体现所在地域的自然环境特征，因地制宜地创造出具有时代特点和地域特征的空 
间环境，避免盲目移植。

1.3.5 坚持历史性原则。要尊重历史，保护和利用历史性景观，对于历史保护地区的住区景观设计，更要注 
重整体的协调统一，做到保留在先，改造在后。

2  住区环境的综合营造

2.1  总体环境

居住区环境景观设计导则(试行稿)



2.1.1  环境景观规划必须符合城市总体规划、分区规划及详细规划的要求。要从场地的基本条件、地形地貌、 

土质水文、气候条件、动植物生长状况和市政配套设施等方面分析设计的可行性和经济性。

2.1.2 依据住区的规模和建筑形态，从平面和空间两个方面入手，通过合理的用地配置，适宜的景观层次安 

排，必备的设施配套，达到公共空间与私密空间的优化，达到住区整体意境及风格塑造的和谐。



2.1.3 通过借景、组景、分景、添景多种手法，使住区内外环境协调。滨临城市河道的住区宜充分利用自然 

水资源，设置亲水景观；临近公园或其他类型景观资源的住区，应有意识地留设景观视线通廊，促成内外景观 

的交融；毗邻历史古迹保护区的住区应尊重历史景观，让珍贵的历史文脉溶于当今的景观设计元素中，使其具

有鲜明的个性，并为保护区的开发建设创造更高的经济价值。

2.1.4住区环境景观结构布局

住区分类
景观空间

密  度
景现布局 地形及竖向处理

高层性区 高

采用立体景观和集中景观布局形式。高层

住区的景沉总体布局可适当图案化，既要

满足居民在近处观赏的审美要求，又需注

重居民在居室中向下俯缴时的景观艺术

焚果。

通过多层次的地形塑造来增

强绿视率。

多层住区 中

采用相对集中、多层次的景观布局形式， 

保证集中景观空间合型的根芬半径，尽可 

能满足不同年龄结构、不同心理取向的居

民的群体量观需求，具体布局手法可根据

住区规模及现状条件灵活多样，不拘一

格，以营造出有自身特色的景观空间。

因地制宜，结合住区规模及

现状条件适度地形处理。

低层住区 低

采用较分散的景观析局，使性区景观尽可 

能接近每户居民，最观的散点布局可结合

庭园塑造尺度适人的半围合景观。

地形塑造的规模不宜过大， 

以不影响低层住户的景观视 

野又可满足其私密度要求为

宜。

综合住区 不确定
宜根据住区总体规划及建筑形式选用合

理的布局形式。

适度地形处理。

2.2 光环境

2.2.1  住区休闲空间应争取良好的采光环境，有助于居民的户外活动；在气候炎热地区，需考虑足够的荫庇 
构筑物，以方便居民交往活动。

2.2.2 选择硬质、软质材料时需考虑对光的不同反射程度，并用以调节室外居住空间受光面与背光面的不同 
光线要求；住区小品设施设计时宜避免采用大面积的金属、玻璃等高反射性材料，减少住区光污染；户外活动 
场地布置时，其朝向需考虑减少眩光。

2.2.3  在满足基本照度要求的前提下，住区室外灯光设计应营造舒适、温和、安静、优雅的生活气氛，不宜 
盲目强调灯光亮度；光线充足的住区宜利用日光产生的光影变化来形成外部空间的独特景观。

2.3 通风环境

2.3.1 住区住宅建筑的排列应有利于自然通风，不宜形成过于封闭的围合空间，做到疏密有致，通透开敞。



2.3.2 为调节住区内部通风排浊效果，应尽可能扩大绿化种植面积，适当增加水面面积，有利于调节通风量 

的强弱。

2.3.3  户外活动场的设置应根据当地不同季节的主导风向，并有意识地通过建筑、植物、景观设计来疏导自

然气流。

2.3.4    住区内的大气环境质量标准宜达到二级。

2.4  声环境

2.4.1 城市住区的白天噪声允许值宜≤45dB, 夜间噪声允许值宜≤40dB。靠近噪声污染源的住区应通过设置

隔音墙、人工筑坡、植物种植、水景造型、建筑屏障等进行防噪。

2.4.2  住区环境设计中宜考虑用优美轻快的背景音乐来增强居住生活的情趣。

2.5 温、湿度环境

2.5.1  温度环境：环境景观配置对住区温度会产生较大影响。北方地区冬季要从保暖的角度考虑硬质景观设

计；南方地区夏季要从降温的角度考虑软质景观设计。

2.5.2 湿度环境：通过景观水量调节和植物呼吸作用，使住区的相对湿度保持在30%-60%。

2.6 嗅觉环境

2.6.1 住区内部应引进芬香类植物，排斥散发异味、臭味和引起过敏、感冒的植物。

2.6.2必须避免废异物对环境造成的不良影响，应在住区内设置垃圾收集装置，推广垃圾无毒处理方式， 防

止垃圾及卫生设备气味的排放。

2.7    视觉环境

2.7.1  以视觉控制环境景观是一个重要而有效的设计方法，如对景、衬景、框景等设置景观视廊都会产生特 

殊的视觉效果，由此而提升环境的景观价值。

2.7.2 要综合研究视觉景观的多种元素组合，达到色彩适人、质感亲切、比例恰当、尺度适宜、韵律优美的 

动态观赏和静态观赏效果。

2.8 人文环境



2.8.1  应十分重视保护当地的文物古迹，并对保留建筑物妥善修缮，发挥其文化价值和景观价值。

2.8.2 要重视对古树名树的保护，提倡就地保护，避免异地移植，也不提倡从居住区外大量移入名贵树种，造

成树木存活率降低。

2.8.3 保持地域原有的人文环境特征，发扬优秀的民间习俗，从中提炼代表性设计元素，创造出新的景观场 

景，引导新的居住模式。



2.9 建筑环境

2.9.1  建筑设计应考虑建筑空间组合、建筑造型等与整体景观环境的整合，并通过建筑自身形体的高低组合 

变化和与住区内、外山水环境的结合，塑造具有个性特征和可识别性的住区整体景观。

2.9.2 建筑外立面处理

(1)形体。住区建筑的立面设计提倡简洁的线条和现代风格，并反映出个性特点。

(2)材质。鼓励建筑设计中选用美观经济的新材料，通过材质变化及对比来丰富外立面。建筑底层部分外 
墙处理宜细。外墙材料选择时需注重防水处理。

(3)色彩。居住建筑宜以淡雅、明快为主。在景观单调处，可通过建筑外墙面的色彩变化或适宜的壁画来 
丰富外部环境。

(4)住宅建筑外立面设计应考虑室外设施的位置，保持住区景观的整体效果。

3 景观设计分类

3.1 分类原则

本导则的景观设计分类是依居住区的居住功能特点和环境景观的组成元素而划分的，不同于狭义的“园林  

绿化”,是以景观来塑造人的交往空间形态，突出了“场所十景观”的设计原则，具有概念明确，简练实用的特点。 

有助于工程技术人员对居住区环境景观的总体把握和判断。

3.2  设计元素

景观设计元素是组成居住区环境景观的素材。本导则列出的景观设计元素仅是诸多素材中的常见部分，其中 

一些重要的量化指标可作为设计参考依据。设计元素根据其不同特征分为：功能类元素、园艺类元素和表象类 

元素。 (详见下表)



3.3景观设计分类表

说  计  元  素
序号 设计分类

功能夹元常 园艺类元常 表象失元常

1
绿化种植量观

植物配置

宅旁绿地

隔离绿地

架空层绿地

平台绿地

屋顶绿地

绿篱设置

古树名树保护

2
道路量观

机动车道

步行道

路缘

车档

缆柱

3
场所景观

健身运动场

游乐场

体用广场

4
硬质景观

便民设施

信息标志

栏杆/技手

围栏/栅栏

挡土墙

城道

台阶

种植容器

入口造型

雕塑小品

5
水景景观

1,自然水景

骁岸

景观桥

术栈道

2.泳池水量

3.景观用水

1,庭院水量

瀑有

溪流

跌水

生态水池/涉水池

2.装饰水景

喷泉

倒影池

6
庇护性景观

棚架

膜结构

7
模拟化景观

假山

假石

人造树术

人造草坪

枯水

亭
廊



8
高视点景观

图案、色块。  

屋顶、色彩、 

层次、密度

荫影、轮廓

9
照明量观

车行照明

人行照明

场地照明

安全照明

特写照明

装饰照明



4 绿化种植景观

4.1  居住区公共绿地设置

居住区公共绿地设置根据居住区不同的规划组织结构类型，设置相应的中心公共绿地，包括居住区公园(居 
住区级)、小游园(小区级)和组团绿地(组团级),以及儿童游戏场和其他的块状、带状公共绿地等。  并应 
符合下表规定。  (表内“设置内容”可根据具体条件选用

居住区各级中心公共绿地设置规定

中心绿地

名    称
设 置 内 容 要  求

最小规格

(ha)

最大服务

半径(m)

居住区公

园

花术草坪，花坛水面，凉亭雕塑，小 

卖茶座，老幼设施，停车场地和铺装

地面等

园内布局应有明确

的功能划分 1,0
800-1000

小游园
花术草坪，花坛水面，雕塑，儿童设

施和铺装地面等

园内布局应有一定

的功能划分
0,4 400-500

组团绿地 花术草坪，桌椅，简易儿童设施等 可灵活布局 0.04

注：①居住区公共绿地至少有一边与相应级别的道路相邻。②应满足有不少于1/3 的绿地面积在标准日照 

阴影范围之外。③块状、带状公共绿地同时应满足宽度不小于8米，面积不少于400平方米的要求。④参见《城 

市居住区规划设计规范》

4.2  公共绿地指标

公共绿地指标应根据居住人口规模分别达到：组团级不少于0.5m? 人；小区(含组团)不少于1m/ 人；居 
住区(含小区或组团)不少于1.5m/ 尺。

4.3  绿地率

新区建设应≥30%;

旧区改造宜>25%;

种植成活率≥98%。

4.4 院落组团绿地



院落组团绿地设置规定

封闭型绿地 开散型绿地

南侧多层楼 南侧高层楼 南侧多层楼 南侧高层楼

L>1.5(L.) L>1.5(L) L>1.5(L) L>1.5(L)

L≥30(m) L>50(m) L>30(m) L>50(m)

S≥800(m²) S≥1200(m²) S≥800(m²) S₁ >1200(m²)

Sy>1000(m²) Sz>1200(m²) Sz>1000(m²) S1200(m²)

其中： L-南北两楼正面间距 (m);L2-     当地住宅的标准日照间距 (m);S1-       北侧为多层楼的组团绿地面积

(m)2;S2-       北侧为高层楼的组团绿地面积 (m)。

4.5 绿化种植相关间距控制规定

4.5.1 绿化植物栽植间距和绿化带最小宽度规定

绿化植物栽植间距

名 称 不宜小干(中一中)(m) 不宜大干(中一中)(m)

一行行道树 4.00 6.00

两行行道树(棋盘式栽植) 3,00 5.00

乔末群戟 2.00 /

乔术与谣术 0.50 /

灌术群栽(大灌木)

(中灌术)

(小灌术)

1.00

0.75

0.30

3.00

0.50

0.80

4.5.2  绿化带最小宽度规定

绿化带最小宽度

名  称 最小宽度(m) 名  称 最小宽度(m)

一行乔术 2.00 一行淮术带(大准末) 2.50

两行乔末(并列栽植) 6.00 一行乔末与一行绿篱 2.50

两行乔术(棋盘式栽植) 5.00 一行乔术与两行绿篱 3.00

一行灌术带(小灌术) 1.50

4.5.3  绿化植物与建筑物、构筑物最小间距的规定



绿化植物与建筑物、构筑物的最小间距

最小间距(m)
建筑物、构筑物名称

至乔木中心 至灌木中心

建筑物外墙：有窗

无窗

3.0-5.0

2.0

1.5

1.5

挡土墙顶内和墙脚外 2.0 0.5

围墙 2.0 1.0

铁路中心线 5.0 3.5

道路路面边缘 0.75 0.5

人行道路面边缘 0.75 0.5

排水沟边缘 1.0 0.5

体育用场地 3.0 3.0

喷水冷却池外缘 40.0

塔式冷却塔外缘 1.5倍塔高

4.5.4 绿化植物与管线的最小间距

绿化植物与管线的最小间距

最小间距(m)
管 线 名 称

乔木(至中心) 灌木(至中心)

给水管、闸井 1.5 不限

污水管、雨水管、探井 1.0 不限

煤气管、探井 1.5 1,5

电力电缆、电信电缆、电信管道 1.5 1.0

热力管(沟) 1.5 1.5

地上杆柱(中心) 2.0 不限

消防龙头 2.0 1.2

4.6 道路交叉口植物布置规定

道路交叉口处种植树木时，必须留出非植树区，以保证行车安全视距，即在该视野范围内不应栽植高于1 米 

的植物，而且不得妨碍交叉口路灯的照明，为交通安全创造良好条件。  (见下表)

行车速度≤=40km/h 非植树区不应小于30m

行车速度≤=25lm/h 非植树区不应小于14m

机动车道与非机动车道交叉口 非植树区不应小于10m



机动车道与铁路交叉口 非植树区不应小于50m

4.7 植物配置

4.7.1  植物配置的原则



(1)适应绿化的功能要求，适应所在地区的气候、土壤条件和自然植被分布特点，选择抗病虫害强、易养 

护管理的植物，体现良好的生态环境和地域特点。

(2)充分发挥植物的各种功能和观赏特点，合理配置，常绿与落叶、速生与慢生相结合，构成多层次的复 
合生态结构，达到人工配置的植物群落自然和谐。

(3)植物品种的选择要在统一的基调上力求丰富多样。

(4)要注重种植位置的选择，以免影响室内的采光通风和其他设施的管理维护。

4.7.2  适用居住区种植的植物分为六类：乔木、灌木、藤本植物、草本植物、花卉及竹类。

4.7.3  植物配置按形式分为规则式和自由式，配置组合基本有如下几种：

组合名称 组合形态及效果 种植方式

孤植
突出树末的个体美，可成为开阔空间的主景。 多选用粗壮高大，体形优美，树冠较大的 

乔木。

对植
实出树术的整体美，外形整齐美观，高矮大 

小基本一致。

以乔灌术为主，在轴线两侧对称种植。

丛植
以多种植物组合成的观赏主体，形成多层次

绿 化结构。

由遮阳为主的丛植多由数株乔末组成。以

观赏为主的多由乔灌末混交组成。

树群
以观赏树组成，表现整体造型美，产生起伏

变化的背景效果，衬托前景或建筑物。

由数株同类或异类树种混合种植， 一般树

群长宽比不超过3:1,长度不超过60ma

草坪

分观赏草坪、游憩草坪、运动草坪、交通安  

全草坪、护坡草皮，主要种植矮小草本植物，

通常成为绿地景观的前景。

按草坪用途选择品种， 一般容许坡度为

1-5%,适宜坡度为2-3%。

4.8 植物组合的空间效果

植物作为三维空间的实体，以各种方式交互形成多种空间效果，植物的高度和密度影响空间的塑造。(见下 

表 )

植物分类 植物高度(cm) 空 间 效 果

花卉、草坪 13-15 能覆盖地表，美化开敞空间，在平面上暗示空间。

濯末、花卉 40-45 产生引导效果，界定空间范围。

灌末、竹类、薛本类 90-100
产生屏障功能，改变暗示空间的边缘，限定交通流

线。

乔术、灌末、蘑本类、竹类 135~140 分隔空间，形成连续完整的围合空间。



乔木、藤本类 高于人水平视线
产生较强的视就引导作用，可形成较私密的交往空

间 。

乔术、藤本类 高大树冠
形成顶面的封闭空间，具有遮蔽功能，并改变天际

线的轮廓。



4.9 绿篱设置

4.9.1 绿篱有组成边界、围合空间、分隔和遮挡场地的作用，也可作为雕塑小品的背景。

4.9.2  绿篱以行列式密植植物为主，分为整形绿篱和自然绿篱。整形绿篱常用生长缓慢、分枝点低、枝叶结

构紧密的低矮灌乔木，适合人工修剪整形。自然绿篱选用植物体量则相对较高大。绿篱地上生长空间要求一般 
高度为0.5-1.6m,  宽度为0.5-1.8m.

4.9.3 绿篱树的行距和株距

绿篱树的行距和株距

株行距(m)
巷植夹型 绿篱高度(m)

株距 行距
绿篱计算宽度(m)

一行中灌木

两行中灌末
1-2

0:40-0.60

0.50-0,70

/

0.40-0,60

1.00

1.40-1.60

一行小灌术

两行小灌术
<1

0.25-0.35

0.25-0.35

/

0.25-0.30

0.80

1.10

4.10  宅旁绿化

4.10.1 宅旁绿地贴近居民，特别具有通达性和实用观赏性。宅旁绿地的种植应考虑建筑物的朝向(如在华 

北地区，建筑物南面不宜种植过密，以致影响通风和采光)。在近窗不宜种高大灌木；而在建筑物的西面，  需 

要种高大阔叶乔木，对夏季降温有明显的效果。

4.10.2 宅旁绿地应设计方便居民行走及滞留的适量硬质铺地，并配植耐践踏的草坪。荫影区宜种植耐荫植 
物。

4.11  隔离绿化

4.11.1 居住区道路两侧应栽种乔木、灌木和草本植物，以减少交通造成的尘土、噪音及有害气体，有利于 
沿街住宅室内保持安静和卫生。行道树应尽量选择枝冠水平伸展的乔木，起到遮阳降温作用。

4.11.2  公共建筑与住宅之间应设置隔离绿地，多用乔木和灌木构成浓密的绿色屏障，以保持居住区的安 
静，居住区内的垃圾站、锅炉房、变电站、变电箱等欠美观地区可用灌木或乔木加以隐蔽。

4.12 架空空间绿化

4.12.1 住宅底层架空广泛适用于南方亚热带气候区的住宅，利于居住院落的通风和小气候的调节，方便居 

住者遮阳避雨，并起到绿化景观的相互渗透作用。



4.12.2  架空层内宜种植耐荫性的花草灌木，局部不通风的地段可布置枯山水景观。

4.12.3  架空层作为居住者在户外活动的半公共空间，可配置适量的活动和休闲设施。



4.13  平台绿化

4.13.1 平台绿化一般要结合地形特点及使用要求设计，平台下部分空间可作为停车库，辅助设备用房、 商 

场或活动健身场地等；平台上部空间作为安全美观的行人活动场所。要把握“人流居中，绿地靠窗”的原则，  即 

将人流限制在平台中部，以防止对平台首层居民的干扰，绿地靠窗设置，并种植一定数量的灌木和乔木，减少 

户外人员对室内居民的视线干扰。

4.13.2 平台绿地应根据平台结构的承载力及小气候条件进行种植设计，  要解决好排水和草木浇灌问题，也

要解决下部采光问题，可结合采光口或采光罩进行统一规划。

4.13.3 平台上种植土厚度必须满足植物生长的要求， 一般参考控制厚度见下表，对于较高大的树木，可在 

平台上设置树池栽植。

种植土最小厚度(cm)
种植物

离方地区 中部地区 北方地区

花卉草坪地 30 40 50

遛末 50 60 80

乔末、蘑本植物 60 80 100

中高乔末 80 100 150

4.14  屋顶绿化

4.14.1  建筑屋顶自然环境与地面有所不同，日照、温度、风力和空气成份等随建筑物高度而变化。

(1)屋顶接受太阳辐射强，光照时间长，对植物生长有利。

(2)温差变化大，夏季白天温度比地面高3-5℃,夜间又比地面低2-3℃;冬季屋面温度比地面高，有利植 
物生长。

(3)屋顶风力比地面大1-2 级，对植物发育不利。

(4)相对湿度比地面低10-20%,植物蒸腾作用强，更需保水。

4.14.2 屋顶绿地分为坡屋面和平屋面绿化两种，应根据上述生态条件种植耐旱、耐移栽、生命力强、抗风 

力强、外形较低矮的植物。坡屋面多选择贴伏状藤本或攀缘植物。平屋顶以种植观赏性较强的花木为主，并适 

当配置水池、花架等小品，形成周边式和庭园式绿化。

4.14.3  屋顶绿化数量和建筑小品放置位置，需经过荷载计算确定。考虑绿化的平屋顶荷载为500-1000kg/m,

为了减轻屋顶的荷载，栽培介质常用轻质材料按需要比例混合而成(如营养土、土屑、蛭石等)。



4.14.4 屋顶绿化可用人工浇灌，也可采用小型喷灌系统和低压滴灌系统。屋顶多采用屋面找坡，设排水沟 

和排水管的方式解决排水问题，避免积水造成植物根系腐烂。



4.15 停车场绿化

车场的绿化景观可分为：周界绿化、车位间绿化和地面绿化及铺装。 (见下表)

绿化部位 景观及功能效果 设计要点

周界绿化

形成分隔带，减少视线干扰和居民的随 

意穿越。遮挡车辆反光对居室内的影  

响。增加了车场的领域感，同时美化了

周边环境。

较密集排列种植灌术和乔术，乔术树干要 

求挺直；车场周边也可围合滤饰景墙，或

种植攀缘植物进行垂直绿化。

车位间绿化

多条带状绿化种植产生陈列式韵律感， 

改变车场内环境，并形成庇荫，避免阳

光直射车辆。

车位间绿化带由于受车辆尾气排放影响，

不宜种植花卉。为满足车辆的垂直停放乳

种植物保水要求，绿化带一般宽为

1.5-2m左右，乔术沿绿带排列，间距应

≥2.5m,以保证车辆在其间停放。

地面绿化及铺装

地面铺装和植草砖使场地色彩产生变

化，减弱大面积硬质地面的生硬感。

采用混凝土或塑料植草砖铺地。种植耐碾 

压草种，选择满足碾压要求具有透水功能

的实心砌块铺装材料。

4.16 古树名木保护

4.16.1  古树，指树龄在一百年以上的树木；名木，指国内外稀有的以及具有历史价值和纪念意义等重要科 

研价值的树木。

古树名木分为一级和二级。凡是树龄在300年以上，或特别珍贵稀有，具有重要历史价值和纪念意义、重要 

科研价值的古树名木为一级；其余为二级。

古树名木是人类的财富，也是国家的活文物， 一级古树名木要报国务院建设行政主管部门备案；二级古树名 
木要报省、自治区、直辖市建设行政主管部门备案。

新建、改建、扩建的建设工程影响古树名木生长的，建设单位必须提出避让和保护措施。

4.16.2  古树名木的保护必须符合下列要求：

(1)古树名木保护范围的划定必须符合下列要求：成行地带外绿树树冠垂直投影及其外侧5m 宽和树干基 
部外缘水平距离为树胸径20 倍以内。

(2)保护范围内不得损坏表土层和改变地表高程，除保护及加固设施外，不得设置建筑物、构筑物及架(埋) 
设各种过境管线，不得栽植缠绕古树名木的藤本植物。

(3)保护维护附近，不得设置造成古树名木的有害水、气的设施。



(4)采取有效的工程技术措施和创造良好的生态环境，维护其正常生长。



国家严禁砍伐、移植古树名木，或转让买卖古树名木。

在绿化设计中要尽量发挥古树名木的文化历史价值的作用，丰富环境的文化内涵。

5  道路景观

5.1 景观功能

5.1.1  道路作为车辆和人员的汇流途径，具有明确的导向性，道路两侧的环境景观应符合导向要求，并达到步 

移景移的视觉效果。道路边的绿化种植及路面质地色彩的选择应具有韵律感和观赏性。

5.1.2 在满足交通需求的同时，道路可形成重要的视线走廊，因此，要注意道路的对景和远景设计，以强化 
视线集中的观景。

5.1.3  休闲性人行道、园道两侧的绿化种植，要尽可能形成绿荫带，并串连花台、亭廊、水景、游乐场等，形 
成休闲空间的有序展开，增强环境景观的层次。

5.1.4  居住区内的消防车道占人行道、院落车行道合并使用时，可设计成隐蔽式车道，即在4米幅宽的消防 

车道内种植不妨碍消防车通行的草坪花卉，铺设人行步道，平日作为绿地使用，应急时供消防车使用，有效地 

弱化了单纯消防车道的生硬感，提高了环境和景观效果。

5.2 居住区道路宽度

道路名称 道 路  宽 度

居住区道路 红线宽度不宜小于20=。

小区路
路面宽5-8m,建筑控制城之间的宽度，采曜区不宜小于14m,非采暖区不宜小

于10m。

组团路
路面宽3-5m,建筑控制绒之内的宽度，采暖区不宜小于10m,非采暖区不宜小

于8m。

宅间小路 路面宽不宜小于2.5m。

园路(甬路) 不宜小于1,2m。

道路及绿地最大坡度

5.3



道路及绿地 最大坡度

普通道路 17%(1/6)

自行车专用道 5%

轮椅专用道 8.5%(1/12)

轮犄园路 4%
道路

路面排水 1-2%

草皮坡度 45%

中高木绿化种植 30%绿地

草坪修剪机作业 15%

5.4 路面分类及适用场地



适用场地

序
号

道路分失 路面主要特点
年 

 

道

人
行
道

停
车
场

场

日
 
 
 
辩

辨
乐
场

数 
 

台

肃
广
场

体
商
场

不透水沥击路面 √ √

透水性沥击路面 √

1

预
音

彩色沥吉路面

①热辐射低，尤反射弱，全年使用， 
酣久，维护成本低。德表面不吸水， 
不吸尘。遇溶解剂可溶解。③弹性随 
混合比例而变化，遇热变软。

混凝土路面 坚硬，无弹性，铺获寂易，面久·全 
年便用，维护成本低。撞击易碎。 √ √

水磨石路面
表面光潜，可配成多种色彩，有一定 
硬度，可组成图案装饰。 √ √ √

模压路面
易成形，铺液时间短。分坚确、蒸软 
两种，面层纹理色泽可变。 √

混凝土预制砌块路 
面

有防滑性。步行舒适，施工简单，修 
整容易，价格低扉，色彩式样丰富。 √

2

混
凝
土

水刷石路面
表面砾石均匀露明，有防沿性，观贵 
性强，砾石粒径可夫。不易洁扫。 M √

釉面砖路面 表面光滑，铺筑成率较高，色彩鲜明。 
撞击易碎，不适座寒冷气温。 √ *

陶浇砖路面
有防滑性，有一定的透水性，成本适 
中。撞击易碎，吸尘，不易活扫。 √ √

透水花砖路面
表面有微孔，形状多样，相互咬合， 
反光较弱。 √3

花
砖

粘土砖路面
价秸低廉，施工简单。分平砌和竖椒， 
接缝多可治水。平控搜差，不易渚扫。

石块路面

鉴硬密实，耐久，抗风化强，承重大， 
加工成本高，易爱化学腐蚀，粗表面， 
不易清扫；光表面，防泄系。 √ √

碎石、卵石路面
在道路基腐上用水泥粘描，有防滑性  
能，观赏性强。成本较高，不易清扫。

4

天
然
石
料

砂石路面
砂石级配合，碟压成路面，价格低， 
易维修，无光改射·质感自然，透水 
性强。

√

砂土路面
用天然砂或级配砂描成软性路面，价 
格低·无尤反射，透水性强。需第湿 
润。

√

5

酸
土

粘土路面
用混合粘土或三七灰土辅成，有透水 
性，价格低，无光反射，易维修。 √

术地柜路面
有一定弹性，步行舒适，防滑，透水 
性强。成本较高，不耐腐蚀。应选酶 
潮湿末料。

). √

木砖路面
步行舒造，防滑，不易起翘。成本较   
高，需做防腐处理，应选耐潮温末料。 √

6 本

木眉路面
质地松软，透水性强，取材方便，价 
格低康，表面铺树皮且有装饰性。

人工草皮路面 无尘土，辩水良好，行走舒适，成本 
适中。负药较轻，维护费用高。

弹性撑胶路面
具有良好的弹性，排水良好。成本较 
高，易妥损坏，清洗费时。 4

7

合
成
树
帖

合成树脂路面
行走舒适、安静，排水良好，分弹性 
和碳性，适于经载。常要定期修补。 √





5.5 路缘石及边沟

5.5.1  路缘石设置功能：确保行人安全，进行交通引导。保持水土，保护种植，区分路面铺装。

5.5.2 路缘石可采用预制混凝土、砖、石料和合成树脂材料，高度为100-150mm 为宜。

5.5.3 区分路面的路缘，要求铺设高度整齐统一，局部可采用与路面材料相搭配的花砖或石料；绿地与混凝

土路面、花砖路面、石路面交界处可不设路缘；与沥青路面交界处应设路缘。

5.5.4 边沟是用于道路或地面排水的，车行道排水多用带铁篦子的L 形边沟和U 形边沟；广场地面多用蝶 
形状和缝形边沟；铺地砖的地面多用加装饰的边沟，要注重色彩的搭配；平面型边沟水篦格栅宽度要参考排水 
量和排水坡度确定， 一般采用250-300mm;  缝型边沟一般缝隙不小于20mm.

5.6 道路车档、缆柱

5.6.1  车档和缆柱是限制车辆通行和停放的路障设施，其造型设置地点应与道路的景观相协调。车档和缆柱 
分为固定和可移动式的，固定车档可加锁由私人管理。

5.6.2  车档材料一般采用钢管和不锈钢制作，高度为70cm 左右；通常设计间距为60cm; 但有轮椅和其他 
残疾人用车地区， 一般按90-120cm  的间距设置，并在车档前后设置约150cm  左右的平路，以便轮椅的通行。

5.6.3  缆柱分为有链条式和无链条式两种。缆柱可用铸铁、不锈钢、混凝土、石材等材料制作，缆柱高度一 

般为40-50cm 左右，可作为街道坐凳使用；缆柱间距宜为120cm 左右。带链条的缆柱间距也可由链条长度决

定， 一般不超过2m 。缆柱链条可采用铁链、塑料链和粗麻绳制作。

6 场所景观

6.1  健身运动场

6.1.1 居住小区的运动场所分为专用运动场和一般的健身运动场，小区的专用运动场多指网球场、羽毛球 
场、门球场和室内外游泳场，这些运动场应按其技术要求由专业人员进行设计。健身运动场应分散在住区方便居 
民就近使用又不扰民的区域。不允许有机动车和非机动车穿越运动场地。

6.1.2  健身运动场包括运动区和休息区。运动区应保证有良好的日照和通风，地面宜选用平整防滑适于运动 

的铺装材料，同时满足易清洗、耐磨、耐腐蚀的要求。室外健身器材要考虑老年人的使用特点，要采取防跌倒 

措施。休息区布置在运动区周围，供健身运动的居民休息和存放物品。休息区宜种植遮阳乔木，并设置适量的 

座椅。有条件的小区可设置直饮水装置(饮泉)。

6.2 休闲广场



6.2.1  休闲广场应设于住区的人流集散地(如中心区、主入口处),面积应根据住区规模和规划设计要求确 
定，形式宜结合地方特色和建筑风格考虑。广场上应保证大部分面积有日照和遮风条件。

6.2.2  广场周边宜种植适量庭荫树和休息座椅，为居民提供休息、活动、交往的设施，在不干扰邻近居民休 
息的前提下保证适度的灯光照度。



6.2.3 广场铺装以硬质材料为主，形式及色彩搭配应具有一定的图案感，不宜采用无防滑措施的光面石材、地

砖、玻璃等。广场出入口应符合无障碍设计要求。  (广场地面材料选择可参见5.4 路面分类及适用场地)

6.3 游乐场

6.3.1  儿童游乐场应该在景观绿地中划出固定的区域， 一般均为开敞式。游乐场地必须阳光充足，空气清洁， 

能避开强风的袭扰。应与住区的主要交通道路相隔一定距离，减少汽车噪声的影响并保障儿童的安全。游乐场  

的选址还应充分考虑儿童活动产生的嘈杂声对附近居民的影响，离开居民窗户10m  远为宜。

6.3.2 儿童游乐场周围不宜种植遮挡视线的树木，保持较好的可通视性，便于成人对儿童进行目光监护。

6.3.3 儿童游乐场设施的选择应能吸引和调动儿童参与游戏的热情，兼顾实用性与美观。色彩可鲜艳但应与 

周围环境相协调。游戏器械选择和设计应尺度适宜，避免儿童被器械划伤或从高处跌落，可设置保护栏、柔软 

地垫、警示牌等。

6.3.4  居住区中心较具规模的游乐场附近应为儿童提供饮用水和游戏水，便于儿童饮用、冲洗和进行筑沙游 
戏等。

6.3.5 儿童游乐设施设计要点



斥
 
叩 设施名称 设  计  要  点 适用年龄

1 砂  坑

①居住区砂坑一般规模为10-20m²,砂坑中安置游乐器具的要适当加大， 

以确保基本活动空间，利于儿童之间的相互接触。②砂坑深40-45cm,砂 

子必须以中细砂为主，并经过冲洗。砂坑四周应竖10-15cm的围沿，防  

止砂土流失或雨水灌入。围沿一般采用混凝土、塑料和术制，上可铺橡

胶软垫。③砂坑内应敷设暗沟排水，防止动物在坑内排泄。

3-6岁

2 滑  梯

①滑梯由攀登段、平台段和下滑段组成， 一般采用术材、不锈钢、人造 

水磨石、玻璃纤维、增强塑料制作，保证滑板表面平滑。②滑梯攀登梯

架倾角为70°左右，宽40cm,踢板高6cm,双侧设扶手栏杆。休息平台

周围设80cm高防护栏杆。滑板倾角30°-35°宽40cm,两侧真缘为18cm, 

便于儿童效脚制动。③成品滑板和自制滑梯都应在梯下部铺厚度不小于

3cm的胶垫，或40cm的砂土，防止儿童坠落受伤。

3-6岁

3
秋  千

①秋千分板式、座椅式、轮胎式几种，其场地尺寸根据秋千摆动幅度及 

与周围游乐设施间距确定。②秋千一般高2.5m,长3,5-6.7m(分单座、 

双座、多座),周边安全护栏高60cm,踏板距地35-45cm。幼儿用距地为

25cm。③地面需设排水系统和铺设柔性材料。

6-15岁

4 攀登架
①攀登架标准尺寸为2.5×2.5m(高×宽),格架宽为50cm,架杆选用钢

骨和术制。多组格架可组成攀登架式迷宫。②架下必须铺装柔性材料。

8-12岁

5 跷跷板
①普通双连式跷跷板宽为1.8m,长3.6m,中心轴高45cm。②跷跷板端部

应放置旧轮胎等设备作缓冲垫。
8-12岁

6 游戏墙

①墙体高控制在1.2m以下，供儿童跨越或骑乘，厚度为15-35cm。②墙 

上可适当开孔洞，供儿童穿越和窥视产生游乐兴趣。③墙体顶部边沿应

做成圆角，墙下铺软垫。④墙上绘制的图案不易退色。

6-10岁

7
滑板场

①滑板场为专用场地，要利用绿化种植、栏杆等与其他休闲区分隔开。 

②场地用硬质材料铺装，表面平整，并具有较好的摩擦力。③设置固定 

的滑板练习器具，铁管滑架、曲面滑道和合阶总高度不宜超过60cm,并

留出足够的滑跑安全距离。

10-15岁

8 迷  宫

①迷宫由灌木丛墙或实墙组成，墙高一般在0.9-1.5m之间，以能遮挡儿 

童视线为准，通道宽为1.2m。②灌木从墙需进行修剪以免划伤儿童。③

地面以碎石、卵石、水刷石等材料铺砌。

6-12岁

7  硬质景观

7.1 雕塑小品

7.1.1  硬质景观是相对种植绿化这类软质景观而确定的名称，泛指用质地较硬的材料组成的景观。硬质景观 

主要包括雕塑小品、围墙/栅栏、挡墙、坡道、台阶及一些便民设施等。

7.1.2  雕塑小品与周围环境共同塑造出一个完整的视觉形象，同时赋予景观空间环境以生气和主题，通常以 
其小巧的格局、精美的造型来点缀空间，使空间诱人而富于意境，从而提高整体环境景观的艺术境界。



7.1.3 雕塑按使用功能分为纪念性、主题性、功能性与装饰性雕塑等。从表现形式上可分为具象和抽象， 动 

态和静态雕塑等。

7.1.4  雕塑在布局上一定要注意与周围环境的关系，恰如其分地确定雕塑的材质、色彩、体量、尺度、题材、 
位置等，展示其整体美、协调美。

应配合住区内建筑、道路、绿化及其它公共服务设施而设置，起到点缀、装饰和丰富景观的作用。特殊场合 
的中心广场或主要公共建筑区域，可考虑主题性或纪念性雕塑。

7.1.5 雕塑应具有时代感，要以美化环境保护生态为主题，体现住区人文精神。以贴近人为原则，切忌尺度 
超长过大。更不宜采用金属光泽的材料制作。

7.2 便民设施

7.2.1 居住区便民设施包括有音响设施、自行车架、饮水器、垃圾容器、座椅(具),以及书报亭、公用电 

话、邮政信报箱等。

便民设施应容易辨认，其选址应注意减少混乱且方便易达。

在居住区内，宜将多种便民设施组合为一个较大单体，以节省户外空间和增强场所的视景特征。

7.2.2  音响设施

在居住区户外空间中，宜在距住宅单元较远地带设置小型音响设施，并适时地播放轻柔的背景音乐，以增强 

居住空间的轻松气氛。

音响设计外形可结合景物元素设计。音箱高度应在0.4-0.8m 之间为宜，保证声源能均匀扩放，无明显强弱 

变化。音响放置位置一般应相对隐蔽。

7.2.3  自行车架

自行车在露天场所停放，应划分出专用场地并安装车架。自行车架分为槽式单元支架、管状支架和装饰性单 
元支架，占地紧张的时候可采用双层自行车架，自行车架尺寸按下列尺寸制作。

车辆类别 停车方式
停车通道宽

(m)

停车带宽

(m)
停车车架位宽(m)

垂直停放 2 2 0.6
自行车

错位停放 2 2 0.45

垂直停放 2.5 2.5 0.9
摩托车

倾斜停放 2 2 0.9



7.2.4   饮水器(饮泉)

饮水器是居住区街道及公共场所为满足人的生理卫生要求经常设置的供水设施，同时也是街道上的重要装 

点之一。



饮水器分为悬挂式饮水设备、独立式饮水设备和雕塑式水龙头等。

饮水器的高度宜在800mm 左右，供儿童使用的饮水器高度宜在650mm 左右，并应安装在高度100- 

200mm  左右的踏台上。

饮水器的结构和高度还应考虑轮椅使用者的方便。

7.2.5  垃圾容器

(1)垃圾容器一般设在道路两侧和居住单元出入口附近的位置，其外观色彩及标志应符合垃圾分类收集的 

要求。

(2)垃圾容器分为固定式和移动式两种。普通垃圾箱的规格为高60-80cm,  宽50-60cm。放置在公共广场 

的要求较大，高宜在90cm 左右，直径不宜超过75cm。

(3)垃圾容器应选择美观与功能兼备、并且与周围景观相协调产品，要求坚固耐用，不易倾倒。 一般可采 

用不锈钢、木材、石材、混凝土、GRC、陶瓷材料制作。

7.2.6 座椅(具)

(1)座椅(具)是住区内提供人们休闲的不可缺少的设施，同时也可作为重要的装点景观进行设计。应结 
合环境规划来考虑座椅的造型和色彩，力争简洁适用。室外座椅(具)的选址应注重居民的休息和观景。

(2)室外座椅(具)的设计应满足人体舒适度要求，普通座面高38-40cm,  座面宽40-45cm,  标准长度： 单 

人椅60cm  左右，双人椅120cm 左右，3人椅180cm 左右，靠背座椅的靠背倾角为100-110°为宜。

(3)座椅(具)材料多为木材、石材、混凝土、陶瓷、金属、塑料等，应优先采用触感好的木材，木材应 
作防腐处理，座椅转角处应作磨边倒角处理。

7.3 信息标志

7.3.1  居住区信息标志可分为4类：名称标志、环境标志、指示标志、警示标志。

信息标志的位置应醒目，且不对行人交通及景观环境造成妨害。

标志的色彩、造型设计应充分考虑其所在地区建筑、景观环境以及自身功能的需要。

标志的用材应经久耐用，不易破损，方便维修。

各种标志应确定统一的格调和背景色调以突出物业管理形象。



7.3.2 居住区主要标志项目表

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/047053003101006063
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