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第一节　信息与计算机 

1 教学目标 

知识与技能目标：知道数字、文字、图片等多种样式的信息，在计算

机内部都是采用二进制形式进行运算与存储的；了解二进制的基本特

征；知道计算机采用二进制的原因；了解二进制数的运算规则。

情感与态度目标：通过丰富的活动，体验二进制转换规则的便利，培

养探究性学习与独立思考的能力。

2 重点难点 

      教材对二进制与其运算规则作了简单介绍，二进制的教学内容较

为抽象，其运算规则较难理解，故二进制是本节的教学难点。在本堂

课中，要注意把握好学习内容的难度，通过游戏活动，帮助学生了解

二进制运算规则，感受到二进制表达信息的方法，从知识拓展的角度

理解二进制表达的丰富多彩。

3 教学过程 

活动 1【导入】猜生肖 

教师：今天教师来给大家表演一下猜生肖的本领，你只要告诉我，下

列哪组 有你的生肖，哪组中没有你的生肖，我就能说出你的生肖，

你信吗？

第一组：鸡、狗、猴、猪、羊

第二组：马、猪、蛇、龙、兔

第三组：狗、马、虎、蛇、鸡、牛

第四组：狗、鼠、虎、猴、马、龙
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教师：你们想知道教师如何在四轮判断后就能猜出生肖的吗？学习了

今天的知识——二进制，你们就能解开这个奥秘。

（通过游戏，激发起学生探讨游戏原理的兴趣，引出本课的课题，比

较容易培养学生的好奇心，很快进入信息技术的课堂氛围。）

活动 2【讲授】用二进数来数数 

       与人们平时常用“0~9”表示数据不同，这些编码仅仅使用

“0”，“1”两个符号，人们称其为二进制代码。计算机内部就是采

用二进制来进行运算与存储的。计算机内的全部信息都只用两个符号

来表示：0 与 1。

    首先，我们来了解一下如何用二进制来数数

   活动 3【活动】二进制转换 

练习 1：二进制数卡片

      1、卡片上的圆点有怎样的规律？

      2、如在左侧增加一张卡片，那么卡片上该画几个点？

      3、依照怎么样的规律新增卡片？

      4、需要用哪几张卡片表示出 5，11 与 28？

练习 2：手指操

     试试看，按照下列规则活动你的手指，从 0 数到 31。

      游戏规则：当伸出手指时，大拇指表示数字 1， 食指表示数字

2，中指表示数字 4，无名指表示数字 6，小指表示数字 8。 当屈起

手指时，表示数字 0。
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       刚才的两个练习都运用了二进制运算的原理。以卡片游戏为例，

每张卡片代表一个二进制位。卡片背面朝上代表二进制数字 0，正面

朝上代表二进制数字 1，上图表示的就是一个 5 位二进制数：01011。 

接下来，再相加对应卡片上的点数，就得到十进制数 11。

（说明：以生活中的游戏入手，让学生了解二进制的转换。本内容可

以根据课堂上学生的学习进度，选择练习 1 或练习 2 进行二进制转换

十进制的学习。作为知识拓展，还可以提供“二进制转换测试练习”

给更高学习能力的学生一个自足探究、提高的空间。）

活动 4【讲授】二进制的加法运算规则 

 二进制的加法运算规则是“逢二进一”。如下所示：

      0＋0＝0

      0＋1＝1

      1＋0＝1

      1＋1＝10

活动 5【测试】二进制加法运算测试 

    点击“二进制加法运算测试”，完成二进制加法运算

（说明：与时运用现学知识计算，既巩固所学，又学习新知识。）

活动 6【讲授】计算机用二进制存储图像 

       以黑白图像为例，每个像素只有两种值：黑或白。当计算机储

存这样的图片时，它只记录图像中的哪些是白点(0)，哪些是黑点(1)，

也就是比特的组合。

（说明：拓展学生的知识，让学生更全面了解计算机内信息的表示）
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活动 7【讲授】计算机采用二进制储存的原因 

想一想：为什么计算机采用二进制？

        教师：（1）电路简单。 （2）工作可靠。 （3）简化运算。

（4）逻辑性强

        计算机就其本身来说是一个电器设备，为了能够快速存储、处

理、传递信息，其内部采用了大量的电子元件，在这些电子元件中，

电路的通与断、电压高低，这两种状态最容易实现，也最稳定、也最

容易实现对电路本身的控制。我们将计算机所能表示这样的状态，

用 0，1 来表示、即用二进制数表示计算机内部的所有运算与操作。

　　二进制数运算非常简单，计算机很容易实现，所以计算机内部都

用二进制编码进行数据的传送与计算。

（说明：启发学生思考，感悟为什么计算机采用二进制）

活动 8【讲授】小结“数字时代，世界充满 0 与 1”

       在计算机中，各种信息数据（包括数值、符号、图形、图像、

声音与其它媒体数据）都是采用二进制形式存储与表示的，其运算与

处理也都是以二进制信息的运算与处理为基础的。

第二节　计算机系统的组成 

1 教学目标 

1．了解计算机组成各部分的名称与作用。

2．知道什么是计算机软件，了解计算机软件的作用。

3．了解计算机的工作原理。

2 重点难点 
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1．计算机是由特定功能的各种设备组合在一起的一个整体。

2．计算机硬件与软件的概念。

3 教学过程 

 活动 1

【导入】计算机系统的组成 

1．谁知道第一台电子计算机的名字？并能介绍一下它的基本情况呢？

2．现在的计算机与第一台计算机比较有哪些优越性？

 活动 2

【讲授】（硬件部分） 

计算机硬件从外观上看，计算机由主机、显示器、键盘、鼠标等部分

组成。

（1）主机：主机是计算机的心脏与大脑，它能存储输入与处理的信

息，进行运算，控制其他设备的工作。

计算机主机箱，里面有一块印刷电路板，这就是计算机的主机板（简

称主板），计算机的重要部件都安在计算机的主板上。

其中核心部分是中央处理器，谁能说说 CPU 的作用与相关情况？

（2）内部存储器：指出计算机内哪个是内存？说说内存的作用，与

相关指标。

（3）外部存储器：硬盘、软盘、光盘、U 盘、移动硬盘

（4）输入设备、输出设备：

什么是输入设备、输出设备？我们常用的还有鼠标、话筒、扫描仪、

手写笔、音箱、麦克风、打印机等各属于什么设备？
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 活动 3

【讲授】（软件部分） 

1．定义：什么是软件？请同学们讨论并回答？

2．谈一谈软件的分类与相关内容，大家交流讨论，获取更多的信息。

（1）系统软件与应用软件：

系统软件是维持计算机正常运行，充分发挥计算机硬件功能并支持应

用软件运行，提供服务的软件。

（2）应用软件：为完成某一特定的目的而编写出的一种程序。

活动 4

【讲授】计算机工作原理 

计算机的硬件组成有点像人的大脑、眼睛、耳朵与笔、纸等，计算机

处理信息的过程也类似于人脑处理信息的过程。

计算机的工作过程可以用“输入、处理、输出”6 个字来概括。

活动 5

【练习】小结　练习　思考 

今天你知道了哪些计算机知识？

画一张完整的计算机系统图，并说说各部分的功能。

系统软件与应用软件有什么不同。

第三节　计算机安全与防范 

1 教学目标 

认知目标：
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1、了解什么是计算机病毒与病毒的来源；

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。

如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/048030053136006054

https://d.book118.com/048030053136006054

