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我们将要讨论的主题是关
于“会动的房子”。

房子 特点 适用范围

这种房子有着独特的特点，
它不仅是一个可以移动的
住所，还具有创新的设计
和先进的技术。

这种房子适用于各种场景，
包括但不限于旅游、军事、
环保等领域。
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主题介绍



目的
通过本次课程，我们旨在让学生了解“会动的房子”的概念、特点和优势，并熟

悉其设计和建造过程。

背景

随着科技的发展和人类对生活品质追求的提升，“会动的房子”逐渐成为一种新

兴的生活方式。这种房子的出现，不仅解决了人们在旅行、工作和生活中面临的

住宿问题，还因其灵活性和可持续性受到了广泛的关注和认可。

目的和背景



房子动画制作技术
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使用3D建模技术，可以通
过精确的数据和细节来建
立房子的三维模型。

3D模型建立

通过贴图和纹理技术，可
以为房子的模型添加逼真
的表面细节和颜色，使其
看起来更加真实。

贴图与纹理

利用光照和阴影技术，可
以模拟自然光的效果，为
房子模型创建逼真的明暗
和阴影效果。

光照与阴影

3D建模技术



Adobe After Effects

一款用于创建动态图像和视觉效果的软件，也可用于制作3D动画。

Blender

一款开源的3D动画制作软件，具有强大的功能和灵活性。

Autodesk Maya

一款专业的3D动画制作软件，可用于创建高质量的3D动画和特效。

动画制作软件



使用渲染引擎可以处理3D模型的
渲染任务，以生成最终的图像和

动画。

渲染引擎
通过模拟光线在现实世界中的行为，
可以创建逼真的阴影和反射效果。

光线追踪

一种用于渲染全局照明的技术，可
创建柔和的光照和阴影效果。

路径追踪

渲染技术



会动的房子创意设计
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主题目标

明确会动的房子的主题目标，包
括培养学员的创意、设计及制作

能力等。

主题背景

介绍会动的房子的主题，包括主
题的起源、发展以及与现实生活

的联系。

主题内容

详细介绍会动的房子的主题内容
，包括对房子结构、功能、外观

等方面的创意设计。

主题设计



介绍会动的房子中的主角，包括其外貌特征、性
格特点、能力等。

主角设计

介绍会动的房子中的配角，包括其外貌特征、性
格特点、能力等。

配角设计

阐述主角与配角之间的关系，以及他们在故事情
节中的作用。

角色关系

角色设计
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环境与主题关系

阐述会动的房子所处的环境与主题之间的关系，以及环境对主

题的影响。

01

自然环境

介绍会动的房子所处的自然环境，包括地形、气候、植被等。

02

人工环境

介绍会动的房子所处的社会环境，包括城市、乡村、建筑等。

环境设计
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