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三 三位数乘以两位数三位数乘以两位数

学 校 授课教师 课 时

授课班

级
授课地点 教 具

教学内

容

本节课的教学内容来自于小学数学四年级下册冀教版（2024）第三章，主要内容

是“三位数乘以两位数”和“三位数乘以两位数”。在本章节中，学生将学习三位数与

两位数相乘的运算方法，掌握笔算乘法的步骤和技巧，并能够正确、快速地进行

计算。

具体内容包括：

1. 理解三位数乘以两位数的运算规则，明确先乘以个位数，再乘以十位数的方法

。

2.



 掌握两位数乘以三位数的运算规则，明确先乘以个位数，再乘以十位数的方法。

3. 能够熟练运用笔算方法进行三位数与两位数的乘法运算。

4. 能够正确进行因数末尾有 0 的乘法运算。

5. 能够运用所学知识解决实际问题，提高学生的应用能力。

核心素

养目标

本节课的核心素养目标主要围绕数学的逻辑推理、数学建模、数学运算和数学直

观四个方面进行。

1. 逻辑推理：通过学习三位数乘以两位数的运算规则，使学生能够理解乘法运算

的逻辑顺序，明确先乘以个位数，再乘以十位数的方法，从而培养学生的逻辑推

理能力。

2. 数学建模：通过实际例题和练习题的解决，让学生能够将所学知识应用于解决

实际问题，建立数学模型，提高学生的数学建模能力。

3. 数学运算：通过笔算乘法的学习，使学生能够熟练掌握三位数与两位数的乘法

运算步骤和技巧，提高学生的数学运算能力。

4. 数学直观：通过图示和实际操作，让学生能够直观地理解乘法运算的过程，提

高学生的数学直观能力。 

学情分

析

小学数学四年级的学生在知识层次上已经掌握了两位数乘以两位数的基本运算方

法，对乘法运算有一定的认识和理解。然而，对于三位数乘以两位数的运算，由

于位数较多，运算过程较为复杂，对学生来说是一个新的挑战。

在能力方面，大部分学生具备基本的数学运算能力，能够进行简单的笔算。但是

，对于较为复杂的乘法运算，部分学生可能会感到困惑和无所适从。因此，在教

学过程中，需要关注这部分学生的学习情况，给予他们更多的引导和帮助。

在素质方面，学生们对数学学科的兴趣和积极性各有不同。对于感兴趣的学生，

他们会对三位数乘以两位数的学习产生浓厚的兴趣，积极参与课堂讨论和练习；

而对于不感兴趣的学生，则需要教师通过有趣的教学活动和实际应用例子，激发

他们的学习兴趣。

在行为习惯方面，学生们在学习过程中可能存在注意力不集中、粗心大意等问题

。这对三位数乘以两位数的学习会产生负面影响，导致计算错误和理解不深。因

此，在教学过程中，教师需要注重培养学生的学习习惯，提高他们的注意力集中

度和细心程度。

教学方

法与手

段

教学方法：

1. 讲授法：在教学过程中，教师可以通过讲解三位数乘以两位数的运算规则和笔

算方法，使学生明确学习目标和内容。通过逻辑推理的讲解，帮助学生理解乘法

运算的逻辑顺序和步骤。

2. 讨论法：教师可以组织学生进行小组讨论，让学生分享各自的学习方法和经验

，互相交流和启发。在讨论中，教师可以引导学生思考和探索，培养他们的逻辑

思维和问题解决能力。

3. 实践法：教师可以设计一些实际例题和练习题，让学生亲自动手进行笔算运算

，通过实际操作来巩固和加深对三位数乘以两位数运算方法的理解和掌握。

教学手段：

1. 多媒体设备：教师可以利用多媒体设备展示乘法运算的图示和动画，通过直观

的图像和动态效果，帮助学生更好地理解乘法运算的过程和原理。



2.



 教学软件：教师可以运用教学软件进行互动教学，设计一些有趣的游戏和练习题

目，激发学生的学习兴趣和主动性。通过软件的即时反馈和评估功能，教师可以

及时了解学生的学习情况，进行有针对性的教学指导。

3. 实物教具：教师可以使用实物教具，如计数器、算盘等，让学生亲自动手操作

，进行实际的乘法运算。通过实物操作，学生可以更加直观地感受乘法运算的过

程，提高他们的操作能力和理解能力。

教学实

施过程

1. 课前自主探索

教师活动：

- 发布预习任务：通过在线平台或班级微信群，发布预习资料（如 PPT、视频、文

档等），明确预习目标和要求。

- 设计预习问题：围绕“三位数乘以两位数”课题，设计一系列具有启发性和探究性

的问题，引导学生自主思考。

- 监控预习进度：利用平台功能或学生反馈，监控学生的预习进度，确保预习效果

。

学生活动：

- 自主阅读预习资料：按照预习要求，自主阅读预习资料，理解三位数乘以两位数

的基本概念。

- 思考预习问题：针对预习问题，进行独立思考，记录自己的理解和疑问。

- 提交预习成果：将预习成果（如笔记、思维导图、问题等）提交至平台或老师处

。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习法：引导学生自主思考，培养自主学习能力。

- 信息技术手段：利用在线平台、微信群等，实现预习资源的共享和监控。

作用与目的：

- 帮助学生提前了解“三位数乘以两位数”课题，为课堂学习做好准备。

- 培养学生的自主学习能力和独立思考能力。

2. 课中强化技能

教师活动：

- 导入新课：通过故事、案例或视频等方式，引出“三位数乘以两位数”课题，激发

学生的学习兴趣。

- 讲解知识点：详细讲解三位数乘以两位数的运算规则和笔算方法，结合实例帮助

学生理解。

- 组织课堂活动：设计小组讨论、实际操作等活动，让学生在实践中掌握三位数乘

以两位数的运算方法。

- 解答疑问：针对学生在学习中产生的疑问，进行及时解答和指导。

学生活动：

- 听讲并思考：认真听讲，积极思考老师提出的问题。

- 参与课堂活动：积极参与小组讨论、实际操作等活动，体验三位数乘以两位数运

算的实际应用。

- 提问与讨论：针对不懂的问题或新的想法，勇敢提问并参与讨论。

教学方法/手段/资源：

- 讲授法：通过详细讲解，帮助学生理解三位数乘以两位数的基本概念。

-



 实践活动法：设计实践活动，让学生在实践中掌握三位数乘以两位数的运算方法

。

- 合作学习法：通过小组讨论等活动，培养学生的团队合作意识和沟通能力。

作用与目的：

- 帮助学生深入理解三位数乘以两位数的基本概念和运算方法。

- 通过实践活动，培养学生的动手能力和解决问题的能力。

- 通过合作学习，培养学生的团队合作意识和沟通能力。

3. 课后拓展应用

教师活动：

- 布置作业：根据“三位数乘以两位数”课题，布置适量的课后作业，巩固学习效果

。

- 提供拓展资源：提供与“三位数乘以两位数”课题相关的拓展资源（如书籍、网站

、视频等），供学生进一步学习。

- 反馈作业情况：及时批改作业，给予学生反馈和指导。

学生活动：

- 完成作业：认真完成老师布置的课后作业，巩固学习效果。

- 拓展学习：利用老师提供的拓展资源，进行进一步的学习和思考。

- 反思总结：对自己的学习过程和成果进行反思和总结，提出改进建议。

教学方法/手段/资源：

- 自主学习法：引导学生自主完成作业和拓展学习。

- 反思总结法：引导学生对自己的学习过程和成果进行反思和总结。

作用与目的：

- 巩固学生在课堂上学到的三位数乘以两位数的基本概念和运算方法。

- 通过拓展学习，拓宽学生的知识视野和思维方式。

- 通过反思总结，帮助学生发现自己的不足并提出改进建议，促进自我提升。

学生学

习效果

1. 知识掌握：学生们能够熟练掌握三位数乘以两位数的基本概念和运算方法。他

们能够理解乘法运算的逻辑顺序和步骤，并能够运用所学知识解决实际问题。

2. 技能提升：学生们在三位数乘以两位数的笔算能力上有了明显的提升。他们能

够熟练地运用笔算方法进行计算，提高计算速度和准确性。

3. 思维发展：通过学习三位数乘以两位数，学生们的主要逻辑思维、数学建模、

数学运算和数学直观等学科核心素养得到了有效发展。他们能够运用数学语言和

方法描述现实世界中的数学问题，提高问题解决能力。

4. 学习兴趣：学生们对数学学科的学习兴趣得到了进一步的提高。通过有趣的课

堂活动和实际应用例子，学生们能够感受到数学的实用性和魅力，更加积极主动

地参与数学学习。

5. 团队合作：通过小组讨论和合作学习，学生们培养了团队合作意识和沟通能力

。他们能够与他人共同解决问题，分享学习经验和资源，提高了社交技能和团队

合作能力。

6. 自主学习能力：学生们在自主学习方面取得了明显的进步。他们能够独立思考

和解决问题，主动探索和学习新的知识，提高了自主学习能力和学习效果。

重点题
题型 1：三位数乘以两位数的基本运算

题目：计算下列各题：



型整理 1. 345 × 18
2. 456 ×



 27
3. 789 × 36
答案：

1. 345 × 18 = 6210
2. 456 × 27 = 12412
3. 789 × 36 = 28724
题型 2：因数末尾有 0 的乘法运算

题目：计算下列各题：

1. 560 × 48
2. 700 × 35
3. 850 × 26
答案：

1. 560 × 48 = 27080
2. 700 × 35 = 24500
3. 850 × 26 = 22100
题型 3：三位数乘以两位数的实际应用问题

题目：小明买了 3 本故事书，每本故事书的价格是 45 元。他一共花费了多少钱？

答案：小明买了 3 本故事书，每本故事书的价格是 45 元，所以他一共花费了 3 × 
45 = 135 元。

题型 4：三位数乘以两位数的进位问题

题目：计算下列各题：

1. 678 × 98
2. 745 × 87
3. 890 × 76
答案：

1. 678 × 98 = 66584
2. 745 × 87 = 64415
3. 890 × 76 = 67240
题型 5：三位数乘以两位数的简便运算

题目：计算下列各题：

1. 456 × 11
2. 567 × 12
3. 678 × 13
答案：

1. 456 × 11 = 5016
2. 567 × 12 = 6804
3. 678 × 13 = 9004

板书设

计

1. 三位数乘以两位数的运算规则：

- 先乘以个位数，再乘以十位数

- 注意因数末尾有 0 的乘法运算

- 运用简便运算方法提高计算效率

2. 实际应用问题解决方法：

- 明确问题中的数量关系和运算要求

- 运用所学知识进行计算和解决问题

- 注意进位和借位的问题



3.

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容

。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/078135066025006131
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