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基于 Vue 的图书商城管理系统的

设计与实现

摘  要

随着互联网络的发展，网上书店越来越为人们所关注。通过网上书店，人们可以足不

出户就选购自己所需的图书。网上书店是根据用户的实际需求、应用网页技术开发而成。

本系统主要由前台信息发布系统和后台管理系统两部分构成，在支持整个系统的运作功能

的基础上，能帮助管理员对前台系统进行日常管理和信息发布；并具有占用系统资源少、

信息量大、 便于扩充和更新、保护历史数据等优点。本系统可以克服传统图书销售中地

域、广告宣传、人力资源不足等限制。

针对目前的图书商城系统研究现状与趋势，从用户的使用上进行了需求分析，通过需

求分析之后进行了功能模块设计、数据库设计。利用 Vue编程语言、Java编程语言、MySQL

数据库等技术实现了图书商城管理系统。其功能包含轮播图管理、热销图书管理、新书上

线管理、图书推荐管理、图书类别管理、图书信息管理、会员管理、订单管理等功能。通

过对系统的功能进行测试，测试结果证明本系统界面比较友好、功能完善，有着较高的使

用的价值，能很好地适应网上销售需求。
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第 1章 绪论

1.1 研究背景

自美国首次提出互联网以来，它已经深深影响了全球，并且在当今时代，它已经被广

泛应用于各个国家，并且已经发展成一种普遍适用的网络技术。由于越来越多的人开始使

用它，它的范围和影响力正在快速发展，并且正在朝着更广阔的方向发展。除了之前的互

联网用作技术科学和教育的途径之外，互联网已进入了文化层面、经济层面、政治层面、

新闻层面等各个层面。可见， 互联网为构筑了一种新的生活方式。随着科技的进步，电

子消费的普及程度也越来越高，互联网普及率也越来越快，与传统的商业模式形成鲜明对

比，而且随着技术的进步，越来越多的电子消费者可以轻松获得优质的服务，这也为中小

企业提供了更多的创新，从而促进中小企业的可继续成长。全球各个角落的人民正面临着

一个充满挑战的未知领域，需要不断的探究、开拓、突破，以实现更大的繁荣。为此，中

国应该大胆尝试，不断开拓，不断改革，以满足当今社会的需求，并且结合实际，构建出

更具有效率、更具可持续性的经济体系。不断提高自己的竞争实力来适应全球化的激烈竞

争。

随着技术的发展，互联网从一种仅仅限制少数科学家的技术手段，发展为一种拥有多

元化的、覆盖全民的新兴媒介，它为社会提供了一种更加便捷的沟通渠道，从而改善了社

会的发展。随着社会的发展，越来越多的人开始意识到，在现代社会，拥有多元化的信息

技术，才能更加充分地使用资源，更加有效地达成目标，从而更加节省资源，提高效率，

提升服务质量。“网上书店”系统面临着一个严峻的挑战：如何有效地促进“网上书店”

购物体验。因此，“网上书店”采用了一种创新性的技术，即构建一个完善的“网上书店”

购物体验平台，使得购物体验更加丰富多彩，同时也有效地缓解了购物体验中存在的信息

堵塞，从而使“网上书店”购物体验更加顺畅。通过不断的学习和调整，可以确保始终处

于最前沿的技术。

1.2 研究意义

随着科技的发展，网络书店已经发展到一个前所未有的水平，它拥有许多独特的优点，

例如：它的运营成本明显低于传统的书店，无须投入高额的房屋出售和装潢，也无须把大

量的现金投入到仓库中，“零库存”的管理模式使得它能够迅速地调整资产，从而提高运

营效率；
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此外，它还能够轻松地进入国际市场，实现快捷的销售和服务。随着时代的发展，国

际互联网已经深刻地反映出世界的统一性。它为消费者带来便捷，无论是在线购物还是在

线支付，都是 24 小时开放的。通过使用多媒体技术，如文本、图像、动态视频，消费者

可以更好地理解广告内容，并通过个性化服务来满足消费者的需求。由于其独有的优势，

网上书店拥有了无限的活力，并成为其不断进步的动力。

1.3 课题研究现状

1.3.1 国外研究现状

国外对线上图书管理系统研究起步较早，经历了几十年的发展之后现已达到较高的水

平，国外的图书商城采用较高的通信技术，完备了商家与用户的实时交流，资源共享，因

此产品的功能性和系统的稳定性相对先进的管理模式。借用互联网技术，解决了线下书店

资源利用不充足，书籍类目不全、选书有地域限制的问题。

2019 年，Erin Sandage 在《Make an Online Bookstore Available to Members》上使用大

数据分析系统分析了当今时代下实体书店跟线上书店的优缺点[21]。线上书店的出现是因为

网络成为人们必备的生活方式，在人们生活水平质量和效率提高方面，基于 Web 线上的书

店逐渐被大众使用，打破了传统书店的售卖方式以及阅读方式，使读者在任何地方都能购

买图书或者直接阅读图书，省时省力。

2015 年，Gurpreet Singh 在《International Journal of Library Science》上基于 MVC 模

型，结合了 JavaEE 技术实现了网上图书商城系统平台的构建，还对用户在使用该网站时对

图书标题搜索模块的详细分析、加入了模糊搜索等功能，使用户在模糊搜索的时候更能容

易的找到该类的图书、还对支付功能进行了详细的分析与设计，在运输过程中的时间、运

费等功能进行了详细的分析[22]。更加方便用户对自己的订单进行详细的查询。

1.3.2 国内研究现状

在互联网发展的现在，人们追求更快捷，更简单的购物方式，线上商城的出现满足了

这一要求。许多图书在线下找不到或者需要等待书店的调货，等待时间久，还需要往线下

书店跑好几次，浪费时间并且麻烦。线上商城的出现解决了这一难题，而且用户可以通过

线上书店购买不同类型的图书，不再受线下书店类目不齐全的困扰。当前国内对线上图书

商店有一定的研究。在中国，线上书店有发展的必要，消费安全是保证线上图书商城的蓬

勃发展的必要。能够使人们更快速准确的找到自己想要的图书，以及将图书尽快的拿到自

己的手中。网上书店是一种应用于图书销售领域的动态网站，能够看到线下书店看不到的

细节优势。

2019年，于虹，甄彤，祝玉华在《浅析网上书店的实现》该系统使用 ASP.NET、Visual 

Studio 2013和 SQL Server2014数据库等技术,设计开发了具有用户注册、登录、个人信息

https://scholar.cnki.net/home/search?sw=6&sw-input=Gurpreet%20Singh
https://scholar.cnki.net/journal/index/SJIL097575460001
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修改、图书信息管理、购物车管理、订单管理、销售查询等功能的网上书店系统。为了使

页面构造简洁,所以其中网页设计基本都是使用 ASP.NET 中的各种控件设计实现的[1]。
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2018 年，李凤祥在《无线互联科技》上使用了 JSP 技术，使用了 SQL Server 技术设计

了网站的具体页面，使用了验证表单控件、Ajax 的请求控件、状态管理控件、数据控件设

计了该系统。实现了用户的交互，前台使用 Vue 框架进行搭建，该系统完成之后将利用信

息技术将读者、出版社、供应商和相关环节都连接在一起。目前该系统已经投入网上商城

的试运行,为该网上商城提供了一个很好的商品管理和会员管理系统,为会员购买商品提

供便利,同时把相关人员从繁杂的手工操作中解放出来[9]。

1.4 研究内容

本文的研究目标是以网上图书商城管理系统，论文的研究内容包括：图书信息管理、

轮播图管理、订单管理、图书类别管理、会员管理、热销图书管理、新书上线管理、图书

推荐管理等方面。系统使用 Vue3 的框架搭建基本的结构，使用 Vue 基本编程语言来编写

基本的页面信息，使用 Axios 请求接口数据，使用 Vuex 进行状态管理控制，使用 Router

进行路由的控制切换，来完成系统整体结构的编写，数据库采用简便高效的 MySQL。
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第 2章 相关技术

2.1 Vue技术

Vue 是一款专注于提供高效、可靠的编程语言，它的特点是易操作、易维护、可扩展

性强，因此广泛适合各行各业的需求。随着 Vue3.0 的推广，它的影响范围也扩大到整个

行业，并且已经确立了它作为一款高效的企业级编程语言的地位。

Vue 是一种具有高度灵活性的渐进式框架，能够从基础到顶级，从最高级到最低级，

从而实现对用户体验的全面改善。Vue 的核心是专注于视图层能够轻松地将其与第三方库

和现存的项目相结合。随着 Vue 技术的发展，它不仅可以作为一个强大的引擎，而且还可

以通过整合先进的工具链和多样的支撑类库，来实现对复杂的网站的有效管理。

采用渐进式框架的分层设计，每一层都有多种可供选择，并且可以与其他方案相互连

接，使得无论是官方的还是非官方的，都可以轻松地实现，而且，各层之间的配套工具也

可以更加有效地协调工作。根据需要进行调整。

2.2 HTML/CSS技术

HTML 不仅仅是一种简单的超文本格式，而是一种强大的、高效的、跨文化的互联互

通工具，其生产和维护的简单性和高效性，大大提高了当代互联网的效率和安全性，让世

界各地的人们都能够轻松地进行信息的交流。

JS 是一种常见的动画脚本，可以在静止的图像和图像之间添加一个简洁的引导，使得

图像和图像的主体和背景都更清晰易懂。此外，JS 还可以被插入 HTML 和 CSS 等 HTML

文件，使得图像和图像的外观和可视性都得到极大的提升。

层叠样式表（英文全称：CascadingStyleSheets）可以有效地表示出各种不同的文本格

式，从 HTML 到 XML，从而为读者提供一种更加便捷、高效的浏览体验。CSS 是一个强

大的工具，它能够通过使用多种脚本来实现对网站中的元素的动态和定制。

CSS 可以实现高效的布局，可以根据用户的需求，调整多种不同的字体、大小、颜色

等，并且可以轻松地调整网站的布局，从而满足用户的需求。

2.3 MVVM模式

MVVM（虚拟现实）通过将 View 与 Model 相结合，实现了从前端输入的信息，以及

从后端输出的信息，形成一个完整的、可见的、可操作的网络结构。其中，MVVM
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的核心在于将前者的信息变为可见的、可操作的网络结构，从而实现了从前端输入到

网络结构的一体化。通过 DOM 事件的监听，可以有效地将用户的浏览体验从单一的视角

变换为多维度的复杂的网络环境，从而使用户可以从多个角度获取更多的信息，从而达到

双重的数据绑定效果。

2.4 MySQL技术

MySQL 一套先进的数据库系统，使得信息的存储更加安全、可靠，并且可以更好地

控制信息的流动。此外，MySQL 还可以大大增强信息的可靠性，使得信息的存储更加便

捷。MySQL 拥有简洁易懂的图形界面，让程序员可以轻松地访问、管理、更新、维护。

它不仅可以与 Windows 控制系统完美结合，而且不会影响到计算机的性能，可以更加迅速

地响应外部的环境变化。
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第 3章 系统分析

3.1 可行性分析

（1）通过对研发流程的全面评估，系统开发不仅需要关注其合理性，还需要探索如

何提升用户的实际使用感受。为了达到这一目标，必须不断提高项目的质量，对其进行全

面的、多元的检验，以便于确认其安全性和可靠性，以及为测试提供足够的时间。为了实

现最佳的效果，将对所有的步骤和成果做到精心的规划和设计。

（2）对本系统的可行性进行评估。将重点关注架构、数据库系统、程序设计语句等

因素，并研究它们如何影响软件系统的开发过程。此外，还将着重探讨技术风险，并分析

它们对研发的影响。采用一种全新的开发架构，使用 Vue框架来支持前端的开发运行，使

用 Java 技术和 MySQL 数据库来支持后端的开发运行。

使用了前端和后端相分离的开发模式，同时将重点放在开发上，从而实现对图书商品

模块的有效开发。通过使用先进的 Vue 框架和 MVVM 模式，可以有效地简化数据库连接

设置过程，从而减少 SQL 语句的使用，并且可以将 HTML 和 CSS 等多种元素有效地融合

在一起，以展示出不同的网页。

经过仔细分析发现，可以发现在确定目标并进行对比分析后，笔者认为基于 Vue 的图

书商城管理系统的设计与实现是可行的。

3.2 功能需求分析

图书商城管理系统分析现在的互联网背景下，从经济、技术、合法和用户的使用进行

调查，本系统的最终目的是为了帮助店家更好的管理图书以及更好的提供销售渠道。同时

还能够节约资源，使消费者可以简单，便捷的购买自己需要的图书，本系统一共分为用户

和管理员这两个角色。

3.2.1 管理员用例

1.登录模块：可以通过账号密码登录。

2.系统管理：可以更改登录人的个人信息，包括对自己用户名的修改、密码的修改等。

3.图书信息管理：实现对图书商品的信息进行管理包括：新增、编辑等功能。

4.图书类别管理：这个功能可以对图书的类别进行新增、删除、编辑等功能。

5.订单管理：可以根据订单的状态进行查询，查看详细的订单等功能。

6.
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下

载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/098075062121006052

https://d.book118.com/098075062121006052

