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前　　言

本文件为规范类指导性技术文件。

本文件按照 GB/T 1.1—2020《标准化工作导则　第 1 部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。

本文件等同采用 ISO/IEC TS 23884：2021《信息技术　计算机图形图像处理及环境数据表示　虚

拟、混合和增强现实（VR/MAR）中对象基于模型的触觉仿真的材料属性和参数表示》。文件类型由

ISO/IEC 的技术规范调整为我国的国家标准化指导性技术文件。

本文件做了下列最小限度的编辑性改动：

——将 ISO/IEC 19775 改为 ISO/IEC 19775⁃1，ISO/IEC TS 23884：2021 原文存在错误，做了修正；

——将 ISO/IEC 3721⁃1 改为 ISO/IEC 3721，ISO/IEC TS 23884：2021 原文存在错误，做了修正。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。

本文件由全国信息技术标准化技术委员会（SAC/TC 28）提出并归口。

本文件起草单位：中国电子技术标准化研究院、赛西（深圳）电子信息产品标准化工程中心有限公

司、北京微视威信息科技有限公司、应急管理部天津消防研究所、中关村泛联虚拟现实与元宇宙产业联

盟、东方电气（成都）创新研究有限公司、智泉科技（广东）有限公司。

本文件主要起草人：耿一丹、潘榕、盖孟、于文江、宋文琦、冯南飞、程璐、梁继允、高萌、黄剑榕、乐鹏辉、

柴海波、刘欣。
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信息技术　计算机图形图像处理及环境

数据表示　虚拟、混合和增强现实

（VR/MAR）中对象基于模型的触觉

仿真的材料属性和参数表示

1　范围

本文件规定了用于支持全面触觉渲染方法的虚拟实体对象的物理和材质参数，如刚度，摩擦和微

纹理。

本文件还对触觉渲染算法给出了规定。

本文件补充了其他描述虚拟现实和混合现实场景、内容描述和信息模型的标准，如 ISO/IEC 19775⁃1
和 ISO/IEC 3721。

2　规范性引用文件

本文件没有规范性引用文件。

3　术语、定义和缩略语

3.1　术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1.1　
动力摩擦　dynamic friction
在一定的外部条件下动态变化的摩擦力。

3.1.2　
摩擦　friction
两个物体接触时产生的切向力。

3.1.3　
触觉　haptic
动感反馈、力反馈与触觉反馈。

3.1.4　
触觉装置　haptic device
向人体用户传递计算机仿真的力和扭矩以供感知的装置，接收以力和扭矩形式输入的信号，并将

其传递给虚拟和混合现实环境中的计算机来模拟物理交互。

3.1.5　
触觉形态　haptic modality
与触觉感觉同义的模态。

3.1.6　
触觉渲染　haptic rendering
根据物理仿真和虚拟与混合现实的交互，在交互点计算发生的力和扭矩的数量，并通过触觉设备
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