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1.1.1 动画的概念与制作流程
  动画是利用人的“视觉暂留”特性，连续播放一系列画面，给视觉造成连续变化的图画，

如图所示。它的基本原理与电影、电视一样，都是视觉原理。

   “视觉暂留”特性是人的眼睛看到一幅画或一个物体后，在1/24秒内不会消失。利
用这一原理，在一幅画还没有消失前播放出下一幅画，就会给人造成一种流畅的视觉变化
效果。
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制作流程

       1.前期策划与筹备阶段
　　前期策划包括——选题报告、形象素材筹备，故事脚本（文学剧本） 、角色与

环境设定、画面分镜头初稿、生产进度日程安排图表。
       2.中期创作与制作阶段
　　主要包括原画、动画、背景绘制、扫描、修线填色、合成及编辑等。原画与动画

以及背景主要依靠铅笔和纸绘出草稿再扫描数字化。现在开始使用无纸动画这一制作

方式。即使用鼠标、压感笔和数位板。

     3.后期加工阶段 

　　最终将二维动画软件的作品输出为视频文件再对这些视频文件进行一些合成以及

剪辑工作就成为了动画片。
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1.1.2 Flash动画及特点
• 动画短小  Flash动画受网络资源的制约一般比较短小，但绘制的画面是矢量格式，

无论把它放大多少倍都不会失真。

• 交互性强  Flash动画具有交互性优势，可以通过单击、选择等动作决定动画的运行

过程和结果，是传统动画所无法比拟的。

• 具有广泛传播性  Flash动画由于文件小、传输速度快、播放采用流式技术的特点，

所以在网上供人欣赏和下载，具有较好的广泛传播性。

• 轻便与灵巧  Flash动画有崭新的视觉效果，成为一种新时代的艺术表现形式。比传

统的动画更加轻便与灵巧。

• 人力少，成本低  Flash动画制作的成本非常低，使用Flash制作的动画能够大大地

减少人力、物力资源的消耗。同时，在制作时间上也会大大减少。
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1.1.3 Flash动画的应用领域
 

    网络广告

注:本广告动画来自新浪网
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1.1.3 Flash动画的应用领域
 

    网络建设

注:本图片来自中国网页设计联盟网  浏览网站www.68design.net
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1.1.3 Flash动画的应用领域
 

    网站片头

注:本广告动画来自安踏运动鞋网站片头
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1.1.3 Flash动画的应用领域
 

    网站短片
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1.1.3 Flash动画的应用领域
 

    原理演示
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1.2.1 像素和分辨率

  像素是构成图像的最小单位，它的形态是一个小方点。很多个像素组合在一起就构成了一
幅图像，组合成图像的每一个像素只显示一种颜色。由于图像能记录下每一个像素的数据信息，
因而可以精确的记录色调丰富的图像，逼真地表现自然界的景观。
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分辨率是图像处理中一个非常重要的概念，它是指位图图像在每英寸上所包含的像素数量，
单位使用每英寸的像素数PPI（Pixels/Inch）来表示。图像分辨率的高低直接影响图像的质量，
分辨率越高，文件也就越大，图像也会越清晰，（300PPI）所示，处理速度也会变慢；反之，
分辨率越低，图像就越模糊，（72PPI）所示，文件也会越小。

分辨率高的图像                                            分辨率低的图像   



    图像的基础知识2

1.2.2 位图与矢量图
  位图又称为点阵图，是由许多点组成，这些点为像素（pixel）。当许多不同颜色的点（即

像素）组合在一起后，便构成了一幅完整的图像。
  位图可以记录每一个点的数据信息，因而可以精确地制作出色彩和色调变化丰富的图像，

可以逼真地表现自然界的景象，达到照片般的品质。但是，它由于所包含的图像像素数目是一
定的，若将图像放大到一定程度后，图像就会失真，边缘会出现锯齿，如图1-4所示。

位图的原效果与放大后的效果
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  矢量图形也称为向量式图形，它用数学的矢量方式来记录图像内容，以线条和色块为主，
这类对象的线条非常光滑、流畅，可以进行无限的放大、缩小或旋转等操作，并且不会失真，
如图所示。矢量图不宜制作色调丰富或者色彩变化太多的图形，而且绘制出来的图形无法像位
图那样精确地描绘各种绚丽的景象。

矢量图的原效果与放大后的效果
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