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通过主题与学生生活经验的联系，引发学生的

情感共鸣。

情感共鸣

围绕主题提出关键问题，激发学生的探究欲望。

提出问题

《好的故事》探讨的核心主题与价值观，引导学

生初步了解。

主题概述

引入《好的故事》主题



背景描述

详细介绍故事发生的历史、社会

和文化背景，帮助学生更好地理

解故事情节。

作者生平

简述作者的生平经历、创作风格

和代表作品，引导学生认识作者

并关注其作品。

拓展延伸

提供相关背景资料和参考书籍，

鼓励学生进一步了解和研究。
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创新思维在故事中应用
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创新元素类型
识别故事中的创新观念、创新行动以及创新

解决方案等元素。

创新元素的表现技巧
讲解作者如何运用语言、描写等手法凸显故

事中的创新元素。

创新元素与情节关联
分析创新元素如何推动故事情节发展，成为

故事亮点。

识别并讲解故事中创新元素



角色特点与创新思维

分析故事中角色的性格特点，探讨其如何影响创新思维的形成与运用。

创新思维在解决问题中的作用

剖析角色在面临问题时，如何运用创新思维找到独特、有效的解决方

案。

角色成长与创新思维

探讨角色在故事中的成长过程，以及创新思维对其成长的推动作用。

分析角色如何运用创新思维解决问题



创新与个人发展
分析创新在提升个人竞争力、实现自我

价值等方面的重要性，鼓励学生培养创

新思维。

创新思维的培养途径
提供创新思维训练的方法与技巧，帮助

学生在日常学习与生活中不断提升创新

能力。

创新与社会进步
阐述创新在推动社会进步、科技发展等

方面的重要作用，引导学生认识创新的

价值。

引导学生理解创新重要性
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实践活动设计与实施
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明确活动目标
根据《好的故事》的主题和情节

，确定实践活动的目标，如培养

学生的创新思维、团队协作能力

等。

选择活动形式
结合学生的年龄特点和兴趣爱好

，选择适合的实践活动形式，如

角色扮演、手工制作、社会调查

等。

制定活动计划
根据活动目标和形式，制定详细

的活动计划，包括活动时间、地

点、人员分工、物资准备等。
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结合故事内容设计实践活动方案



根据学生的特长和意愿，将学生分成若干小组，

确保每个小组的成员能够互补合作。

合理分组

为每个小组分配明确的实践任务，确保每个成员

都能参与到实践活动中来。

明确任务

在活动过程中，教师要密切关注各小组的进展情

况，及时给予指导和帮助。

监控过程

分组合作开展实践活动
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