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《面向对象分析与设计》期末考试复习题库（含答案） 

一、单选题 

1.()是基于 UML 元素的子集为特定领域定义了 UML 的一个特定版本,即定义了一

组对 UML 已有模型的扩展和限定机制,以用于某个特定领域。 

A、视图 

B、模型 

C、用例 

D、外廓 

答案：D 

2.()是用于把元素组织成组的通用机制。 

A、包 

B、类 

C、接口 

D、组件 

答案：A 

3.在建立用例模型的过程中,为了获取原始需求,可以通过模拟创建待建系统的

工作模式来获取需求,这种手段称为()。 

A、原型 

B、开会 

C、收集资料 

D、访谈 
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答案：A 

4.与包相比,子系统具有更丰富的语义,它能够通过接口对外提供行为。下列 4

个选项中,()是包和子系统都具有的特点。 

A、一种分组机制 

B、对外提供行为 

C、完全封装实现细节 

D、容易被替换 

答案：A 

5.某电信营销系统需要为营销人员提供各种客户数据的统计分析功能,而这些客

户数来自另一个外部系统客户关系系统。客户关系系统定时(如 24,00 点)把客户

数据的更新存放在某个约定的位置,营销系统也定时(如 01;00 点)去约定位置读

取更新数据。请问以下用例图最准确地描绘了该营销系统有关客户数据更新功能

需求的是() 

A、  

B、  
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C、  

D、  

答案：A 

6.状态机图是由状态和转移组成的()图。 

A、有向 

B、无向 

C、关联 

D、转换 

答案：A 

7.UML 中的“统一”体现在很多方面,下列选项()不是 UML 统一的内容。 

A、开发生命周期 

B、软件开发过程 
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C、应用领域 

D、实现语言和平台 

答案：B 

8.顺序图由对象,对象生命线,执行发生和()组成。 

A、关系 

B、消息 

C、用例 

D、实体 

答案：B 

9.()是一种特殊的活动节点,用于在动作节点或对象节点之间协调流程,表示某

一种控制动作。 

A、动作节点 

B、控制节点 

C、对象节点 

D、活动边 

答案：B 

10.UML 提供了一系列的图支持面向对象的分析与设计,其中()描述事物执行的

控制流或数据流。（试题无答案） 

A、活动图 

B、状态机图 

C、包图 

D、对象图 
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答案：A 

11.UML 提供了五种视图,其中()建模过程的起点和依据,面向最终用户,描述系

统的功能性需求。所有其他视图都是从用例视图派生而来的,该视图把系统的基

本需求捕获为例并提供构造其他视图的基础。 

A、用例视图 

B、逻辑视图 

C、进程视图 

D、实现视图 

答案：A 

12.在类图中,“#”表示的可见性是() 

A、Public 

B、Pro 对 ec 对 ed 

C、Priva 对 e 

D、Package 

答案：B 

13.UML 的事物之间的关系中,()是一种强语义联系的结构关系,表明两个事物之

间存在着明确的、稳定的语义联系。 

A、依赖 

B、关联 

C、泛化 

D、实现 

答案：B 
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14.类之间共享属性与服务的机制称为()。 

A、多态性 

B、动态绑定 

C、静态绑定 

D、继承 

答案：D 

15.下列有关类的定义,正确的是()。 

A、对象的抽象 

B、多个对象的集合 

C、对象的实例 

D、描述对象层次结构 

答案：A 

16.部署图的组成不包括()。 

A、处理器 

B、设备 

C、构件 

D、通信互联 

答案：C 

17.用例建模的过程是()的过程,最终通过用例建模来表示目标系统的需求。 

A、系统规划 

B、业务建模 

C、需求定义 
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D、系统实现 

答案：C 

18.在一个“订单管理子系统”中,创建新订单和更新订单都需要核查用户账号是

否正确。那么,用例“创建新订单”“更新订单”与用例“核查客户账号”之间

是()关系。 

A、包含 

B、扩展 

C、泛化 

D、实现 

答案：A 

19.下列关于面向对象的分析和设计的描述,正确的是()。 

A、面向对象分析不需要考虑技术和实现层面的细节 

B、面向对象设计的结果是简单的分析模型 

C、面向对象分析的输入是面向对象设计的结果 

D、面向对象设计描述软件要做什么 

答案：A 

20.面向对象的设计原则是指导我们进行面向对象设计的基本思想,如果违背了

这些原则,则设计模型可能会存在很严重的问题;现发现在一个已有的设计模型

中,有一些使用父类正常运行的方法,在使用子类时无法运行,这种现象可能是因

为我们违背了()设计原则。 

A、LSP 

B、OCP 
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C、SRP 

D、IP 

答案：A 

21.用例文档首先应该指明(),用来表示该文档是描述哪个用例的。 

A、系统参与者 

B、数据需求 

C、用例的名称 

D、涉众 

答案：C 

22.关于用例实现,下列说法错误的是()。 

A、一个用例实现是设计模型中一个系统用例的表达式 

B、一个用例实现可以使用一个类图来表示 

C、用例实现提供了从分析和设计到需求的可追踪性 

D、用例实现与其关联的用例之间存在实现关系 

答案：C 

23.在类图中,下面哪个符号表示继承关系()。 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案：C 

24.下列有关设计原则和设计模式的论述中,错误的是()。 
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A、设计原则是构造高质量设计的出发点 

B、设计模式是遵循设计原则的手段之一 

C、设计原则来自于设计模式的具体应用 

D、设计模式的核心思想是多态包容 

答案：A 

25.在状态机图中,用()符号表示状态中的初态。 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案：C 

26.对象技术是() 

A、一系列指导软件构造的原则 

B、一种新的已被认可的理论 

C、Booch 发明的一种新的设计语言 

D、一种使用 UML 建模的思想 

答案：A 

27.考虑某客户服务系统,客服部人员接听完客户电话后,需要通过该系统记录客

户来电的内容,则用例“记录客户来电”的前置条件最可能是()。 

A、客服部人员已经登录 

B、有客户打来电话 

C、客服部人员有空闲 
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D、客服部人员接听完客户电话 

答案：A 

28.在进行系统构架设计时,一个最重要的原则就是避免包之间的循环依赖。下列

4个选项中,()构架包图不存在循环依赖。 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案：B 
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29.现要建立一个对淘汰赛的比赛结果进行跟踪的模型,其中比赛的场数取决于

参赛队伍的数量,不考虑种子队伍和双淘汰赛等特殊赛制要求。下图给出了部分

模型,而下列的 4个选项则给出了针对该部分模型进一步完善的思路,其中()完

善思路是错误的。  

A、比赛的得分可以在比赛类中定义正分、负分的属性 

B、比赛的得分可以在参赛队伍中定义得分的属性 

C、比赛中获胜队伍与战败队伍的区别用与比赛类的关联及其角色名来表现 

D、某次比赛与其前后比赛的关系,可以用比赛类的自反关联来表现 

答案：B 

30.下列关于活动图的论述中,错误的是()。 

A、可以包括多个起点 

B、分区用来表示该分区内的活动是由谁负责的 

C、活动可以简单,可以复杂 

D、可以使用活动图描述业务用例流程 

答案：A 

31.下列有关需求、分析和设计这 3个概念的论述中,错误的是()。 

A、需求是从用户视角描述用户问题 

B、分析是从开发团队视角描述用户问题 

C、设计是从开发团队视角解决用户问题 
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D、需求在问题域,分析和设计则都在技术域 

答案：D 

32.业务模型中的业务实体,在系统模型中最有可能成为()。 

A、系统用例 

B、参与者 

C、控制类 

D、实体类 

答案：D 

33.()用于描述系统中某一部分的内部结构,包括该部分与系统其他部分的交互

点。 

A、类图 

B、对象图 

C、组合结构图 

D、包图 

答案：C 

34.下列()之间的关系是类和对象之间的关系。 

A、老师和学生 

B、老师和张老师 

C、张老师和王同学 

D、张老师和李老师 

答案：B 
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