
 

 

首先，感谢大家 我的 ，这次，我做个最为详细的 。。。 

本端一律采用 SQL2000 数据库，并不单单是 W8 系统用。。。 

诛仙 3 大同小异，只是账号， 不同而已。。。。 

文件夹详解 

如图：ZX2A 代表，诛仙 2 服务端（用 A 表示服务端） 

ZX2B 代表，诛仙客户端（用 B 表示客户端） 

ZXEL 代表，诛仙 EL 工具 

ZXGLQ 代表,诛仙管理器，里面包含，人物管理器，GM  工具等。。 

ZX  代表，诛仙  工具。 

ZXPCK 代表，诛仙 .pck 文件，修改和编辑。。 

ZXQD 代表，诛仙的启动工具。。。包含 sql2000， SecureCRT， 

ZXSC 代表，诛仙商城工具。 

ZXTASK，代表任务编辑器。。。 

 



 

 

关于 VM 虚拟机内存详解。。 

一、虚拟机主机内存，就相当于电脑内存，然后启用软件或游戏时，由系统分配内 

存。如图，这才是虚拟机内存。。。 

如图  
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二、关于服务端内存，就是游戏服务端必须设置的启动内存，相当于虚拟机分配给 

虚拟服务器的内存也就是 192.168.200.100.... 

这里存在一个误区，老是听到有人说，设置内存  2G，3G，什么的，其实， 

 



 

 

这只是服务端内存。。。足够的内存来保证服务端的正常启动，运行。。。。 

而这个图，只是电脑主机分配给虚拟机主机的内存，决定服务端能使用， 

或者上调的的上限，通俗的讲就是，服务端内存最大能设置多大，所以， 

这个很关键。。。下面给出诛仙 2、3 的虚拟主机最低内存设置。。。 

注意：如开启 15 线，应适量上调虚拟主机内存。。。 

诛仙 2 

 

 



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/12716405301

3006046
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