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事件概念的识别与判定

【例1】下列事件是必然事件的是 (　　 )

A．下个月 1 号会下雨

B．从一副扑克牌中随机抽取一张，抽到红桃

C．平分弦的直径垂直于弦

D．13 个人中至少有 2 人生日在同一个月

【变式训练1】下列判断正确的是 (　　 )

A．天气预报说“明天的降水概率为 60% ”，则表示明天有 60% 的时间都在降雨

B．掷一枚硬币正面朝上的概率为
1
2
，则表明掷硬币 8 次，一定有 4 次正面朝上

C．“篮球队员在罚球线上投篮一次，投中”为必然事件

D．若 a是实数，则 | | 0a …

1 必然事件：有些事情我们事先肯定它一定发生，这些事情称为必然事件.

2 不可能事件： 有些事情我们事先肯定它一定不会发生，这些事情称为不可能事件. 

3 不确定事件： 许多事情我们无法确定它会不会发生，称为不确定事件（又叫随机事

件）



【变式训练2】下列事件是随机事件的是 (　　 )

A．画一个三角形，其内角和是360°

B．在只装了红球的不透明袋子里摸出一个球，是红球

C．一个菱形的对角线互相垂直

D．同位角相等

【变式训练3】下列事件中，属于不可能事件的是 (　　 )

A． a是实数，则 | | 0a …

B．一匹马奔跑的速度是每秒 100 米

C．任意一个三角形都有外接圆

D．抛掷一枚骰子，朝上面的点数是 6

概率的意义

【例2】天气预报显示“上海明天下雨的概率为85% ”．下列说法中，正确的是 (　　 )

A．上海明天将有85% 的时间下雨

B．上海明天将有85% 的地区下雨

C．上海明天下雨的可能性很大

D．上海明天下雨的可能性很小

【变式训练1】关于“明天是晴天的概率为90% ”，下列说法正确的是 (　　 )

A．明天一定是晴天 B．明天一定不是晴天

C．明天90% 的地方是晴天 D．明天是晴天的可能性很大

事件发生的可能性

（1）必然事件发生的可能性是 1（或 100%）；

因为必然事件一定发生，所以其可能性为 100%，一般用 1 表示.

（2）不可能事件发生的可能性是 0；

因为不可能事件一定不发生，所以其发生的可能性为 0.

（3）不确定事件发生的可能性大于 0 且小于 1；

因为不确定事件有可能发生，也有可能不发生。



【变式训练2】已知抛一枚均匀硬币正面朝上的概率为
1
2
，下列说法错误的是 (　　 )

A．通过抛一枚均匀硬币确定篮球赛中谁先发球是公平的

B．大量重复抛一枚均匀硬币，出现正面朝上的频率稳定于
1
2

C．连续抛一枚均匀硬币 10 次可能都是正面朝上

D．连续抛一枚均匀硬币 2 次必有 1 次正面朝上

【变式训练3】下列说法正确的是 (　　 )

A．某同学连续投掷一枚质地均匀的硬币 5 次，有 3 次正面朝上，因此正面朝上的概率为

3
5

B．50 个人中一定有两人生日相同

C．甲、乙射击命中目标的概率分别是
1
2
和

1
3
，则甲、乙各射击一次命中目标的概率为

1
6

D．13 个人中有两个人生肖相同的概率为 1

用古典概率求随机事件的概率

【例3】任意抛掷一枚均匀的骰子，结果朝上一面的点数为 2 的倍数的概率是 (　　 )

A．
1
6

B． 1
4

C． 1
3

D．
1
2

【变式训练1】在一个不透明的袋子里，装有 3 个红球、1 个白球，它们除颜色外都相同，

从袋中任意摸出一个球为红球的概率是 (　　 )

A．
3
4

B． 1
2

C． 1
3

D．
1
4

【变式训练2】在某市组织的物理实验操作考试中，考试所用实验室共有 24 个测试位，分成

6 组，同组 4 个测试位各有一道相同试题，各组的试题不同，分别标记为 A， B ，C ， D ，

E ， F ，考生从中随机抽取一道试题，则某个考生抽到试题 A的概率为 (　　 )

一般地，如果一个试验有 n 个等可能的结果，事件 A 包含其中的 m 个结果，那么事件

A 发生的概率为 ．( ) mP A
n

=



A．
2
3

B． 1
4

C． 1
6

D．
1
24

【变式训练3】一个不透明的口袋中，装有 5 个黄球、4 个蓝球和若干个红球，每个球除颜

色外都相同．从中任意摸出一个球是黄球的概率是
1
2
，则从中任意摸出一个球是红球的概

率是 (　　 )

A．
1

10
B． 1

5
C． 1

2
D．

3
5

用几何概率求随机事件的概率

【例4】如果小球在如图所示的地面上自由滚动，并随机停留在某块方砖上，那么它最终停

留在黑色区域的概率是（　　）

A． B． C． D．

【变式训练1】如图，在 5 6´ 的长方形网格飞镖游戏板中，每块小正方形除颜色外都相同，

小正方形的顶点称为格点，扇形OAB 的圆心及弧的两端均为格点．假设飞镖击中每一块小

正方形是等可能的（击中扇形的边界或没有击中游戏板，则重投 1 次），任意投掷飞镖 1 次，

飞镖击中扇形OAB （阴影部分）的概率是 (　　 )

A．
12
p B．

24
p C． 10

60
p D．

5
60

p

如果每个事件发生的概率只与构成该事件区域的长度（面积或体积或度数）成比例，

则称这样的概率模型为几何概率模型，简称为几何概型．



【变式训练2】一只蚂蚁在如图所示的正方形地砖上爬行，蚂蚁停留在阴影部分的概率为 (　　

)

A．
1
3

B． 1
4

C． 3
4

D．
2
3

【变式训练3】已知 Oe 的两条直径 AC ， BD互相垂直，分别以 AB ， BC ，CD， DA为直

径向外作半圆得到如图所示的图形，现随机地向该图形内掷一枚小针，记针尖落在阴影区域

内的概率为 1P ，针尖落在 Oe 内的概率为 2P ，则 1

2

P
P

=        ．

与其它知识点的综合

【例5】在六张卡片上分别写有 3 ，
22
7

，3.1415，p ，0， 12
4
六个数，从中随机抽取一

张，卡片上的数为无理数的概率是 (　　 )

A．
2
3

B． 1
3

C． 1
2

D．
1
6

【变式训练1】从﹣1，1，2 三个数中任取一个，作为二次函数 y＝kx2+3 的 k 值，则所得函

数中，当 x＜0 时，y 随 x 的增大而增大的概率是（　　）

A． B． C． D．

【变式训练2】2022 年央视春晚节目中，精彩魔术《迎春纳福》给大家留下了深刻印象，春

晚带火了魔方现将六个面都涂有颜色的魔方按如图所示方式分割成 27 个大小相同的小正方

体，并将它们全部放入一个不透明盒子中摇匀，随机取出一个小正方体，则该小正方体有三

个面涂有颜色的概率为 (　　 )



A．
20
27

B． 16
27

C． 4
9

D．
8
27

【变式训练3】如图，在 3 3´ 的方格中， A、 B 、C 、 D 、 E 、 F 分别位于格点上，从C 、

D 、 E 、 F 四点中任取一点，与点 A、 B 为顶点作三角形，则所作三角形为等腰三角形的

概率是        ．

【例6】如图是计算机“扫雷”游戏的画面，在 9 9´ 个小方格的雷区中，随机地埋藏着 20

颗地雷，每个小方格最多能埋藏 1 颗地雷．小林和小艾轮流点击，小林先点一个小方格，显

示数字 2，它表示围着数字 2 的 8 个方块中埋藏着 2 颗地雷（包含数字 2 的黑框区域记为

)A ．

（1）若小艾在区域 A内围着数字 2 的 8 个方块中任点一个，未踩中地雷的概率是多少？

（2）现在小艾点击了右下角的一个方格，出现了数字 1（包含数字 1 的黑框区域记为 )B ，

轮到小林点击，若小林打算在区域 A和区域 B 中任点一个未点击的方块，从安全的角度考

虑，他应该选择哪个区域？说明理由．



【变式训练1】如图是扫雷游戏的一部分：（说明：图中数字 2 表示在以该数字为中心相邻的

8 个方格中有 2 个地雷）．小旗表示该方格已被探明有地雷，现在还剩下 A， B ，C 三个方

格未被探明，其他地方为安全区（包括有数字的方格）．

（1）现在还剩下几个地雷？

（2） A， B ，C 三个方格中有地雷的概率分别是多大？

两步实验的概率

１.直接列举法求概率  

当一次试验中,可能出现的结果是有限个,并且各种结果发生的可能性相等时，通常

采用直接列举法。 

２.列表法求概率  

当一次试验要设计两个因素， 并且可能出现的结果数目较多时，为不重不漏地列

出所有可能的结果，通常采用列表法。 

３.树状图法求概率   

当一次试验要设计三个或更多的因素时，用列表法就不方便了，为了不重不漏地列

出所有可能的结果，通常采用树状图法求概率。



【例7】将 4 张分别写着“强”“国”“有”“我”的卡片（卡片的形状、大小、质地都相同）

放在盒子中，搅匀后从中随机取出 2 张卡片，则取出的 2 张卡片中，恰好组成“强国”的概

率为 (　　 )

A．
1

16
B． 1

12
C． 1

6
D．

1
8

【变式训练1】随机从 1，2，3，4 中任取两个不同的数，分别记为 a和 b ，则 4a b+ > 的概

率是 (　　 )

A．
1
2

B． 2
3

C． 3
4

D．
5
6

【变式训练2】某班级计划举办手抄报展览，确定了“ 5G时代”、“北斗卫星”、“高铁速度”

三个主题，若小明和小亮每人随机选择其中一个主题，则他们恰好选择同一个主题的概率是

(　　 )

A．
1
9

B． 1
6

C． 1
3

D．
2
3

【变式训练3】某校开展岗位体验劳动教育活动，设置了“安全小卫士”“环保小卫士”“图

书管理小卫士”“宿舍管理小卫士”共四个岗位，每个岗位体验人数不限且每位同学只能从

中随机选择一个岗位进行体验．甲、乙两名同学都参加了此项活动，则这两名同学恰好在同

一岗位体验的概率为 (　　 )

A．
1
4

B． 1
6

C． 1
8

D．
1

16
概率综合运用

【例8】佛山是珠江三角洲的“美食之乡”，粤菜发源地之一．某学校要举行“我为佛山美食

代言”的宣讲活动，主要介绍佛山的民间特色食品，已知学校给定了 4 个极具特色的主题：

A．双皮奶， B ．盲公饼，C ．大良蹦砂， D ．佛山九层糕，参加的选手从这四个主题中

随机抽取一个进行宣讲，小明和小红都参加了这项活动．

（1）小明抽中“大良蹦砂”的概率是               ；

（2）请用列表法或树状图法中的一种方法，求小明和小红抽中同一个主题的概率．



【变式训练1】某校开展了“互助、平等、感恩、和谐、进取”主题班会活动，活动后，就

活动的 5 个主题进行了抽样调查（每位同学只选最关注的一个），根据调查结果绘制了两幅

不完整的统计图．根据图中提供的信息，解答下列问题：

（1）这次调查的学生共有多少名？

（2）请将条形统计图补充完整，并在扇形统计图中计算出“进取”所对应的圆心角的度

数．

（3）如果要在这 5 个主题中任选两个进行调查，根据（2）中调查结果，用树状图或列表法，

求恰好选到学生关注最多的两个主题的概率（将互助、平等、感恩、和谐、进取依次记为

A、 B 、C 、 D 、 )E ．



【变式训练2】为响应国家的“一带一路”经济发展战略，树立品牌意识，我市质检部门对

A、 B 、C 、 D 四个厂家生产的同种型号的零件共 2000 件进行合格率检测，通过检测得出

C 厂家的合格率为95% ，并根据检测数据绘制了如图 1、图 2 两幅不完整的统计图．

（1）抽查 D 厂家的零件为        件，扇形统计图中 D 厂家对应的圆心角为        ；

（2）抽查C 厂家的合格零件为        件，并将图 1 补充完整；

（3）通过计算说明合格率排在前两名的是哪两个厂家；

（4）若要从 A、 B 、C 、 D 四个厂家中，随机抽取两个厂家参加德国工业产品博览会，请

用“列表法”或“画树形图”的方法求出（3）中两个厂家同时被选中的概率．



【变式训练3】某学校为了增强学生体质，决定开设以下体育课外活动项目： A篮球、 B 乒

乓球、C 跳绳、 D 踢毽子，为了解学生最喜欢哪一种活动项目，随机抽取了部分学生进行

调查，并将调查结果绘制成了两幅不完整的统计图，请回答下列问题：

（1）这次被调查的学生共有         人；

（2）请你将条形统计图补充完成；

（3）在平时的乒乓球项目训练中，甲、乙、丙、丁四人表现优秀，现决定从这四名同学中

任选两名参加乒乓球比赛，求恰好选中甲、乙两位同学的概率（用树状图或列表法解答）．



游戏的公平性

【例9】现有 A、 B 两个不透明袋子，分别装有 3 个除颜色外完全相同的小球．其中， A袋

装有 2 个白球，1 个红球； B 袋装有 2 个红球，1 个白球．

（1）将 A袋摇匀，然后从 A袋中随机取出一个小球，求摸出小球是白色的概率；

（2）小华和小林商定了一个游戏规则：从摇匀后的 A， B 两袋中随机摸出一个小球，摸出

的这两个小球，若颜色相同，则小林获胜；若颜色不同，则小华获胜．请用列表法或画出树

状图的方法说明这个游戏规则对双方是否公平．
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