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排序的概念 

假设含n个记录的序列{R1, R2, …, Rn} 

其相应的关键字序列为{K1, K2, …, Kn} 

需确定1, 2, …,n的—种排列P1, P2, …, Pn，使其相应的关键字满足如下 

的非递减(或非递增)关系     KP1≤KP2 ≤…≤KPn 

即: 使记录的序列成为一个按关键字有序的序列 

              {RP1,RP2 , … , RPn} 

这样一种操作称为排序。 



排序的概念 

排序算法的稳定性： 

假设Ki等于Kj(1≤i ≤ n,1 ≤j≤ n, i ≠ j),且在拍序前的序列中， Ri领先于Rj

（ i <j ）。若在排序后的序列中， Ri仍领先于Rj 。则称所用的排序方法是稳

定的。反之，若可能使排序后的序列中， Rj领先于Ri 。则称所用的排序方法

是不稳定的。 

排序基本操作 

比较两个关键字大小 

将记录从一个位置移动到另一个位置 



待排记录的数据类型描述如下： 

#define MAXSIZE 20;     //顺序表的最大长度 为20 
typedef  int KeyType;   //定义关键字类型为整型 
typedef struct { 
    KeyType key;        //关键字项 
    InfoType   otherinfo; 
} RedType;                        //记录类型 
typedef struct { 
     RedType r[MAXSIZE +1];    //r[0]闲置或者用作哨兵单元 
     int length;                             //顺序表长度 
} SqList;       //顺序表类型 
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有序序列R[1..i-1] 

R[i] 

无序序列 R[i..n] 

一趟直接插入排序的基本思想：是将一个记录插入到已排好序的有序表

中，从而得到一个新的记录数增1的有序表。 

有序序列R[1..i] 无序序列 R[i+1..n] 

直接插入排序的算法思想 



3．将R[i] 插入到R[ j+1]的位置上。 

2．将R[ j+1..i-1]中的所有记录均后移一个位置； 

1．在R[1..i-1]中查找R[i]的插入位置， 

一趟直接插入排序的过程为： 

R[1..j].key R[i].key< R[ j+1..i-1].key； 



从R[i-1]起向前进行顺序查找，监视哨设置在R[0]； 

R[0] = R[i];            // 设置“哨兵” 

循环结束，R[i]的插入位置为 j +1 

R[0] 

j 

R[i] 

for (j=i-1; R[0].key<R[j].key; --j);   // 从后往前找 

j=i-1 插入位置 



     在查找的过程中关键字大于R[i].key的记录，可以同时

向后移动； 

for (j=i-1; R[0].key<R[j].key; --j)  

        R[j+1] = R[j] ;  

R[0] 

j 

R[i] 

j= i-1 

上述循环结束后可以直接进行“插入” 

插入位置 



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/13805201412

1006044

https://d.book118.com/138052014121006044
https://d.book118.com/138052014121006044

