
  这是大班趣味游戏教案 20 篇，是优秀的大班游戏教案，供参考学

习。 

 

  设计背景 

 

  躲猫猫，即为捉迷藏，是幼儿喜欢的一种游戏。此次活动，为了结

合这个有趣的游戏，特此选用活泼、轻快的音乐为载体，创设有趣的游

戏情境，引导幼儿自编肢体动作，并积极地参与到游戏中来，并在游戏

中体验分角色音乐游戏的趣味。 

 

  活动目标 

 

  1.学习看图谱，能听好音乐，合拍地模仿小老鼠晒太阳的肢体动作，

尝试躲猫猫的音乐游戏。 

 

  2.积极参与游戏，体验分角色音乐游戏的趣味。 

 

  3.在活动中幼儿倾听音乐，大胆的游戏表演。 

 

  4.使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中应经学习了知识。 

 

  5.通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。 

 

  重点难点 

 

  重点：合着音乐有节奏地动作，并快乐游戏。 

 

  难点：学习看图谱，听辨音乐做动作并游戏。 

 

  活动准备 

 

  1.音乐图谱、“樱桃小丸子”的音乐 

 

  2.扮演大猫的一位老师、弹奏音乐的老师 
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  3.每张小椅子上贴上标记 

 

  活动过程 

 

  一、律动入场 

 

  师：老鼠宝宝们，来，跟我去草地上吧。（在“樱桃小丸子”的音

乐中，进行简单的律动入场） 

 

  二、创编韵律的动作，依次练习 

 

  1.来，找棵大树，坐下来吧。（教师带领幼儿找座位）听着音乐休

息一会儿。（一位老师完整弹奏音乐，幼儿第一次欣赏音乐） 

 

  2.音乐真好听，阳光也真好，我们晒晒太阳吧，你们说先晒哪里呢？

（幼儿讨论音乐表演的肢体部位） 

 

  3.那我们先来晒晒我们的手吧。 

 

  4.接下来晒晒我们的肚子吧。晒小肚子可以怎么做动作呢？ 

 

  5.再来晒晒我们的小屁股吧。 

 

  6.最后来晒晒我们的小脚吧。 

 

  三、学看图谱，完整练习 

 

  1.出示完整的图谱，提问：谁会看这图谱的？图谱上小手晒了几

次？小肚子呢？小屁股呢？小脚呢？（都是两次） 

 

  2.那这块图谱呢？什么都没有表示什么？（没有动作）没有动作的

这个地方应该怎么办呢？（这地地方我们要认真听） 

 

  3.我们看着图谱，听着音乐来试一试吧。（根据幼儿的练习，可重

复 1到 2 次） 
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  四、引出游戏内容 

 

  1.晒完了身体，怎么还有音乐呢？这段音乐要干什么呢？仔细听。 

 

  2.听谁走过来了？（大猫）我们该怎么办？（躲起来）为什么要躲

起来呀？（因为大猫会把我们都吃掉）那我们躲的时候能不能发出声

音？为什么？（要被大猫听见） 

 

  教学反思 

 

  其实我应该有许多话说的，但是突然之间我也不想那么啰嗦了，就

大致地将活动的设计以及活动过后的感想说一说吧。 

 

  我知道活动的选材对于整个活动以及孩子的年龄段学习特征都有

着举足轻重的作用。我选择了这个活动内容，主要想表现这个游戏的趣

味。活动中有段简单又活泼的音乐，我赋予这段音乐更多的趣，从而引

导孩子们在音乐中感受游戏的有趣。 

 

  设计意图： 

 

  通过对《规程》、《纲要》的认识，遵循幼儿身心的规律与学习是必

不可少的，《纲要》指出要让幼儿在“快乐的童年中获得有益身心发展

的经验”，《纲要》科学活动的指导要点 3指出“要密切联系实际生活，

利用身边事物和现象”。 

 

  在平时枯燥的课堂中我们加入了组装积木的游戏来增强孩子的学

习能力，进行自我表现与表达，从中体验到快乐与成功。 

 

  活动目标： 

 

  1、 能够积极参加老师组织的各种活动，同时保持快乐的心情。 

 

  2、 在老师和同学的帮助下进行组装各种不同样式的积木来体验探

索的快乐。 

大班趣味游戏教案20篇 --第3页

大班趣味游戏教案20篇 --第3页



 

  3、 善于与同学在活动中进行交流，共同进步，从而培养自己手指

协调能力、口语表达能力等。 

 

  4、 主动参与活动，体验活动的快乐及成功的喜悦。 

 

  5、 在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴一起

游戏。 

 

  活动过程： 

 

  1、 在老师的带领下有组织的分发不同类型的积木。 

 

  2、 引导幼儿进行游戏，讨论。 

 

  （1）、比较看那一个同学的积木比较好看？ 

 

  （2）、分析拼积木的时候应该要注意的问题。 

 

  3、给予每个同学充分的时间，通过合作来拼出好看的积木，指导

老师还要进行适当的引导，以合理的方式来鼓励表扬孩子的劳动成果。 

 

  活动反思： 

 

  在这个游戏中，老师创造了一个十分活跃的环境，一个自由的空间。

让幼儿在游戏中学习，这种学习符合幼儿的身心发展特点。在活动中，

老师与学生互相交流，幼儿与幼儿之间互相交流，幼儿自己动手动脑，

通过实践活动不仅掌握了一定的简单的游戏技能，而且体验到了游戏中

自主探索的乐趣。 

 

  设计背景 

 

  拍手歌一直伴随着我们的童年，我们之所以到现在还深深地记得

“拍手歌”，并且一代一代传下去，是因为它有很强的知识性吗？不，

是因为它念起来琅琅上口，有很强的趣味性，是一首游戏儿歌，可以边
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念边玩，非常有意思。也因为它的这个特点，小朋友也会非常喜欢这样

的游戏儿歌的。 

 

  活动目标 

 

  1、 在游戏中学习儿歌，充分体验儿歌的趣味性、节奏感和韵律感。 

 

  2、 愿意和同伴一起友好合作，边念儿歌边愉快地开展拍手游戏，

充分体会吟唱的快乐。 

 

  3、 在快乐吟唱、游戏的基础上，尝试加快速度说，体会快速说儿

歌的趣味性。 

 

  4、 在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴一起

游戏。 

 

  5、 通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。 

 

  重点难点 

 

  重点：在游戏中学习儿歌，充分体验儿歌的趣味性、节奏感和韵律

感。 

 

  难点：在快乐吟唱、游戏的基础上，尝试加快速度说，体会快速说

儿歌的趣味性。 

 

  活动准备 

 

  1、请邻班的两位小朋友背熟儿歌和学会游戏。 

 

  2、字卡（开飞机、肚子饿、爬高山、看电视、跳舞、遛一遛、刷

油漆、吹喇叭、喝酒、不许动） 

 

  活动过程 
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  一、请孩子们观看两位小朋友表演《拍手歌》，调动起他们学歌谣

的积级性。 

 

  1、请孩子看两位小朋友表演《拍手歌》。 

 

  师：小客人带来的节目好看吗？ 

 

  幼：好看！ 

 

  2、引导小朋友说说《拍手歌》的内容。 

 

  师：一只小猫在干什么？ 

 

  幼：一只小猫开飞机。 

 

  师：两只小猫在干什么？ 

 

  幼：两只小猫肚子饿。 

 

   

 

  二、借助字卡、动作，引导孩子们理解、掌握《拍手歌》的内容。 

 

  1、教师出示字卡，让幼儿先学念字卡上的词语，再做出相应的动

作。 

 

  如：教师出示字卡“开飞机”。 

 

  师：这是什么？ 

 

  幼：开飞机。 

 

  师：你们模仿一下“开飞机”的动作，好吗？ 

 

  （幼儿模仿“开飞机”的动作，教师给与肯定） 
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  2、孩子跟着老师一边自拍一边学念歌谣，并自己根据内容做动作。 

 

  3、孩子和旁边的小朋友一边互拍手一边念歌谣，并根据内容做动

作，以熟悉歌谣和游戏。 

 

  三、引导孩子开展“拍手歌”游戏。 

 

  1、把所有的孩子分两组，采取轮流说的形式。一组欣赏，一组练

习，然后互换。使孩子对歌谣的内容巩固记忆，也使孩子轮流休息同时

注意倾听同伴是怎样说和做动作的。 

 

  2、两个小朋友结伴游戏：鼓励孩子们自由找一个好朋友到合适的

地方玩拍手游戏。老师注意指导和发现练习速度比较快的小组，请他们

进行展示，同时也让其他孩子感觉加快速度说的趣味性。 

 

  四、鼓励幼儿加快念儿歌和做游戏的速度，也可以创编出不同的动

作，体验游戏的快乐。 

 

  五、教师小结幼儿游戏情况。 

 

  教学反思 

 

  这种传统的趣味歌谣最重要的就是让孩子们充分体验儿歌的趣味

性，这一点在纲要中也有体现。在整个活动中，拍手的动作是贯穿全过

程的，因为拍手歌如果离开了拍手只坐着说会非常枯燥，就失去了游戏

儿歌的趣味性，而一边拍手一边说不仅有趣，而且可以帮助孩子们掌握

儿歌的节奏，体验儿歌的节奏感和韵律感，更重要的是增加了儿歌的趣

味性。在活动中，孩子们一边玩游戏一边学儿歌，始终是积极投入的，

充分体现了孩子们的主动性和歌谣的趣味性。 

 

  活动目标： 
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  1、培养幼儿对数字的理解能力 

 

  2、以小朋友吃饼干为题材，增添游戏的趣味性。 

 

  3、发展幼儿的动手能力。 

 

  4、在活动中将幼儿可爱的一面展现出来。 

 

  5、在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴一起

游戏。 

 

  活动准备： 

 

  1、小朋友们的小手 

 

  2、念儿歌 {附：手指饼的图片} 

 

  导入：小朋友们今天.....老师给你们带来了一个新朋友就是饼干

宝宝，饼干宝宝说要和小朋友们一起做游戏。 

 

  活动过程： 

 

  1、老师边念儿歌边玩游戏{如：十根饼干宝宝蹦蹦跳，来了一个小

朋友，嗷呜一口.........} 

 

  2、师幼互动用手指做游戏，阅读儿歌。 

 

  3、“十根饼干蹦蹦跳，来了一个小朋友，嗷呜一口，还剩几根？”

通过提问让幼儿理解数的多少。 

 

  4、教师和幼儿一起玩{2次}再幼儿和对面的小朋友互动。 

 

  5、巩固游戏，教师和幼儿再一起练习一次。 

 

  活动延伸： 

大班趣味游戏教案20篇 --第8页

大班趣味游戏教案20篇 --第8页



 

  你们喜不喜欢饼干宝宝啊。这个游戏好玩吗？我们回家也可以教爸

爸妈妈，爷爷奶奶玩一玩。 

 

  附：儿歌 

 

  饼干宝宝 

 

  十根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩九根。 

 

  九根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩八根。 

 

  八根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩七根。 

 

  七根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友， 
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  嗷呜一口， 

 

  还剩六根。 

 

  六根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩五根。 

 

  五根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩四根。 

 

  四根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩三根。 

 

  三根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 
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  还剩两根。 

 

  两根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  还剩一根。 

 

  一根饼干蹦蹦跳， 

 

  来了一个小朋友。 

 

  嗷呜一口， 

 

  没有了， 

 

  饼干饼干不见了， 小朋友们哈哈笑。 

 

  幼儿园大班传统游戏：抬花轿 

 

  作者：王忠霞    来源：滨州市滨城区杨柳雪镇教育实验幼儿园 

 

  【设计意图】 

 

  中国独生子女的时代已经来临，而独生子女问题也越来越多：吃苦

精神、挫折教育、合作意识等等。抬花轿是我国民间古代的婚俗，通过

这一活动不仅可以使幼儿对这一风俗有所了解，而且培养幼儿间的合作

意识和合作能力，体验与同伴合作的乐趣。 

 

  【活动目标】 

 

  1、能够合拍地用抬轿步进行游戏，体验与同伴合作表演的趣味性。 
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  2、了解我国民间古代婚俗风俗——抬花轿。 

 

  重点：能跟着音乐做游戏，体验游戏的趣味性 

 

  难点：能合拍地做抬轿步。 

 

  【活动准备】 

 

  红纱巾、红盖头、音乐磁带 

 

  【活动过程】 

 

  一、“马兰花开”的游戏。 

 

  二、观察图片，了解中国的古代婚俗特点。 

 

  三、学习抬轿子的动作 

 

  （一）分段练习动作。 

 

  １、两名幼儿用双手做成轿子。 

 

  2、抬轿子的幼儿起身，并一步一步稳稳地向前走。 

 

  3、碎步走——向前三步走，向后三步走，扭一扭。 

 

  （二）、配音乐进行游戏。 

 

  1、完整听音乐。 

 

  2、随音乐做动作。并试着合着音乐走。 

 

  3、听音乐完整游戏。 

 

  四、分组游戏。 
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  1、老师扮新娘子，幼儿集体抬花轿。 

 

  2、请个别幼儿扮新娘子，集体抬花轿。 

 

  五、幼儿自主游戏。 

 

  三人一组，幼儿自由组合，一人扮新娘，两人一左一右抬花轿。 

 

  【活动延伸】 

 

  回家后，让幼儿与父母一块做抬花轿的游戏。 

 

  【活动反思】 

 

  娶亲本来就是非常喜庆的大事，而抬花轿娶亲更加激发了快乐的情

绪和幼儿参与的积极性。由于事先对乐曲进行了熟悉，因此幼儿合拍抬

轿子的难度有所降低，但是由于有碎步走，扭身等动作，对幼儿来说还

是有难度，需要进一步练习。 

 

  1、 二人三足跑 

 

  活动道具：绳子 2条（或护膝），秒表 1支，口哨 40个，起跑线和

终点线间距 50米。 

 

  活动详细：参赛者并排站在起跑线后，用绳子将二人的内侧腿捆好，

比赛开始，二人向前跑出，到达终点后再返回起跑点，解开绳子交给下

一组成员直至最后一组成员成功返回起跑线，用时最短的一组获胜。 

 

  活动规则：必须向前走跑，不得跳跃，中途绳子散开必须回到起点

重新开始。 

 

  2、真爱永流传 

 

  活动道具：一次性吸管 40根，可挂饰物 4 个，两人间距 2米。 
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  活动详细：每队所有人嘴里叼支吸管，第一个人把吸管上的饰物顺

次放到第二个人的吸管上，以传递速度决定胜负。 

 

  游戏规则：队员传递过程中手不得碰触吸管及饰物，中途饰物掉落

必须重新开始。 

 

  3、 快乐抱抱爆 

 

  活动道具：气球 50个，起跑线和终点线间距为 50米 

 

  活动详细：比赛开始后第一组队员背靠背（或胸对胸）夹住气球向

场地的终点线移动，（其他队员可以协助放好球），跨过终点线后将球挤

爆后下一组才能出发，所有队员最先通过者获胜。 

 

  活动规则：队员移动途中手不得触球（除掉球外），球掉落须将球

重新放好后在掉落处继续行进。 

 

  4、 跳跳向前冲  

 

  活动道具：大麻袋 2只，起跑线和终点线间距为 30米 

 

  活动详细：队员分为两边，比赛开始后队员钻入麻袋中，快速的跳

向终点线，到达终点线后钻出麻装并快速的跑回起跑线将麻袋传给下一

位元组员，以速度决定胜负。 

 

  活动规则：参赛者必须向前跳跃，不得走跑。 

 

  5、心意大碰撞全体参与人员自备礼物一份（需包装），统一排号，

全员参与抽奖，根据相应的号码来领取相应的礼物. 

 

  6、超级模特大比拼各队抽出两名队员，必须有一名男队员，比赛

开始后，男队员戴上女式假发在场上一边等候，另一队员在道具处拿 6

根头绳员戴假发的男队员扎完 6 个小辫后，再跑回道具处，依次将围裙、

头花、胭脂、口红饰物为戴假发队员穿戴化妆整齐，穿戴化妆结束后戴
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/14532413200

1012010

https://d.book118.com/145324132001012010
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