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「 eBPF」专场
bpf冷升级——让低版本内核用上新特性





丁天琛 阿里云操作系统团队
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eBPF上游高速发展与工业界生产环境稳定诉求的矛盾：
•   上游社区仍然在高速发展， 不断支持新特性（扩展 eBPF 使用场景） ，特性分布在不同内核版本
•   生产环境追求稳定 、安全生产， 内核版本相对低， 不随意变更 ，存在大量低版本内核
•   用户想使用 eBPF 新特性 ，但内核版本变更代价非常大 ，容易引入新的问题
•   生产环境存在多个内核版本 ，一些版本差异较大， 需要维护多套bpf程序（内核特性不同 、CO-RE 支持不完善等）
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以Linux 4.19内核为例， 我们收集到的一些用户需求包括：
•   BPF stack map / queue map (Linux 4.20)
•   BPF spin lock (Linux 5.1)
•   global data (Linux 5.2)
•   bounded loop (Linux 5.3)
•   tp_btf (Linux 5.5)
•   BPF trampoline (fentry / fexit) (Linux 5.5)
•   BPF array mmap (Linux 5.5)
•   BPF map batch ops (Linux 5.6)
•   BPF ring buffer (Linux 5.8)
•   bloom filter map (Linux 5.16)
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上游BPF特性迭代快 ，稳定性较差 ，一个
大特性往往后续跟着大量Fixes补丁


以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/146102044243010055
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