
2024-2025学年初中美术九年级上册赣美版

（2024）教学设计合集

目录

一、欣赏

1.1 第 9课 艺术与科技的新结合

二、美术与环境

2.1 第 2课 珍惜我们的家园

2.2 第 3课 人物的千姿百态

三、设计与生活

3.1 第 4课 实用美观的生活用品

3.2 第 5课 插花艺术

四、红色记忆

4.1 第 6课 方寸之地

五、传统的魅力

5.1 第 7课 会动的画

六、主题策划

6.1 第 8课 美丽的家园

欣赏第 9 课 艺术与科技的新结合
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欣赏第 9 课 艺术与科技的新结合

教材分析



初中美术九年级上册赣美版（2024）欣赏第 9 课《艺术与科技的新结合

》，主要介绍了现代科技与艺术相结合的实例，让学生了解和感受艺术

与科技的相互交融，培养学生的创新意识和实践能力。本节课内容与现

实生活紧密相连，旨在激发学生对美术学科的兴趣，提高审美素养。通

过欣赏和分析具体案例，使学生理解艺术与科技相结合的意义，能够运

用所学知识进行创新实践。
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本节课旨在培养学生的美术核心素养，包括图像识读、审美判断、创意实践、文

化理解和美术表现。通过欣赏和分析艺术与科技相结合的案例，学生能够提高图

像识读能力，培养审美判断意识，激发创意实践的潜能，加深对文化理解，并能

够运用美术语言进行表达和表现。通过本节课的学习，学生将能够将艺术与科技

相互融合，培养创新思维和解决问题的能力。

教学难点与

重点

1. 教学重点

- 艺术与科技的结合形式：重点掌握现代科技在艺术创作中的应用，如

数字艺术、虚拟现实等。

- 案例分析：分析具体的艺术与科技结合的案例，如 TeamLab 的多媒体

艺术展览，理解其创作理念和技术实现。

- 创新实践能力：培养学生运用艺术与科技相结合的方式进行创作，如

利用计算机软件设计图形或制作动画。

2. 教学难点

- 技术理解与应用：对于非专业人士来说，理解高科技在艺术创作中的

具体应用可能存在困难，如 3D 打印、AR/VR 技术等。

- 创意思维培养：如何引导学生突破传统艺术思维，培养结合科技的创

新意识，以及在艺术创作中融入个人情感和技术特点。

-



 审美评价标准：在科技不断进步的背景下，如何引导学生建立正确的审

美观，评价艺术与科技结合作品的优劣。

举例说明：在讲解 TeamLab 的艺术展览时，重点引导学生理解其利用

投影、传感器等技术实现的互动艺术作品，以及如何通过科技手段提升

艺术体验。在创作实践环节，难点在于指导学生如何将所学技术运用到

自己的艺术创作中，如使用数位板进行数字绘画，或者利用软件制作简

单的动画效果。

教学资源

1. 软硬件资源：

- 计算机和投影仪

- 数位板和绘图软件

- VR 头盔和 3D 打印机（如果有条件）

2. 课程平台：

- 校内外美术教学平台

- 在线艺术与科技结合的案例库

3. 信息化资源：

- TeamLab 官网及其展览视频

- 艺术与科技结合的艺术家访谈或讲座视频

- 相关学术论文和报道

4. 教学手段：

- 小组讨论

- 案例分析

- 创作实践

- 学生展示和评价

教学过程

1. 导入（5 分钟）

- 开场白：同学们，大家好！今天我们将学习欣赏第 9 课《艺术与科技

的新结合》，这是一节非常有趣且富有创意的课。在现实生活中，你们

有没有注意到艺术和科技的相互交融呢？让我们一起探索一下吧！

- 展示一些艺术与科技结合的实例，如 TeamLab 的多媒体艺术展览，激

发学生的兴趣和好奇心。

2. 教材分析与讲解（15 分钟）

- 通过对教材中提到的艺术与科技结合的案例进行分析，如数字艺术、

虚拟现实等，让学生了解和感受艺术与科技的相互交融。

- 讲解艺术与科技结合的意义，强调其在现代社会中的重要性和影响力

。

3. 案例欣赏与讨论（10 分钟）

- 组织学生欣赏教材中提供的一些具体案例，如 TeamLab 的艺术展览视

频。

- 引导学生进行小组讨论，分享对案例的感受和理解，鼓励学生提出自

己的观点和想法。

4. 创新实践环节（10 分钟）

- 引导学生运用所学的知识和创意，进行艺术与科技相结合的创作实践



。

- 提供一些创作工具和软件，如数位板和绘图软件，帮助学生将自己的

想法变为现实。

5. 学生展示与评价（5 分钟）

-



 学生展示自己的创作成果，分享创作过程中的体验和思考。

- 引导学生进行互相评价，鼓励积极反馈和建议，培养学生的审美判断

和评价能力。

6. 总结与反思（5 分钟）

- 教师进行总结，强调本节课的重点知识和技能，提醒学生在生活中关

注艺术与科技的相互交融。

- 学生进行自我反思，总结自己在课堂中的学习成果和收获，思考如何

将所学应用到实际生活中。

7. 作业布置

- 布置相关的作业，如选择一个艺术与科技结合的案例进行深入研究，

写一篇短文介绍其创作理念和实现方式。

拓展与延伸

1. 提供了与本节课内容相关的拓展阅读材料，如下：

- 《数字艺术史》：一本书介绍了数字艺术的发展历程和各种形式，帮

助学生更深入地了解数字艺术与科技的结合。

- 《科技与艺术的碰撞》：一篇论文探讨了科技如何影响艺术创作和欣

赏，引导学生思考科技对艺术的影响。

- 《虚拟现实与艺术》：一篇报道介绍了虚拟现实技术在艺术领域的应

用，帮助学生了解这一新兴艺术形式。

2. 鼓励学生进行课后自主学习和探究，如下：

- 观看其他艺术与科技结合的展览或作品，如 TeamLab 的其他展览、互

动艺术装置等。

- 研究相关艺术家和创作者的访谈和报道，了解他们的创作理念和实践

经验。

- 探索自己感兴趣的艺术与科技结合的领域，如游戏设计、电影特效等

，并尝试进行小型的创作实践。

- 加入相关的社区和论坛，与其他对艺术与科技感兴趣的同学和专家进

行交流和讨论，分享自己的观点和作品。
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①数字艺术：利用计算机技术创作的艺术作品，如数字绘画、动画等。

②虚拟现实：通过虚拟现实技术创造的沉浸式的艺术体验，如 TeamLab 的多媒

体艺术展览。

③互动艺术：结合传感器、投影等技术，让观众参与互动的艺术作品。

2. 艺术与科技结合的意义

①创新实践：科技为艺术创作提供了新的工具和表现形式，激发创意实践的潜能

。

②审美提升：艺术与科技的结合丰富了艺术表现手法，提升了观众的审美体验。

③文化理解：艺术与科技的相互交融有助于加深对文化现象和时代特征的理解。

3.



 创作实践指导

①选择主题：围绕艺术与科技结合的主题，确定个人创作的方向和内容。

②技术运用：根据创作需求，选择合适的技术手段和工具，如绘图软件、数位板

等。

③创新表达：结合个人情感和技术特点，进行艺术创作，展现独特的艺术风格。

板书设计示例：

```
艺术与科技的结合形式

1. 数字艺术

2. 虚拟现实

3. 互动艺术

艺术与科技结合的意义

1. 创新实践

2. 审美提升

3. 文化理解

创作实践指导

1. 选择主题

2. 技术运用

3. 创新表达

```
板书设计要求简洁明了，突出重点，同时具有一定的艺术性和趣味性，以吸引学

生的注意力并激发学习兴趣。

教学反思



今天的课堂氛围整体不错，学生们对于艺术与科技的结合表现出了浓厚的兴趣。在案

例欣赏与讨论环节，我发现学生们对于 TeamLab 的艺术展览视频反响特别热烈，大家

都积极参与讨论，分享自己的感受和理解。这让我感受到了学生们的热情和对新知识

的渴望。

在创新实践环节，学生们利用数位板和绘图软件进行创作，虽然有些学生对于新技术

的运用还显得有些生疏，但大家都积极尝试，并且在实践中逐渐掌握了相关技巧。这

个环节不仅提高了学生们的动手能力，也培养了他们的创新思维和解决问题的能力。

在学生展示与评价环节，每个学生都展示了自己的创作成果，并且互相进行了评价。

我看到了学生们在评价他人作品时的认真和公正，也看到了他们在接受他人评价时的

虚心和反思。这让我感到学生们在审美判断和评价能力上有所提升。

在今后的教学中，我会继续探索如何更好地将艺术与科技相结合的教学方法，以激发

学生们的学习兴趣和创造力。同时，我也会更加关注学生们的学习需求和兴趣点，尽

量调整教学内容和方式，使之更加贴近学生的生活实际，更加具有趣味性和实用性。

希望通过不断的努力和改进，能够更好地引导学生走进艺术的殿堂，体验艺术与科技

相结合的美妙。

1. 课堂小结

- 我们今天学习了艺术与科技的新结合，了解了数字艺术、虚拟现实和互动艺术

等现代艺术形式。

-
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