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前  言

  本文件按照GB/T1.1—2020《标准化工作导则 第1部分:标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。
本文件是 GB/T48021《信 息 技 术 计 算 机 图 形 图 像 处 理 及 环 境 数 据 表 示》的 第1部 分。

GB/T48021已经发布了以下部分:
———第1部分:类人动画体系结构;
———第2部分:类人动画动作数据动画。
本文件等同采用ISO/IEC19774-1:2019《信息技术 计算机图形图像处理及环境数据表示 第1

部分:类人动画体系结构》。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本文件起草单位:之江实验室、中央戏剧学院、中国电子技术标准化研究院、北京津发科技股份有限

公司、南昌虚拟现实研究院股份有限公司、江西科骏实业有限公司、北京博视像元科技有限公司、天度

(厦门)科技股份有限公司、网易(杭州)网络有限公司、广西医科大学第二附属医院。
本文件主要起草人:刘彦林、许知涯、宋震、潘榕、徐梦露、史培宁、耿一丹、葛海文、余茜茜、栾俊达、

赵起超、孙其民、杨苒、刘小兰、马昌荣、张玉帅、杨军超、徐素文、丁彧、吴润泽、刘秀颖、张若杰。
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引  言

  GB/T48021《信息技术 计算机图形图像处理及环境数据表示》拟由两个部分构成。
———第1部分:类人动画体系结构。目的在于规定用于网络化三维图形及多媒体环境中表示人形

模型的系统性体系结构。
———第2部分:类人动画动作数据动画。目的在于定义使用图形工具、扫描设备和动作捕捉生成的

人体模型所产生的数据交换格式,并确保与BVH格式相兼容。
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信息技术 计算机图形图像处理

及环境数据表示 第1部分:
类人动画体系结构

1 范围

本文件规定了用于在网络化三维图形及多媒体环境中表示人形模型的系统性体系。概念上,每个

人形模型均是一个具有关节细化等级的角色,能嵌入不同的表示系统,并利用该系统提供的功能实现动

画效果。本文件规定了人形模型的抽象形式与结构。
此外,本文件规定了人形模型动画语义,将其定义为关节角色在逻辑层面上的抽象功能行为。该类

角色具备基于时间、三维交互及多媒体集成等特性。本文件不定义此类角色的物理外形,但规定了实现

角色动画效果的结构化方式。
本文件适用于多种展示系统与应用,在功能解释与实现方面具有较大的自由度。

2 规范性引用文件

本文件没有规范性引用文件。

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1 
数字人 avatar
作为真实角色(3.2)代表的虚拟角色(3.2)。

3.2 
角色 character
动作的指向对象或作用对象。

3.3 
位移约束器 displacer
对 HAnim 形体(3.7)运动限制的规范。

3.4 
末端执行器 endeffector
供逆向运动学 (IK)(3.10)系统使用的定位点。

3.5 
字段 field
对象(3.12)的属性或特性。

3.6 
特征点 featurepoint
身体表面的特征,提供有用的相对位置或对整体外观有重要贡献。
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