
空间几何体的结构及其三视图与直观图

空间几何体

（1）认识柱、锥、台、球及其简单组合体的结构特征，并能运用这些特征描述现实生活中简单物体的结构.

（2）能画出简单空间图形（长方体、球、圆柱、圆锥、棱柱等的简易组合）的三视图，能识别上述三视图

所表示的立体模型，会用斜二测法画出它们的直观图.

（3）会用平行投影与中心投影两种方法画出简单空间图形的三视图与直观图，了解空间图形的不同表示形

式.

（4）会画某些建筑物的视图与直观图（在不影响图形特征的基础上，尺寸、线条等不作严格要求）.

一、空间几何体的结构

1．多面体

几何体 结构特征 备注

棱柱

①底面互相平行.

②侧面都是平行四边形.

③每相邻两个平行四边形的公共边互相平行.

按侧棱与底面是否垂直分类，可分为斜棱柱

和直棱柱.侧棱与底面不垂直的棱柱叫做斜棱

柱，侧棱垂直于底面的棱柱叫做直棱柱.特别

地，底面是正多边形的直棱柱叫做正棱柱.

棱锥

①底面是多边形.

②侧面都是三角形.

③侧面有一个公共顶点.

三棱锥的所有面都是三角形，所以四个面都可

以看作底.三棱锥又称为四面体.

棱台

①上、下底面互相平行，且是相似图形.

②各侧棱的延长线交于一点.

③各侧面为梯形.

可用一个平行于棱锥底面的平面去截棱锥

2．旋转体



几何体 结构特征 备注

圆柱

①圆柱有两个大小相同的底面，这两个面互相平行，且底

面是圆面而不是圆.

②圆柱有无数条母线，且任意一条母线都与圆柱的轴平

行，所以圆柱的任意两条母线互相平行且相等.

③平行于底面的截面是与底面大小相同的圆面，过轴的截

面(轴截面)是全等的矩形.

圆柱可以由矩形绕其任一边所在

直线旋转得到.

圆锥

①底面是圆面.

②有无数条母线，长度相等且交于顶点.

③平行于底面的截面是与底面大小不同的圆面,过轴的截

面（轴截面）是全等的等腰三角形.

圆锥可以由直角三角形绕其直角

边所在直线旋转得到.

圆台

①圆台上、下底面是互相平行且不等的圆面.

②有无数条母线，等长且延长线交于一点.

③平行于底面的截面是与两底面大小都不等的圆面,过轴

的截面（轴截面）是全等的等腰梯形.

圆台可以由直角梯形绕直角腰所

在直线或等腰梯形绕上、下底中点

连线所在直线旋转得到，也可由平

行于底面的平面截圆锥得到.

球

①球心和截面圆心的连线垂直于截面.

②球心到截面的距离 d与球的半径 R 及截面圆的半径 r

之间满足关系式: 2 2d R r  .

球可以由半圆面或圆面绕直径所

在直线旋转得到.

二、空间几何体的三视图与直观图

1．空间几何体的三视图

（1）三视图的概念

①光线从几何体的前面向后面正投影，得到的投影图叫做几何体的正视图;

②光线从几何体的左面向右面正投影，得到的投影图叫做几何体的侧视图;

③光线从几何体的上面向下面正投影，得到的投影图叫做几何体的俯视图.

几何体的正视图、侧视图和俯视图统称为几何体的三视图.如图.



（2）三视图的画法规则

①排列规则：一般地，侧视图在正视图的右边，俯视图在正视图的下边.如下图：

正 侧

俯

②画法规则

ⅰ)正视图与俯视图的长度一致，即“长对正”；

ⅱ)侧视图和正视图的高度一致，即“高平齐”；

ⅲ)俯视图与侧视图的宽度一致，即“宽相等”.

③线条的规则

ⅰ)能看见的轮廓线用实线表示；

ⅱ)不能看见的轮廓线用虚线表示.

（3）常见几何体的三视图

常见几何体 正视图 侧视图 俯视图

长方体 矩形 矩形 矩形

正方体 正方形 正方形 正方形

圆柱 矩形 矩形 圆

圆锥 等腰三角形 等腰三角形 圆

圆台 等腰梯形 等腰梯形 两个同心的圆

球 圆 圆 圆
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