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第一章 软件工程概述

 



定义的重要性

软件工程的定义01

03

重要性体现在哪些方面

软件工程的重要性

02

目标的实现方式

软件工程的目标



软件生命周期管理软件生命周期管理

计划阶段计划阶段

开发阶段开发阶段

测试阶段测试阶段

软软件件生生命命周周期期中中的的关关
键活动键活动
需求分析需求分析

设计设计

编码编码

  

  

软件生命周期

软件开发过程模型软件开发过程模型

瀑布模型瀑布模型

迭代模型迭代模型

敏捷模型敏捷模型



软件工程方法学软件工程方法学

软件工程方法学包括结构化方法、面向对象方法和敏捷开发方法。软件工程方法学包括结构化方法、面向对象方法和敏捷开发方法。
结构化方法强调系统的模块化和高内聚低耦合。面向对象方法以结构化方法强调系统的模块化和高内聚低耦合。面向对象方法以
对象为核心，通过封装、继承和多态实现模块化开发。敏捷开发对象为核心，通过封装、继承和多态实现模块化开发。敏捷开发
方法注重迭代、灵活适应变化和持续集成。方法注重迭代、灵活适应变化和持续集成。

 



软件系统的复杂性是软件工程面临的主要挑战之一，

需要有效的分析和设计

复杂性01

03

软件是一个抽象的产品，难以直观观察和量化，需

要专业的方法进行管理

不可视性

02

软件需求、环境和技术都在不断变化，软件工程需

要适应这种变化

可变性



软件生命周期管理

澄清用户需求，制

定软件功能规格说

明书

需求分析

根据需求分析结果

进行软件设计，包

括系统架构和模块

设计

设计

按照设计方案进行

编码实现，生成可

执行的软件程序

编码
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第二章 软件需求工程

 



软件需求概述软件需求概述

软件需求工程是软件工程的重要组成部分，它涉及到软件开发过软件需求工程是软件工程的重要组成部分，它涉及到软件开发过
程中对需求的分析、确定和管理。软件需求可以根据不同方面进程中对需求的分析、确定和管理。软件需求可以根据不同方面进
行分类，如功能需求、非功能需求等。获取软件需求的方式有很行分类，如功能需求、非功能需求等。获取软件需求的方式有很
多种，包括需求调查、访谈、观察等。多种，包括需求调查、访谈、观察等。

 



需求分析

原型法、协商法

需求获取技术

数据流图、功能分

解

需求分析方法

原型验证、需求审

查

需求验证与确
认

 

 



需求规格说明

SRS文档、用例文

档

需求文档的编
写

需求跟踪矩阵、变

更管理流程

需求跟踪与变
更控制

JIRA、Trello

需求管理工具

 

 



高优先级、中优先级、低优先级

需求的优先级划分01

03

冲突分析、需求调整

需求的冲突处理

02

时间约束、资源约束

需求的约束条件



总结

软件需求工程是软件开发的关键环节，通过系统化的方法对

需求进行分析、管理和验证，有助于提高软件项目的成功率

和效率。良好的需求工程可以有效避免项目中出现的需求冲

突和变更，确保软件开发过程顺利进行。
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第3章 软件设计

 



软件设计概述软件设计概述

软件设计是指按照一定的设计原则和设计方法对软件系统的构造软件设计是指按照一定的设计原则和设计方法对软件系统的构造
进行安排，实现明确的软件目标。软件设计的目标是确保软件质进行安排，实现明确的软件目标。软件设计的目标是确保软件质
量、提高开发效率。软件设计的原则包括模块化、高内聚低耦合、量、提高开发效率。软件设计的原则包括模块化、高内聚低耦合、
信息隐藏和抽象化等。信息隐藏和抽象化等。

 



结构化设计

将系统划分为若干

相对独立的模块

模块化

隐藏不必要的细节，

突出主要特征

抽象化

将数据和功能封装

在内部，对外提供

接口

封装

 

 



继承与多态继承与多态

继承允许子类继承父类的属性继承允许子类继承父类的属性

和方法和方法

多态指同一个方法调用可能会多态指同一个方法调用可能会

产生不同的执行结果产生不同的执行结果

封装与聚合封装与聚合

封装是将数据和方法封装在类封装是将数据和方法封装在类

内部内部

聚合是将不同类的对象组合成聚合是将不同类的对象组合成

一个新对象一个新对象

  

  

面向对象设计

类与对象类与对象

类是对象的模板，对象是类的类是对象的模板，对象是类的

实例实例

类可以有属性和方法类可以有属性和方法



用于对象的创建和初始化

创建型模式01

03

描述对象间的通信和职责分配

行为型模式

02

处理类或对象的组合

结构型模式



总结

软件设计是软件工程的核心内容之一，涉及到系统的整体结

构和组织，设计的好坏直接影响着软件系统的质量和性能。

不同的设计方法和原则可以帮助我们更好地进行软件设计，

提高软件系统的可维护性和扩展性。
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第4章 软件开发

 



软件开发过程软件开发过程

软件开发是指通过编码、调试和测试等步骤来实现软件产品的过软件开发是指通过编码、调试和测试等步骤来实现软件产品的过
程。在软件开发过程中，开发人员需要不断优化代码，确保软件程。在软件开发过程中，开发人员需要不断优化代码，确保软件
功能按照要求正常运行。功能按照要求正常运行。
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