
珠心算 1～9 教案 7 篇 

 

    珠心算 1～9教案篇 1  

    在生活中，我常发现年轻妈妈们拽着自己小孩的手，急于离开

场所，但孩子们一步一回头，十分留恋地离开了自己喜爱的一个充

满童真、有刺激、情感得到满足的地方，孩子们多想再玩一会儿呀！

再加幼儿的学习是以为主，孩子们在有趣的中能轻松、愉快地接受

一些枯燥乏味的知识。针对幼儿这一兴趣爱好，我设计了本次大班

教学活动《去宫》。我美好的愿望是想把抽象的珠译数，枯燥的加

减练习巧妙地融入到幼儿喜爱的中，让幼儿性格得到自由、充分地

张扬，从而轻松愉快地复习巩固旧知识，增强珠算能力，培养幼儿

良好的品质。  

    教案目的：  

    1、识认一位、二位数码及珠图，提高幼儿识珠能力。  

    2、练习一位多笔加减和两位两笔直加直减，提高幼儿的珠算能

力。  

    3、继续培养幼儿正确拨珠，快速拨珠。  

    活动重难点：  

    提高幼儿的珠算能力。  

    教案准备：  

    1、与幼儿人数相等的门票（“门票”的正面有珠图，背面有一



位三笔加减混合算式），宫门口用彩条做成，数字和珠图卡片各十

张，加减混合算式条子若干。每一张幼儿课桌上放一个五彩缤纷的

篮子，篮子里面装有与小组幼儿人数相同的算盘，幼儿椅背后面贴

有与门票上的珠图相对应的数码。  

    2、布置照相场景：美丽的风景图下面摆放着相机。  

    3、布置宝藏场景：绿茵茵的草坪上鲜花盛开，每一朵花朵下面

有不同的奖品，花朵上有相同或不同的数字卡片。  

    4、父母手里有不同的奖品。收录机，磁带。  

    教案过程：  

    一、幼儿手拿门票进“宫”找座位，让幼儿初步尝试珠图和数

码的正确对应。  

    1、老师：“小朋友，你们看，这是什么地方？”幼儿看后回答：

“宫。”“宫里面可好玩了，今天老师要带你们去玩，但是进宫时

要门票，老师昨天已经给你们准备好了，呆会老师发给你们，你们

拿到门票后，看看门票上的珠图是多少，进宫后就去找座位，坐下

休息一会。注意：找座位时，要先看门票上的珠图是多少，然后从

第一排到最后一排一个一个座位找。”（老师给幼儿发门票）随后

幼儿听音乐愉快地进入宫，然后边看珠图边找座位坐下。  

    2、同桌幼儿相互检查座位是否坐正确。（老师来回检查）  

    （孩子们拿着门票兴致勃勃地在活动室里寻找自己的座位，老

师提醒寻找的方法。一分钟后，有许多孩子找到了座位，并在检查

自己和同伴是否座正确，找正确的坐在位子上眉飞色舞。但周磊、



邓扬帆等四五个孩子找了两圈仍没有找到，显得有点急噪，老师及

时引导其他孩子帮助这几个小朋友：先逐一说出这几个孩子手里的

珠图，然后一起寻找空位置上的数码，一会儿全部找到，周磊及几

个孩子马上露出了笑脸。孩子们沉浸在喜悦中）  

    二、“照相”，集体练习闪电读数码、读珠图。  

    1、老师：“宫好玩吗？”“请看这是什么？”（老师手指漂亮

的纸盒）“里面装有什么？”（相机）老师打开纸盒，拿出相机。

“小朋友，准备好，老师给你们照相！”喊：“一，二，三，咔嚓

——”  

    2、师：“照相真好玩，小朋友我们一起来玩玩这个，老师要看

谁照相既快又准确。”“好，小朋友，手拿相机，准备——，开

始。”（练习闪电读数、读珠图）  

    （老师故弄玄虚地拿出真的照相机，孩子们一看，高兴得不得

了，注意一下子转移到本环节。闪电读数和读珠图先慢后快，时不

时老师加一点“嘿——，嘿——，黑——，我最棒！”的口号，把

孩子们的激情带到了中，一个个争先恐后地想最先说出数码，说出

珠图。）  

    三、“看谁拨珠快”，幼儿集体练习看数、听数拨珠。  

    老师：“小朋友，你们看桌上有什么？”（漂亮的篮子）“你

们想知道篮子里装有什么吗？”（幼儿揭开盖子）答：“算盘。”  

    下面，我们就先看数字来拨珠，看谁最快（如：老师出示数字

卡片 3，师：“全盘拨入（出示卡片 3），拨去（出示卡片 3）。”



幼儿听后迅速拨珠，拨完说“完”。老师根据幼儿的“完”报出快

慢顺序。  

    接着，听数拨珠，教学方法同前。  

    （孩子们在练习拨珠过程中，刘可岑为了想当第一，没拨珠就

说“完”；老师发现后，用一句“你真的有这么快吗？”暗示该幼

儿老师已经知道他投机取巧，随后没有其他幼儿这样做，都是一个

劲快速拨珠，达到预期效果。）  

    四、“寻宝”，集体练习一位多笔加减以及两位两笔直加直减。  

    老师手指宝藏场景，问：“这是什么？”答：“宝库”。“这

个怎么玩呢？”老师讲解玩法：探宝之前，先要请小朋友来做宝库

门口前的题，每到题做得快，又答案正确的，就可以寻宝一次。记

住：宝库里有许多宝物！只要我们算题快而准确，每个人都有希望

哟！  

    “好，准备——，开始。”老师念题，幼儿珠算，请幼儿说出

正确答案。请快而正确的孩子来到宝库场景，任选答案数字中的其

中一朵花，看看花下面是什么宝物。看到宝物，全班孩子拍手欢呼。

继续进行。若答案分歧大的老师要作演示。  

    （在竞赛中，一向算题准确度高的王浩宇，他的一道题答案与

其他孩子的不一样时，他始终坚持自己的意见，老师就一步一步慢

慢算给他和全班孩子看，答案出来后，他说：“我知道我那里错了，

老师我们继续来。”针对有的孩子多次得奖，老师：“你愿意把你

的`奖品送给你的好朋友吗？”鼓励孩子愿意把自己的快乐与同伴分



享，如周秋月把自己的宝物分给了卢梦玲。）  

    五、听音乐，唱旋律优美的歌曲《小天使》，缓和紧张气氛。  

    （音乐前奏响起，幼儿愉快地唱起了自己熟悉的歌曲《小天

使》，有的边唱边自加动作，好像真的在宫玩一样，特别的投入和

专注。）  

    六、“我幸运”，个人再一次练习一位多笔加减以及两位两笔

直加直减。  

    1、老师：今天我们在“宫”玩的最后一个是：“我幸运”。怎

么玩呢？老师告诉你们：小朋友每个人都有一张门票，门票的后面

有算式，呆会你找到你的爸爸或妈妈，把门票后面的加减算式用珠

算的方法算给爸爸或妈妈看。如算对，就是幸运者，爸爸或妈妈就

把奖品奖励给你们；算错，爸爸或妈妈帮忙纠正，再算一次，正确

后再给礼品。  

    2、幼儿自己寻找大人，计算，和成人分享成功的喜悦。  

    （孩子和家长在该中兴致特别的高，许多孩子算对后，跑来告

诉我：“夏老师，我们还做这个吗？我觉得好好玩哟！”有的家长

还在耐心地让孩子重做一次。）  

    活动后反思：  

    1、贯穿始终，全班幼儿在整个活动中情绪高昂，思维活跃，真

正体现了幼儿是学习的主人。如“寻宝”这一环节，幼儿在竞争中

完全忘记做加减法的枯燥无味，而是把做加减法算式题作为乐趣，

因为做得对而快，就有可能得到自己向往的宝物，在竞争中就连平



时珠算速度不快的幼儿也取得了成功，真正让孩子由被动学习变为

主动学习。当孩子在算题时答案全不相同都认为自己正确时，老师

不是一口否定孩子的错误，而是及时引导孩子们和老师一起放慢速

度边念着口诀边演算一遍，让幼儿明白自己错在什么地方，及时改

正，真正做到了老师是引导者。  

    2、活动有张有弛，循序渐进，环环紧扣。整个活动是让孩子由

浅入深，循序渐进，随着老师的思路在好玩中第一步先熟悉珠译数

和数译珠，第二步快速识认数码和珠图，第三步快速拨珠，为后面

的加减法珠算练习作好了厚实的铺垫；第四步是本次活动的重难点，

孩子们在激烈竞争中要想取得成功，就必须高度注意、有意识地记

以及思维更加敏捷灵活和不怕困难，才能获得成功，同时为了突破

重难点，先集体练习后，再个别练习并个别指导，其目的是一步一

步地提高全班幼儿的珠算能力，培养幼儿良好的品质。如在唱歌这

一环节，好像是多余的，其实这一环节是让孩子大脑在高度紧张的

前一环节中得以放松，为下一环节的个人算题起一个缓冲作用。  

    3、去掉了单纯的常规教育。如幼儿拿着门票进“宫”找座位后，

一时半会安静不下来，老师利用给全班幼儿照相，一下子就让孩子

们从兴奋中安静下来。  

    4、本次活动达到了预期目的，但是老师在个别指导方面覆盖面

还不是很广，在“寻宝”这一环节，过分强调规则，导致有的孩子

有三次寻宝的机会，而有的孩子一次也没有。  

    注：  



    1、数码是指数字，如“23”叫数码。  

    2、珠图是指数码在算盘上的表现。如  

    3、一位三笔加减算式，如 3 5﹣1=  

    一位四笔加减算式，如 6 3﹣7 5=  

    两位二笔加减算式，如 44 55=或 64﹣53=  

    4、珠译数就是看着珠图说出数码。  

    珠心算 1～9教案篇 2  

    幼儿园珠心算教案：百以内数的认识  

    游戏名称：旋转的陀螺。  

    游戏目标：帮助幼儿巩固两位数的珠映象。  

    游戏准备：玩具陀螺、数卡、珠码卡。  

    游戏玩法：家长和孩子一起玩。孩子旋转陀螺，当陀螺停止后，

根据数或珠码，取相应的数卡或珠卡。家长进行检查。  

    幼儿园珠心算教案：9以内数的认识综合活动  

    游戏目标：帮助幼儿巩固 1—9的物珠数对应；练习看珠记数、

看数记数。  

    游戏准备：  

    1、利用彩色的图片（最好是动物或风景），把它分成 10份，

在它们的反面画上珠码 0—9。  

    2、两张比彩图大的硬纸板（其中一张上有数字 0—9。  

    游戏玩法：  

    1、家长把分成 10 份的彩图打乱，让孩子根据彩图上的珠码，



找到硬纸板上相应的数字进行排列，直到拼完为止。  

    2、先把一张硬纸板合在排列好的彩图上，然后把两张硬纸板合

拢，翻个面，打开上面一张硬纸板，如果找对了，彩图便拼出来了。  

    3、也可在彩图的背面画上多位珠码（多位数字），在硬纸板上

写上相应的数字，练习看珠记数、看数记数。  

    对家长的话：  

    9 以内数的认识已经全部结束了，家长在空闲时可以经常问问

孩子：“珠宝宝 7是怎样的？”当孩子回答“珠宝宝 7是上面 1颗

珠、下面 2颗珠时（1—9交替着问），请您表扬鼓励孩子，这说明

孩子脑中 1—9的珠映象已基本形成了，恭喜您的孩子取得进步！  

    回家练习：听一听、拨一拨（配套音带一）a 面一位数 5笔第

5—8组。  

    幼儿园珠心算教案：复习 4以内数的认识  

    游戏名称：快快放。  

    游戏目标：帮助幼儿巩固 1—4的物珠数对应。  

    游戏准备：  

    1、围棋棋子若干、空盘。  

    2、1—4的数、珠卡、物体图。  

    游戏玩法：  

    1、家长报数，孩子迅速在空盘上用围棋棋子进行摆放。  

    2、家长把 1—4的数、珠卡、物体图摆成三行，请孩子用笔把

1—4的数、珠卡、物体连线，然后和孩子一起检验是否正确。  



    对家长的话：  

    1——4的珠映象建立是孩子学习珠心算的基础，家长在路上可

以有意识地问问孩子“珠宝宝 3是怎样的？”当孩子能够回答出：

“珠宝宝 3是上面一跟梁，下面 3颗珠”时，说明孩子有了初步的

珠映象，请您对孩子大加赞赏，多鼓励表扬，激发孩子的学习兴趣。  

    幼儿园珠心算教案：百以内数的拨珠  

    游戏名称：你说我做。  

    游戏目标：复习巩固 100 以内的各数，正确进行拨珠。  

    游戏准备：1——100 的珠数卡、算盘。  

    游戏玩法：家长和孩子一起玩，爸爸或妈妈说 100 以内的任意

一个数，让孩子找出相应的珠、数，并能在算盘上用正确的指法拨

出。  

    附：指法  

    1） 拨、去 11——14、21——24、31——34、41——44 时指法

都一样。拨时左右手都用拇指；去时左右手都用食指。  

    2） 拨、去 15、25、35、45 时指法都一样。拨时左手用拇指、

右手用食指；去时左手用食指、右手用食指。  

    3） 拨、去 16——19、26——29、36——39、46——49 时指法

都一样。拨时左手用拇指、右手用拇食指；去时左手用食指、右手

用拇食指。  

    4） 拨、去 51——54 时指法都一样。拨时左手用食指、右手用

拇指；去时左手用食指、右手用食指。  



） 拨、去 55 时指法都一样。左右手都用食指。  

    6） 拨、去 56——59 时指法都一样。拨时左手用食指、右手用

拇食指；去时左手用食指、右手用拇食指。  

    7） 拨、去 61——64 时指法都一样。拨时左手用拇食指、右手

用拇指。；去时左手用拇食指、右手用食指。  

    8） 拨、去 65、75、85、95 时指法都一样。拨时左手用拇食指、

右手用食指；去时左手用拇食指、右手用食指。  

    9） 拨、去 66——69、76——79、86——89、96——99 时指法

都一样。拨时左右手拇食指同时并拢；去时左右手用拇食指同时分

开。  

    幼儿园珠心算教案：9以内数的直加直减综合活动  

    游戏名称：买水果。  

    游戏目的：熟练掌握 9以内直加直减，提高心算能力。  

    游戏准备：水果若干种类，上有 9以内直加直减的算式题。  

    游戏玩法：  

    1、孩子和爸爸妈妈一起买水果，做对水果上的题目就能买到水

果，看谁买得多又快。  

    2、爸爸参加，妈妈当裁判；妈妈参加，爸爸当裁判。  

    附：限时听心算和看打算。  

    2 3 3 7 9 2  

    1 1 - 2 - 5 -7 5  

    5 5 6 1 - 2 - 6  



    6 - 2 - 5 1 5 5  

    —— —— —— —— —— ——  

    对家长的话：  

    祝贺您的孩子在本学期取得的进步，学会了 9以内数的认识和

直加直减珠心算，这与您的支持和鼓励是分不开的，老师深表谢意！  

    下学期，我们要进入百以内数的认识和两位数的直加直减，要

建立两档的珠映象了，是有一定的挑战哦，希望家长您能继续配合

我们的教学，让孩子学有所获。  

    我们下学期再见了！  

    回家练习：听一听、拨一拨（配套音带一）b 面的四笔、五笔 9

以内数的直加直减。  

    幼儿园珠心算教案：9以内数的直减  

    游戏名称：玩牌。  

    游戏目的：巩固 9以内数的直减的看心算。  

    游戏准备：扑克牌中各花色牌 1—9。  

    游戏玩法：家长和孩子平均分牌，每次双方各出牌一张，根据

牌上的数字进行任意加减  

    答案做错的一方必须吃掉桌面上的两张牌，最后以手中没牌的

为胜。  

    附：快速看打算（听心算）。  

    6 9 7 1 8 9  
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