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19.1 软件配置管理目的

• 影响软件正确和完整的主要情况有：
– 1) 同时修改：

• 多个程序员同时修改一段代码

– 2) 共享代码：

• 几个程序员共同完成的一段共享代码中的错误被修改

– 3）公用代码：

• 在大项目中，一段公用代码被修改后，没有通知到每个程序

– 4）多版本：

• 一个软件版本是一个多个不同的小代码版本不断进化和发布
的过程

– 5）文档变更：

• 需求变更会导致文档的变更、代码的修改



• 这些问题完全是项目组织管理 或人员之间
的工作误解造成的。
– 1）当前的软件配置是什么？

– 2）每个配置的状态是什么？

– 3）如何控制每个配置的修改？

– 4）如何把修改情况通知到每个干系人？

– 5）哪些更改对本项目或他人的工作会有哪些影响/
– 6) 其他人的修改是否会影响到本项目？



软件配置管理的目的

• 控制上述问题涉及到的修改活动。

• 建立一个正式的管理系统帮助开发人员控制和追 
踪这些工作及其变更，保证没有不知道的变更和破
坏，从而在整体上降低项目的误解和返工成本。

• 解决了团队工作中的误解，就能提高软件开发工
作效率，提高最终软件产品的完整性，降低产品
的 率。



19.2 配置管理内容

• 19.2.1 项目开发过程中的配置项

• 19.2.2 配置管理的基本内容

• 19.2.3 SCM的流程

• 19.2.4 配置管理中的角色



19.2.1 项目开发过程中的配置项

• 每个活动输出的中间或最终产品可以是：
– 1）计算机程序(源代码和执行码)；
– 2) 软件文档；以及

– 3）数据或其他内容(如调试工具等)。

• 与传统工业生产类比：
– 这些输出产品都是可配置项(Configurable Items)
– 通过对这些配置项进行不同的配置，可以得到各种软
件产品版本，包括错误的和“正确的”版本



开发过程中提交物(配置项)的版本变化

工作阶段
配置项

需求关
闭

体 系 结 构
设计关闭

详细设计
关闭

模块测试 系统测试关
闭

系统测试验
收

配置管理 1.0 2.0 3.0 4.0 4.0 4.0

测试 和
测试说明

1.0 2.0 3.0 4.5 5.2 6.3

需求文档 1.0 1.2 1.3 1.4 1.6 1.6

体系结构设计
文档

- 1.0 1.2 1.3 1.3 1.3

详细设计文档 - - 1.0 1.1 1.2 1.3

用户手册 - - - 1.0 1.1 1.1

子系统1 - - - 1.0 1.1 1.2

子系统2 - - - 1.0 1.1 1.2
编译器 - - - 4.3 4.3 4.3

器 - - - 7.2.5 7.2.5 7.2.5

完整的系统 - - - - 1.0 1.1

发布注释 - - - - - 1.0



• 从提高软件生产效率的角度讲，如果能够经过管
理好这些可配置项，就能组装和创立出新的软件
版本，就能更好地满足客户和市场对软件产品能
力的需求。

• 如果不能够对配置项进行管理，就会误用而导致
工作的 和成本上升。
– 例如，需求文档的变更，同时有引起了设计、代码、
测试用例等一系列的变更，如不掌握这种变更情况，
就会导致发布出的软件版本出现错误。



19.2.2 配置管理的基本内容

• 每个软件配置项(版本)，就像传统工业的一个零

部件版本

• 管理人员把各种类型和用途的零部件进行：
– 1）编号，

– 2）控制对零部件的修改，

– 3）对零部件的状态进行记录，以及

– 4）检查和评审一个产品中使用的零部件是否一致和

完整。
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