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C语言顺序结构课程

数据类型、运算符

和控制语句

指导学生掌握
C语言的基本
语法

变量、常量、数组

和指针等概念

了解C语言的
应用领域和特

点

scanf()和printf

()函数的区别

介绍输入输出
函数及其使用

方法

字符串操作函数、

数学函数、时间函

数等

讲解常用库函
数及其作用



CC语言的基本语语言的基本语
法法

CC语言是一种通用的高级程序设计语言，拥有广泛的应用领语言是一种通用的高级程序设计语言，拥有广泛的应用领

域。域。CC语言的基本语法包括数据类型、运算符和控制语句等语言的基本语法包括数据类型、运算符和控制语句等

内容，它们组成了内容，它们组成了CC程序的基本结构。程序的基本结构。



C语言的数据类型

short、long、

unsigned

整型(int)

double

浮点型
(float)

字符型(char)

 

 



C语言的运算符

+、-、*、/

算术运算符

>、<、>、<=

关系运算符

&&、||、!

逻辑运算符

&、|、^、~

位运算符



C语言的控制语句

C语言的控制语句包括顺序结构、选择结构和循环结构

三种形式。顺序结构是指程序按照代码顺序执行，选

择结构是根据条件判断执行特定的代码块，循环结构

是让程序重复执行一段代码块。



数学函数数学函数

sqrt()sqrt()

sin()sin()

cos()cos()

时间函数时间函数

time()time()

ctime()ctime()

difftime()difftime()

文件操作文件操作

fopen()fopen()

fclose()fclose()

fwrite()fwrite()

C语言的常用库函数

字符串操作字符串操作

strcpy()strcpy()

strcat()strcat()

strlen()strlen()



从标准输入设备读取数据

scanf()函数
01

03

从标准输入设备读取一行数据

gets()函数

02

向标准输出设备输出数据

printf()函数
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变量和数据类型的概
念

变量和数据类型是C语言中最基本的概念之一。变量是

用于存储数据的容器，数据类型指的是变量能够存储

的数据的种类。C语言内置了几种数据类型，包括整型、

浮点型、字符型等。在这一页中，我们将会解释这些

概念并演示如何定义和赋值变量。



常量的定义和使用

常量是在程序运行期间值不会变化的量。在C语言中，

常量可以通过定义宏或使用关键字const来创建。常量

的使用可以使程序更加安全、易于维护，并且可以提

高程序的执行效率。在这一页中，我们将会介绍常量

的定义和使用方法，并演示常量在程序中的应用。



常量的作用和优越性

常量会在编译期间

就确定，不会被意

外修改。

保证数据安全

常量可以提高代码

的可读性，使得程

序更容易理解和维

护。

易于维护

一些编译器可以通

过对常量的优化来

提高程序的执行效

率。

提高执行效率

在代码中使用常量

可以避免魔数，使

得代码更加清晰易

懂。

避免魔数



数组的定义和使用

数组是C语言中另一个重要的概念。它是一组相同类型

的数据元素按照一定的顺序排列组成的。数组可以帮

助我们更方便地处理大量的数据，同时还可以提高编

程效率。在这一页中，我们将会介绍数组的概念和定

义方法，并讲解二维和多维数组的使用。



数组的使用场景

数组内的数据类型

必须相同，便于对

同一类型的数据进

行操作。

存储相同类型
的数据

使用数组可以更方

便地对大量的数据

进行遍历和处理，

提高编程效率。

便于遍历和处
理数据

使用数组可以方便

地传递多个参数，

简化函数的参数列

表。

方便传递多个
参数

通过多维数组的使

用，可以实现复杂

的数据结构，如矩

阵、图等。

实现复杂的数
据结构



指针的使用

指针是C语言中最难以理解的概念之一。它是一个变量，

其值为另一个变量的地址。指针可以帮助我们更加灵

活地操作内存，同时也可以提高程序的执行效率。在

这一页中，我们将会解释指针的概念和作用，并讲解

指针的定义和使用方法。



指针的定义和使用

指针的定义和使用比较复杂，需要仔细理解才能正确

地使用。在定义指针变量时需要使用星号*，在使用指

针变量时需要使用取地址符&。指针的使用可以帮助我

们更加灵活地操作内存，同时也可以提高程序的执行

效率。



通过指针可以动态地分配内存，使得程序更加灵活。

动态内存分配
01

03

指针可以方便地处理字符串，如遍历、比较、复制

等。

字符串的处理

02

指针可以方便地在函数之间传递参数，简化函数的

参数列表。

函数参数的传递



浮点型浮点型

floatfloat

doubledouble

long doublelong double

字符型字符型

charchar

signed charsigned char

unsigned charunsigned char

布尔型布尔型

boolbool

数据类型的比较

整型整型

intint

shortshort

longlong

unsigned intunsigned int

signed intsigned int



总结总结

在本章节中，我们详细介绍了变量和数据类型、常量的定在本章节中，我们详细介绍了变量和数据类型、常量的定

义和使用、数组的定义和使用、指针的使用等知识点。这义和使用、数组的定义和使用、指针的使用等知识点。这

些概念是些概念是CC语言中最基本的部分，也是我们后续学习的基础。语言中最基本的部分，也是我们后续学习的基础。

希望大家能够仔细理解并掌握这些知识点，为后续学习打希望大家能够仔细理解并掌握这些知识点，为后续学习打

下坚实的基础。下坚实的基础。
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