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第一单元 中国传统节日——制作简单电子作

品活动 1 分析任务并确定作品内容

学 校 授课教师 课 时

授课班

级
授课地点 教 具

教材分

析

本节课选自小学信息技术（信息科技）四年级上册黔科版第一单元《中国传统节

日——制作简单电子作品活动 1 分析任务并确定作品内容》。本节课旨在让学生

通过制作与中国传统节日相关的电子作品，了解和掌握基本的电子制作流程，培

养学生的动手能力和创新意识。教材内容与学生的实际生活紧密相连，通过具体

案例引导学生理解电子作品制作的基本步骤，符合四年级学生的认知水平和动手

能力。



核心素

养目标

分析

本节课核心素养目标聚焦于信息意识、计算思维和创新实践。通过分析任务，学

生将提升对信息技术在传统节日中的应用意识，增强信息获取与处理能力。在确

定作品内容时，学生需运用计算思维解决问题，发展逻辑思维与创造性思维。同

时，通过动手制作电子作品，学生将实践创新，培养团队协作和解决实际问题的

能力，为适应数字化时代奠定基础。 

学习者

分析

1. 学生已经掌握了哪些相关知识：

- 学生已了解中国传统节日的相关知识，能够识别并描述主要节日。

- 学生在之前的课程中已接触过基础的电子元件和简单电路。

- 学生具备基本的计算机操作能力和网络搜索能力。

2. 学生的学习兴趣、能力和学习风格：

- 学生对于动手操作和信息技术的应用表现出较高的兴趣。

- 学生具备一定的观察能力和逻辑思维能力，能够跟随指导进行问题解决。

- 学生学习风格多样，有的偏好直观操作，有的偏好理论学习。

3. 学生可能遇到的困难和挑战：

- 学生可能在电子元件的选择和电路连接上遇到困难。

- 在设计电子作品时，学生可能会感到创意不足，难以确定具体的内容和形式。

- 对于计算机操作不熟练的学生，在制作电子作品时可能会遇到技术难题。

教学资

源

- 软件资源：计算机操作系统、办公软件、电子制作软件

- 硬件资源：计算机、打印机、电子元件（电阻、电容、二极管等）、电路板、导

线

- 课程平台：校园网络教学平台

- 信息化资源：电子教材、教学 PPT、相关节日文化资料

- 教学手段：小组讨论、案例分析、动手实践、演示教学

教学过

程设计

1. 导入新课（5 分钟）

目标：引起学生对制作简单电子作品活动的兴趣，激发其探索欲望。

过程：

- 开场提问：“你们知道电子作品是什么吗？它在我们的生活中有什么作用？”
- 展示一些关于中国传统节日的图片或视频片段，让学生初步感受电子作品与节日

文化的结合。

- 简短介绍本节课的任务——制作与传统节日相关的电子作品，为接下来的学习打

下基础。

2. 电子作品制作基础知识讲解（10 分钟）

目标：让学生了解电子作品制作的基本概念、组成部分和原理。

过程：

- 讲解电子作品定义，包括其主要组成元素或结构。

- 详细介绍电子作品制作的组成部分或功能，使用图表或示意图帮助学生理解。

- 通过实例或案例，让学生更好地理解电子作品在实际生活中的应用。

3. 电子作品案例分析（20 分钟）

目标：通过具体案例，让学生深入了解电子作品制作的特性和重要性。

过程：

-
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