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第九章   指 针

第9章  指 针(Pointer)

•  9.1 指针概述

•  9.2 指针与一维数组

•  9.3 指针与二维数组

•  9.4 指针与字符串

•  9.5 指针与函数

•  9.6 指针数组与多级指针
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Ø  9.3 指针与二维数组

       C语言将二维数组看作一维数组，

其每个数组元素又是一个一维数组。

二维数组：按行的顺序存放。 

              am-10   am-11   ……am-1n-1 

             a00     a01   ……..    a0n-1 

             a10     a11   ……..    a1n-1 

             ………………….
a[m][n]=

      am-1n-1

    …….. 
         am-11

      am-10

 ……….
      a1n-1 

     …….. 
         a11

      a10 

      a0n-1 

    …….
      a01

         a00

a[0]

a[1]

a[m-

1]
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Ø  9.3 指针与二维数组

int a[3][4]={

                       {1,2,3,4},

                       {5,6,7,8},

                       {9,10,11,12}

                    };

a 是一个数组名。

数组 a 包含3个元素：

         a[0]、a[1]、a[2]。

每个元素又是一个一维数

组，它包含4个元素。

a[0][0]

a[0][1]

a[0][2]

a[0][3]

a[1][0]

a[1][1]

a[1][2]

a[1][3]

a[2][0]

a[2][1]

a[2][2]

a[2][3]

元素

2000

2004

2008

2012

2016

2020

2024

2028

2032

2036

2040

2044

地址

第1行

第2行

第3行

 a、a[0]

 a[1]+1

a[0]+1

 a+1、a[1]

 a+2、a[2]

a[2]+1



一维数组a     

                       

a[1]

            

 a[0][0]     a[0][1]     a[0][2]      a[0][3]

  a[1][0]     a[1][1]     a[1][2]     a[1][3]

  a[2][0]    a[2][1]      a[2][2]     a[2][3]

行地址
列地址

列地址

列地址

a[0]+0    a[0]+1     a[0]+2      a[0]+3

a[2]+0    a[2]+1     a[2]+2     a[2]+3

a[1]+0    a[1]+1     a[1]+2      a[1]+3

一维数组a[2]

一维数组a[1]

一维数组a[0]
a[0]

            

a[2]

            

a+0                        

&a[0]
                               

                       

a+1                                         

&a[1]

               

a+2

&a[2]                              
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  2.  再找到其所在的列

        行确定后，只需进行行内再寻址，就可确定列地址。 

   第i 行第 j 列元素的地址为：a[i] + j                  *(a+i)+j

二维数组元素a[i][j]的定位: ( 指向数组元素的指针变量 )

1.  先找到其所在的行
     由于二维数组按行存放，由二维数组的首地址 a,可以确定第 

i 行的首地址为 a+i。
      第 0 行首地址为： a 或 a+0 或  a[0]

    第 i  行首地址为： a+i                  a[i]                 * (a+i)
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所以，第 i 行第 j 列元素的值应为：

       *( *(a+i)+j )  或 *(a[i]+j)  或  a[i][j]



元素a[i][j]的地址的几种等价的引用方式

– &a[i][j] 

– a[i]+j 

– *(a+i)+j 

– &(*(a+i))[j]

元素a[i][j]的几种等价的引用方式

– a[i][j] 

– *(a[i]+j) 

– *(*(a+i)+j) 

– (*(a+i))[j]
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行指针变量:

        行指针变量 也称为指向一维数组的指针变量，

一般定义形式为：
        类型标识符 (*指针变量名) [常量表达式];

        常量表达式: 表示一行含有多少个元素。在定义行指针

变量时，必须确定每一行所含的元素个数。 

int (*p)[4],  (*q)[6],  a[3][4],  b[2][6];

       p=a;    /*  p指向a的第l行的地址 */

        q=b;    /*  q指向b的第l行的地址 */

        p、q 虽然都是行指针变量，但类型不同。

        p 指向的行只能有 4 个 int 型元素，

        q 指向的行只能有 6 个 int 型元素。
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【例9.6】输入一个3×4的矩阵
到二维数组中，输出该矩阵，

并且输出它的最大值元素及

行列号。

#include <stdio.h>

void main()

{   int a[3][4], i, j, *maxp;              

    for(i=0;i<3;i++)    

    for(j=0;j<4;j++) 

          scanf("%d",*(a+i)+j);     

    for(i=0;i<3;i++)  

    { for(j=0;j<4;j++)

       printf("%3d",*(*(a+i)+j));    

       printf("\n");    }

       maxp=*a;            
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Ø  9.3 指针与二维数组

   for(i=0;i<3;i++)

      for(j=0;j<4;j++)

           if(*maxp<*(*(a+i)+j))

    maxp=*(a+i)+j;

   i=(maxp-*a)/4; 

   j=maxp-*(a+i);  

   printf("max=%d, i=%d,

   j=%d\n",*maxp, i+1, j+1);

}



【例9.7】输入一个4×4的矩阵
到二维数组中，分别计算出

二维数组中指定行，指定列

的元素之和。

#include<stdio.h>

void  main()

{  int a[4][4], (*p)[4] , s1, s2;

    int i, j, n, m;

    for(i=0;i<4;i++)    

         for(j=0;j<4;j++)

             scanf("%d", *(a+i)+j );    

    scanf("%d%d",&n,&m);   

    p=a+n-1; /* p 指向第n行  */

    for(s1=0,j=0;j<4;j++) 

          s1 += *(*p+j); 
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Ø  9.3 指针与二维数组

   p=a; 

   for(s2=0,i=0;i<4;i++) 

         s2 += *(*(p+i)+m-1); 

     /*  *(*(p+i)+m-1) 

          即 a[i][m-1]  */    

    printf("%d %d\n",s1,s2);

}



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访
问：https://d.book118.com/177005000111010001
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