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虽然AutoCAD和天正建筑软件均有三维建模功能，但由于房屋的         

三维模型一般情况下比较复杂，且使用AutoCAD和天正建筑软件创建         

的三维模型，在后期的模型修改上很难实现智能化。为此，Autodesk       

公司推出了一款专业用于创建建筑三维模型的软件——Revit
Architecture。

作为一款三维参数化建筑设计软件，Revit Architecture能够使所     

有视图与视图、视图与构件、构件与构件、构件与明细表之间相互关联，
从而使建筑师在创建三维模型的同时， 能更好地推敲空间和发现设计中   

的不足，且可以在任何时候、任何地方对设计做任意修改，真正实现了   

“一处修改、处处更新” 的智能化操作，极大地提高了设计质量和设计
效率。
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学习目标

了解Revit Architecture软件的功能

了解使用Revit Architecture 创建三维模型的基本流程

了解将外部文件链接到Revit项目的方法                       



9.1Revit Architecture概述

9.2  Revit Architecture的设计流程

9.3将外部文件链接到Revit项目
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9.1   Revit Architecture概述

Revit Architecture适用于各行业的建筑设计专业。例如，在民用  

建筑设计中，可以利用Revit Architecture完成建筑专业从方案、设计  

至施工图阶段的全部设计内容，如我国世博上海通用企业馆、世博上海 

案例馆、天津邮轮母港、上海中心大厦等项目均是使用Revit

Architecture完成的。

除民用建筑行业外，Revit

Architecture越来越多地应用于工    

厂、市政、水利水电等EPC（即工     

程的设计、采购及施工）及设计企    

业中。在水利水电行业，利用
Revit Architecture强大的参数化     

建模功能，可以方便地建立所需的    

三维厂房模型， 并生成所需要的设    

计图纸。 图9-1所示为使用Revit

Architecture建立的某建筑三维图。



9.1.1与AutoCAD的区别

Revit Architecture的启动

9.1   Revit Architecture概述

Revit Architecture的界面

9.1.2

9.1.3
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区别
一

AutoCAD是从二维出发

的，其中的“辅助设计 ”其实   

只是实现了“辅助制图 ”的功   

能。而Revit Architecture是从 

三维出发包含二维模型，一个   

工程信息连续化，节能分析虚   

拟化，建造过程可视化的协同   

作业平台。

9.1.1     与AutoCAD的区别



• Revit Architecture可以从平、立、剖面图及三维视图等多个视 
口生成或创建模型， 同时有多重尺寸进行精确定位，从而生成正确
无误的整体模型，如图所示。而使用AutoCAD创建的三维模型，      
各部分尺寸由设计者自行设定的。

区
别
二



•  Revit Architecture通过参数化创建三维模型， 即对构件进行参数化定 

位，且能够根据项目要求随时修改模型的外观样式及大小，从而方便设    

计师在建模过程中修改设计方案，如图9-4所示。这一功能是在AutoCAD    

中创建三维模型时无法实现的。

区
别
三



与其他应用软件相同，安装完成Revit Architecture后        

选择“开始”>“所有程序”>“Autodesk”>“Revit

Architecture”菜单，或双击桌面上的快捷图标     ， 即可

动Revit Architecture。

启动该软件后，会显示图所示的“最近使用的文件”界      

面。在该界面中，Revit Architecture会分别按时间顺序依        

列出最近使用的项目文件和最近使用的族文件缩略图及名称

9.1.2     Revit Architecture的启动

,        

启

次  

。



• 在Revit Architecture中 

进行设计时，基本的
图形单元被称为图元，
例如，在项目中建立
的墙、 门、窗、文字、
尺寸标注等都被称为
图元，所有这些图元
都是使用“族 ”来创
建的。可以说，“族 ”  

是Revit Architecture的 

设计基础。

9.1.2     Revit Architecture的启动

提示：



启动Revit Architecture后，在“最近使用的文件 ”界面的“项目 ”列表中单 
击“基本样例项目 ”图标， 即可进入项目查看与编辑状态，其界面如图所示。

9.1.3     Revit Architecture的界面

工作集状态

应用程序 ”按钮

视图控制栏

快速访问工具栏

功能区

状态栏

属性面板

绘图区

导航栏

标题栏“



9.2.6生成立面、剖面图和详图

9.2.7

9.2.8

9.2.9

9.2.10

9.2.2   绘制标高

9.2.3   绘制轴网

9.2.4   创建基本模型

9.2.5   复制楼层

模型及视图处理

标注及统计

生成效果图

布图及打印输出

9.2   Revit Architecture的设计流程

9.2.1项目介绍及创建
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在Revit Architecture中，所有的设计模型、视图及信息都存储       

在一个后缀名为“.rvt” 的Revit项目文件中。项目文件包括设计所       

需的全部信息，例如，建筑的三维模型、平立剖面及节点视图、各        

种明细表、施工图图纸， 以及其他相关信息。

选择“应用程序”>“新    

建 ”>“项目”菜单，然后       

在打开的图所示的“新建项     

目 ”对话框中单击“浏览”    

按钮，选择项目样板文件后     

单击“确定”按钮， 即可新     

建Revit项目文件。

9.2.1   项目介绍及创建



与大多数二维CAD软件不同，使用Revit Architecture创建模型前， 需要         

先确定建筑物的高度， 即平面图中的标高。这是因为在模型绘制过程中，很多       

构件都与标高紧密相关。
单击 ”常用 ”选项卡“基准 ”面板中的“标高 ”按钮，可以创建标高。通       

过单击绘图区右上角的“ViewCube工具 ”， 并将视图切换至“等轴测 ”模式，      

才能看到所创建的标高效果。

9.2.2   绘制标高



与在天正建筑中绘制二维轴网不同，Revit Architecture

中的轴网是具有三维属性信息的，它与标高共同构成了建筑 

模型的三维网格定位体系。单击“常用”选项卡“基准”面 

板中的“轴网”按钮，可绘制轴网。

9.2.3   绘制轴网



1． 创建墙体和幕墙
Revit Architecture提供了用于绘制和生成墙体对象的“墙 ”  

命令。在Revit Architecture中创建墙体时， 需要先定义好墙体的类 

型，然后在墙族的类型属性中定义墙厚、做法、材质、功能等参
数，最后在平面视图中指定生成三维墙体的位置。

幕墙属于Revit Architecture提供的3种墙族之一，幕墙的绘制   

方法和流程与普通墙类似，但幕墙的参数设置与普通墙有较大区
别。

2． 创建柱子

Revit Architecture中提供了建筑柱和结构柱两种不同的柱 

构件。建筑柱和结构柱的创建方法基本相同，但其功能却有本
质的区别。

9.2.4   创建基本模型



3． 创建门窗

Revit Architecture提供了用于在项目中添加门窗图元的“ 门 ”  

和“窗 ”命令。三维模型中的门窗必须依附于在墙、屋顶等主体
图元上才能被建立。此外，三维模型中的门窗还可以通过创建自        

定义门窗族的方式进行自定义。

4． 创建楼板和屋顶

Revit Architecture提供了3种创建楼板的方式， 即楼板、结        

构楼板和面楼板。其中，“楼板”命令使用频率最高，其参数          

设置类似于墙体。
此外，Revit Architecture还提供了迹线屋顶、拉伸屋顶和

平面屋顶3种创建屋顶的方式，可以绘制平屋顶、坡屋顶等常            

见的屋顶类型。其中，迹线屋顶的使用频率最高，其创建方式
与楼板类似。

9.2.4   创建基本模型



5． 创建楼梯

使用“楼梯”命令可以在项目中添加各种样式的楼梯。楼
梯由楼梯和扶手两部分构成，在使用Revit Architecture创建楼梯前， 

应先定义好楼梯的类型及属性中的各种参数。

6． 创建其他构件

除了前面所介绍的主要构件外，还有如扶手、坡道、散水、       

台阶等其他构件。其中，扶手、坡道等这些构件在Revit

Architecture中有相应的命令，而散水、台阶等则没有相应的命        

令。对于这些没有相应命令的构件，可通过单独创建族的方法
创建这些构件的三维模型，或通过其余方法创建，具体的绘制
方法也是多种多样的。

9.2.4   创建基本模型
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