
摘要

本文主要介绍汽车座椅的发展现状以及来发展趋势的预测。汽车在我国的发展 

比较晚，而汽车座椅是人与汽车直接接触的界面，人们驾乘汽车的舒适性主要与座  

椅有关，在汽车界也属于重点发展对象之一。因此，我们需要对汽车座椅的发展状  

况有所掌握，对汽车座椅的发展历程有所了解，根据当今的市场对和座椅的发展状  

况进行评估、分析，从而更好的掌握中国汽车座椅的未来发展趋势，建设更强劲的 

中国汽车。本文通过对汽车座椅的阐述从性能，发展历程，市场现状的分析，面临  

的问题和对为来汽车座椅的猜想进行的汽车座椅发展趋势的阐述。个人研究的重点： 

汽车座椅的性能、设计，发展现状未来趋势的预测。
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第1章 前 言

本文介绍的无纸化模拟测试系统的实现方式，并采用面向对象的开发工具 Delphi 

来实现系统的功能，系统的主要特点如下：

1.系统的答题界面美观合理，答题方式方便灵活，系统采用一套可视化的答题 

组件接受答题信息，而每一答题组件都是根据试卷中试题的题型动态生成的，答题时 

随试卷中的当前试题的变化而改变。

2.系统提供了“题库保存”功能，提供“题库打印”功能。

3.系统具有“考前设置”“考生认定”等一系列的控制功能及“答题”“参考答案”等 

一系列的处理功能。面向教师的功能和面向考生的功能分别设置在服务器端和客户 

端，功能完善，可靠性和执行效率较高。

1.1 汽车座椅的背景

汽车自上个世纪末诞生以来，已经走过了风风雨雨的一百多年。从卡尔.本茨造 

出的第一辆三轮汽车以每小时18公里的速度，跑到现在，竟然诞生了从速度为零到 

加速到100公里/小时只需要三秒钟多一点的超级跑车。这一百多年，汽车发展的速 

度是如此惊人!同时，汽车工业也造就了多位巨人，他们一手创建了通用、福特、丰 

田、本田这样一些在各国经济中举足轻重的著名公司。让我们一起来回望这段历史， 

品味其中的辛酸与喜悦，体会汽车给我们带来的种种欢乐与梦想。

与此同时，人们对汽车座椅的要求也越来越苛刻。从安全性，舒适性，方便性等 

等全方面的提升，从四门两排座椅到两门三排，两门两排或两门一排，安全性要求越 

来越高，功能性要求越来越多，但是操作性要求越来越简单，这就对汽车座椅提出了 

严峻的考验。尤其现在年轻人群追求时尚，对于跑车的兴趣越来越浓厚，两门跑车的 

市场升温，对于汽车座椅也提出了更高的要求。

1.2 汽车座椅设计综述

座椅是汽车的主要功能件之一，座椅的舒适性在车辆的个性化设计中非常重要， 

同时也是保障车辆安全性能的一部分。设计合理的汽车座椅能为驾乘人员提供安全、 

舒适、便于操作和不易疲劳的驾乘感受。汽车技术的飞速发展和人们对汽车各方面性



能要求的提高，对汽车座椅的要求也在不断提高。本文基于人们对汽车座椅的要求， 

开发出一套经济舒适型座椅。

1.3 座椅设计的基本原则

汽车座椅设计是一项复杂的系统工程，它涉及机械、化工、喷涂、热处理、美学、 

力学、人体工程学等多门学科，设计时应根据人体工程学原理综合考虑座椅的舒适性、 

减震性、安全性以及座椅的合理布置，此外，还要考虑人体生理特征及尺寸，进行量 

身定做，以提高座椅的乘坐舒适性。

安全，设计时首先要绝对保证驾乘者的安全，这就要求座椅有足够的强度，在发 

生碰撞时，座椅不会或可以减轻对驾乘者做成上海，并能起到一定的保护作用。

操纵方便，设计的座椅还需要操纵方便，调整手柄和按钮的布置必须在驾乘者伸 

手可及的位置，并符合常人的习惯且操纵力适中。

乘坐舒适，设计的座椅必须能使乘客保持良好的坐姿，使其脊柱自然弯曲，保证 

合理的体压分布使肌肉松弛，上体通向大腿的血管不受压迫，血液循环正常；并具有 

腰椎依托感、腰背部贴合感和侧向稳定感。能有效隔离或衰减路面不平产生的振动， 

满足大多数驾乘者坐姿舒适性的要求。

1.4 汽车座椅主要部件的设计

座椅部件主要包括坐垫、靠背、头枕、骨架蒙皮、减振机构、调整机构等，设计 

原则的依据是：座椅靠背的造型和曲线应与人体放松状态下的背部曲线和臀部曲线相 

吻合，能支撑到腰椎部位，不会因血液循环不良而引起肢体麻木，长时间乘坐不易感 

到疲劳；骨架及各机构应能满足强度(安全)要求和使用要求，通过对座椅的前后上 

下、靠背的倾斜角度、头枕前后上下等位置的有限调整，使大部分人处于舒适状态。

1.5 本课题的研究内容和意义

本设计课题来源于公司某一项目，是根据客户要求，为其开发一套适用于国内市 

场的经济舒适型的汽车座椅，该汽车客户定义为双门两排家庭型汽车，后排靠背翻折 

解锁采用经济可靠结构简单的解锁机构，既能满足客户的功能需求，又能为客户省钱 

的座椅，由于此调整机构是需要驾乘人用手操纵，所以需要在完成设计方案以及计算 

之后，通过理论计算和样件制作的方法来验证操作力是否满足客户的要求。



图1 - 1 双门两排家庭型跑车

1.6 座椅设计的基本原则

第一章主要介绍汽车座椅背景以及设计需要考虑的内容，引出本文研究内容与意 

义。

第二章详细介绍汽车座椅的组成和本文设计座椅的功能。

第三章描述一体式座椅结构的组成，制定方案，通过软件建模及数学计算的方法 

完成结构设计。

第四章通过理论力学计算验证解锁手柄的操作力

第五章完成设计及验证后得出的结论和经验积累，及明确自身需要提高的方向。
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