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单击此处添加章节标题

PART ONE



研究背景

PART TWO



敌意性攻击儿童的现状与问题
l 敌意性攻击儿童的定义：指儿童表现出的攻击性行为，包括言语攻击、身体攻击等

l 敌意性攻击儿童的现状：在全球范围内，敌意性攻击儿童的比例逐年上升

l 敌意性攻击儿童的问题：可能导致儿童心理问题、人际关系问题、学业问题等

l 敌意性攻击儿童的原因：包括家庭因素、学校因素、社会因素等



生态化游戏治疗的发展与重要性

生态化游戏治疗是一种以自
然环境为基础的心理治疗方
法

生态化游戏治疗对于提高儿
童的心理健康水平具有重要

意义

生态化游戏治疗在儿童心理
治疗领域具有广泛的应用前

景

生态化游戏治疗可以帮助儿
童缓解压力，提高自信心和
社交能力



研究目的与意义

研究价值：提高儿童心理健康水平，促进社会和谐发展

研究目的：探讨生态化游戏治疗对敌意性攻击儿童的效果

研究意义：为治疗敌意性攻击儿童提供新的治疗方法

研究创新：将生态化游戏治疗应用于敌意性攻击儿童治疗领域



研究方法

PART THREE



研究对象的选择与特征
l 研究对象：敌意性攻击儿童

l 特征：具有敌意性攻击行为，如攻击他人、破坏物品等

l 选择标准：年龄、性别、家庭背景、教育程度等

l 样本量：根据研究需要确定，一般不少于30人

l 研究工具：问卷调查、访谈、观察等

l 数据分析：采用统计分析方法，如t检验、方差分析等



生态化游戏治疗的设计与实施

设计原则：尊重儿
童、关注个体差异、
注重互动与合作

游戏选择：根据儿
童的兴趣和需求选
择合适的游戏

实施过程：制定游
戏计划、进行游戏
指导、观察儿童在
游戏中的表现

效果评估：通过观
察和访谈等方式评
估游戏治疗的效果



数据收集与分析方法

采用观察法，记录儿童在生态化游戏治疗过程中的行为表现和情绪变化

采用问卷调查法，收集儿童及其家长对敌意性攻击行为的认知和态度

采用访谈法，深入了解儿童及其家长对敌意性攻击行为的经历和感受

采用统计分析法，对收集到的数据进行统计分析，得出结论和建议



研究结果

PART FOUR
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