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位置定义
物体在空间中相对于其他物体的位置关系。

描述方式
绝对位置与相对位置。

位置定义及描述方式



用于描述物体位置关系的
参考系统。

坐标系定义 建立方法 选择原则

直角坐标系、极坐标系等。 根据问题需求选择合适的
坐标系。

030201

坐标系建立与选择



通过坐标原点及坐标轴上
的点表示物体位置。

直角坐标系表示法

通过极径和极角表示物体
位置。

极坐标系表示法

通过从原点指向物体的有
向线段表示物体位置。

矢量表示法

物体位置表示方法



直线运动中物体位置变化
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物体在直线上以恒定速度进行的

运动。

匀速直线运动

物体在匀速直线运动中，其位置

随时间均匀变化，即位移与时间

成正比。

位置变化特点

匀速直线运动中位置变化特点



匀加速直线运动
物体在直线上以恒定加速度进行的运动。

位置变化特点

物体在匀加速直线运动中，其位置随时间呈二次函数变化，即位移与时间的平方

成正比。同时，物体在运动过程中速度不断增加，加速度保持不变。

匀加速直线运动中位置变化特点



两个物体在同一直线上运动，后一物体比前一物体速度快，当两者速度相等时，后一物体追上前一物体的问题。

追及问题

两个物体在同一直线上运动，分别从两个端点出发，当两者位移之和等于两端点间距离时，两个物体相遇的问题。

在实际应用中，需要注意物体的初始位置、速度和加速度等参数，以及运动过程中的时间、位移和速度等变化。

相遇问题

实际应用：追及和相遇问题



曲线运动中物体位置描述
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位置矢量与位移关系
位置矢量随时间的变化率等于物体的速度。

矢量的合成与分解
用平行四边形法则或三角形法则进行合成与分解。

位置矢量定义
从原点指向物体位置的矢量。

平面曲线运动中位置矢量概念引入



物体以一定初速度抛出，在重力
作用下的运动。

抛体运动定义
竖直上抛、竖直下抛、平抛、斜抛
等。

抛体运动分类

根据初速度、抛出角度和时间，求
出物体在任意时刻的位置。

运动方程

抛体运动中位置随时间变化规律
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