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什么样设计是好的设计

设计的好坏往往没有绝

对的答案，因为它取决

于各种因素，包括文化、

目标用户、可用性、创

新性、美观性等

但是，有一些普遍的原

则可以帮助我们评估一

个设计是否优秀

以下是一些好的设计的

特征



用户为中心



用户为中心

01

好的设计始终以用户的需求和体
验为出发点

02

设计师应该了解目标用户的需求
和习惯，并以此为基础进行设计

03

好的设计不仅满足用户的需求，而
且让用户感到愉悦和满意



可用性



可用性

1

好的设计应该是易于理解

和使用的

设计师应该考虑到用户可

能遇到的困难，并设法简

化操作流程，减少用户的

认知负荷

同时，设计师还应该考虑

到不同设备和屏幕尺寸，

以确保设计的兼容性和可

用性

2



一致性



一致性

01 02

好的设计应该在

视觉和体验上保

持一致性

设计师应该考虑

到产品的整体风

格和设计语言，

以确保设计的统

一性和连贯性

这不仅有助于提

高用户体验，还

可以增强品牌形

象



美观性



美观性

1

好的设计应该是美观
的

虽然美观性是一个主观的概念，

但是设计师可以通过遵循基本

的审美原则和趋势，创造出令

人愉悦和引人注目的设计

2



创新性
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