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3.1  Java的顺序结构

　　面向过程编程中，我们采用结构化的方式进行编程，每

个结构具有一个入口和一个出口，按照解决问题的步骤一个

一个结构顺序地执行，直到程序结束。这些结构内部包括各

种基本语句，比如定义变量、变量赋值、分支、循环、输入

/输出等，或者包括这些语句的嵌套。
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　　相对于分支结构和循环结构，顺序结构主要是指定义变

量、变量赋值、表达式运算、输入/输出等语句。这里用一

个C语言的程序示例来说明。该程序的功能是求两个正整数

的最大公约数。过程描述：从键盘输入2个整数，判断是否

为正数，如果否，则结束函数，返回0；如果都为正数，则

使用循环结构来求两个数的最大公约数，最后输出结果。
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　　★ 与C语言的比较：

　　(1)  C语言的变量定义都要在程序开始处，而Java可以

在程序需要的地方定义变量。

　　(2)  C语言的输入/输出使用scanf()和printf()，而Java的

输入使用Scanner类对象及相应的成员函数进行，输出使用System.out.println

()。

　　(3)  C语言的main函数使用return语句来结束函数运行，

而Java使用“System.exit(0);”语句来终止程序。
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程序结果：
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3.2  Java的分支结构

　　分支结构主要有单分支、双分支和多分支三种结构，程

序运行到该结构时根据分支条件来判断走哪条“路”：
　　(1) 单分支：分支条件成立，执行分支语句，否则不执

行。

　　(2) 双分支：分支条件成立，执行第一条分支语句，否

则执行第二条分支语句。

　　(3) 多分支：从第一个分支条件开始自上向下判断分支

条件，哪个分支条件成立就执行哪条分支语句，然后退出整

个多分支结构。
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3.2.1  if语句

　　if语句的三种结构形式如下：

　　(1) 单分支结构：

　　(2) 双分支结构：
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　　(3) 多分支结构：
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　　下面以双分支的if-else结构为例进行说明，图3-1是双分

支结构的流程图，程序从a进入到该结构碰到分支条件，当

条件为真时执行S2语句(或语句块)，条件为假时执行S1语

句(或语句块)，不管执行哪条语句，都要从b出口退出该分

支结构。简单来说就是条件为真走S2这条“路”，条件为
假走S1这条“路”，S1和S2这两条路，只能选择一条。
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图3-1  选择结构
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　　分支条件说明：

　　(1) 条件可以由关系表达式、逻辑表达式或布尔逻辑变

量等构成。

　　(2) 关系表达式是由==、!=、<、>、>=、<=等这些关

系运算符连接起来的运算式。

　　(3) 逻辑表达式是由逻辑非(！)、逻辑与(&&)、逻辑或

(||)三个逻辑运算符连接起来的运算式。
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　　各运算符的优先级别为：

　　　！>算术运算符>关系运算符>&&>||>赋值运算符

　　(4)  && 和 || 运算符的结合性是从左到右。
　　(表达式1)&&(表达式2)若表达式1为假，则表达式2不

会被运行

　　(表达式1)||(表达式2)若表达式1为真，则表达式2不会被

运行

　　(5)  0<x<10在数学中表示x大于0且小于10，但是在程序

中表达这个条件时应该写为

　　　x>0 && x<10
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程序结果：
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　　(3) 不管使用哪种分支结构，程序的逻辑要正确，不要

有漏洞。if只能管制一条语句，可以使用花括号将多条语句

构成一个{语句块}归属if管制，if和else后面固定使用{ }包围

分支语句(不管是一条还是多条)是一个良好的编程习惯。
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3.2.2  switch语句

　　Java与C语言一样可以使用switch的多分支结构，switch

语句的一般形式如下：
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　　switch语法说明：

　　(1)  switch语句中的表达式类型只能是byte、short、int、

char和枚举等类型，在JDK 1.7后可以有string表达式类型。

　　(2)  case后面的值1、值2、…、值n必须是整型、字符

型常量以及字符串，各个case后面的常量值不能相同。

　　(3)  switch语句的主要流程是把表达式的值依次与各个
case子句中的值比较，如果值相等，表示匹配成功，找到对

应的分支，执行该case后面的子句。
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　　(4) 可以把switch后面的表达式看成选路的依据，case

后面的值是分支路径的路标，如果表达式的值与路标相同，

表示找到了分支路径，开始执行该路径下的语句。

　　(5) 一般在每条分支最后都有break语句，作用是执行完

一个case分支后，使程序跳出switch语句，不再执行其它语

句；如果某个子句后不使用break语句，则继续向下执行后

面的语句，直至碰到下一个break或运行到switch的右花括号

结束。

　　(6) 关于default语句，当switch表达式的值与所有case语

句中的值都不匹配时，就会找到default，开始执行default分

支的语句。
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程序结果：
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3.3  循 环 结 构

　　循环结构示意图如图3-2所示，当满足循环条件时就执

行循环语句，执行完循环语句后，再进行条件判断，如果条

件还为真，则继续执行循环语句，直到条件为假时退出循环

体。
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图3-2  循环结构
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3.3.1  while循环结构

　　while循环结构，又称为当型循环：当条件成立时，进

入循环体；当条件不成立时，退出循环体。当型结构如图3-

2所示，一般结构形式如下：
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程序结果：
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3.3.2  for循环结构

　　如果清楚知道循环次数，或者循环的步进变化很明确，

这时使用for循环更为方便。从for循环的头部就能很直观地

读出循环的次数，其结构形式如下：

　　for循环的结构如图3-3所示。
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图3-3  for循环结构
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