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三维图形绘制基础知识



    

三维图形的基本概念

三维图形的基本元素

点、线、面、体等基本元素构成三维

图形。

三维图形的属性

颜色、形状、大小、位置等属性描述

三维图形的特征。

三维图形的分类

根据构成方式，三维图形可分为规则

图形和不规则图形。



专业的三维动画制作软件，
广泛应用于建筑、游戏开
发等领域。

3ds Max Maya Blender

功能强大的三维动画软件，
适用于电影、电视、游戏
等制作。

开源的三维图形软件，适
合初学者和专业用户。

030201

三维图形绘制软件介绍



三维图形的应用领域

通过三维图形展示建筑

设计效果，便于沟通和

理解。

游戏中的场景、角色和

道具等都通过三维图形

制作。

特效制作、场景设计等

方面广泛应用三维图形

技术。

利用三维图形呈现产品

外观和内部结构，便于

评估和展示。

建筑可视化 游戏开发 电影与电视 产品设计与展示
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三维图形绘制技术



建模是三维图形绘制的基础，通过建模技术可以创建出各种

形状的三维模型。

建模技术包括多边形建模、细分曲面建模、NURBS建模等，

每种建模技术都有其特点和适用场景。多边形建模适用于创

建简单形状的模型，而细分曲面建模和NURBS建模则更适合

于创建光滑、连续的曲面。

建模技术



材质与贴图技术是赋予三维模型真实感的关键，通过贴图和材质可以模拟出各种

材料的表面效果。

材质是指模型的表面属性，如颜色、光泽度、纹理等，而贴图则是一种将图像应

用于模型表面的技术。通过使用不同的贴图和材质，可以模拟出各种真实材料的

表面效果，如金属、木材、玻璃等。

材质与贴图技术



光照与渲染技术是实现三维模型逼真效果的重要手段，通

过合理设置光照和渲染参数，可以呈现出更加真实的效果。

光照是指光线照射到模型表面时的效果，包括环境光、漫

反射光、高光等。渲染则是将模型、光照和材质等元素合

成最终图像的过程。通过调整光照和渲染参数，可以呈现

出更加逼真的效果，使三维模型更加具有真实感。

光照与渲染技术



动画制作技术是让三维模型动起来的关键，通过设置关键帧和调整动画参数，可以实现各种动态效果。

动画制作技术包括骨骼动画、运动学动画、动力学动画等。骨骼动画适用于模拟生物体的运动，运动

学动画则适用于模拟机械运动，而动力学动画则通过物理原理模拟物体的运动。通过设置关键帧和调

整动画参数，可以创建出各种动态效果，使三维模型更加生动和有趣。

动画制作技术
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三维图形绘制实例教程



详细描述

介绍三维图形绘制的基本概念和原理。

通过绘制简单的三维形状和物体，让初

学者熟悉三维图形的视觉表现和操作技

巧。

介绍常用的三维图形绘制工具和软件。

总结词：介绍三维图形绘制的基本概念

和工具，通过简单的实例帮助初学者入

门。

基础实例教程
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