
第一课：数字照片获取 

一、教学目标 

知识和技能目标：学生能够掌握数字照片的基本概念、

特点和作用，并学会通过不同的途径获取数字照片。 

过程与方法目标：学生能够理解数字照片在信息传递和

分享中的重要性，并能够掌握获取数字照片的多种方法。 

情感态度与价值观目标：学生对数字照片的应用和发展

有更深入的认识，提高他们在信息时代中获取、处理和分享

信息的能力。 

二、教学重点和难点 

教学重点：学生需要掌握数字照片的基本概念、特点和

作用，并学会使用不同的方法和工具获取数字照片。 

教学难点：学生能够理解数字照片在信息传递和分享中

的重要性，并能够掌握获取数字照片的多种方法。 

三、教学过程 

引入数字照片的概念：教师介绍数字照片的定义、特点

和作用，引导学生了解数字照片在信息时代的重要性。 

讲解数字照片的获取方式：教师介绍通过相机、手机、

网络等不同途径获取数字照片的方法和技巧，并讲解数字照

片的存储和格式等基础知识。 

实践操作：学生通过实际操作，掌握数字照片的获取技

巧和方法。教师进行巡回指导，及时纠正学生的错误操作。 

问题讨论：教师组织学生进行小组讨论，鼓励学生提出

问题，引导学生通过讨论解决问题。 

总结反思：教师引导学生总结学习内容，并针对学生的

学习情况进行反思，以便更好地巩固学生的学习成果。 

四、教学方法和手段 

PPT讲解：教师使用 PPT课件，直观地展示数字照片的相

关知识和技巧。 



问题讨论：教师提出具有针对性的问题，组织学生进行

小组讨论，激发学生的学习兴趣和思维能力。 

实践操作：学生通过实际操作，深入掌握数字照片的获

取技巧和方法，提高学生的动手能力和解决问题的能力。 

课堂测验：教师进行课堂测验，以检验学生对所学知识

的掌握情况，并督促学生认真听讲、积极参与课堂活动。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：学生在课堂上完成教师布置的练习题，以巩

固所学知识和技能。 

作业：学生课后完成相关作业，以进一步巩固所学知识

和技能，教师根据学生作业完成情况及时进行反馈和评价。 

评价方式：学生的成绩由平时成绩、课堂练习、作业和

课堂测验等方面综合评定，以全面了解学生对所学知识的掌

握情况。 

六、辅助教学资源与工具 

网站：推荐一些与数字照片获取相关的网站，供学生课

余时间自学。 

APP：推荐一些数字照片相关的 APP，帮助学生更好地获

取、处理和分享数字照片。 

参考资料：提供一些参考书籍和资料，供学生深入了解

数字照片的相关知识。 

课后反思： 

 

 

 

 

 

 

 



第二课：图像浏览很轻松 

一、教学目标 

知识与技能目标：学生将掌握图像浏览的基本概念，了

解常见的图像格式和图像处理软件，并能够使用常见的图像

处理软件打开、查看和编辑图像。 

过程与方法目标：学生将通过实践操作，培养观察、分

析和解决问题的能力，并能够根据需求进行简单的图像处理。 

情感态度与价值观目标：学生对图像处理产生兴趣，养

成主动学习、主动探索的良好习惯，同时培养学生的创造力、

审美能力和团队协作能力。 

二、教学重点和难点 

教学重点：学生需要掌握常见的图像处理软件的使用方

法，包括图像的打开、查看和编辑等基本操作。 

教学难点：学生对图像处理软件的高级功能进行理解和

应用，如裁剪、调整色彩、添加滤镜等。 

三、教学过程 

导入新课：教师介绍图像浏览的基本概念和常见的图像

处理软件，通过展示一些图像处理作品，激发学生的学习兴

趣。 

讲解与演示：教师讲解并演示常见图像处理软件的使用

方法，包括图像的打开、查看、编辑等基本操作，并介绍一

些高级功能如裁剪、调整色彩、添加滤镜等。 

学生实践：学生根据教师的讲解和演示，自己动手操作，

掌握图像处理软件的使用方法。教师进行巡回指导，及时纠

正学生的错误操作。 

问题讨论：教师组织学生进行小组讨论，鼓励学生提出

问题，引导学生通过讨论解决问题。 

总结与拓展：教师总结本节课所学内容，并引导学生思

考如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。 



四、教学方法和手段 

讲解与演示法：教师进行讲解和演示，使学生掌握图像

处理软件的使用方法。 

实践操作法：学生通过实践操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

问题讨论法：教师组织学生进行问题讨论，激发学生的

学习兴趣和思维能力，同时培养学生的团队协作能力。 

课堂测验法：教师进行课堂测验，以检验学生对所学知

识的掌握情况，并督促学生认真听讲、积极参与课堂活动。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：学生在课堂上完成教师布置的练习题，以巩

固所学知识和技能。 

作业：学生课后完成一幅简单的图像处理作品，如添加

滤镜、调整色彩等，教师根据学生作业完成情况及时进行反

馈和评价。 

评价方式：学生的成绩由平时成绩、课堂练习、作业和

课堂测验等方面综合评定，以全面了解学生对所学知识的掌

握情况。 

六、辅助教学资源与工具 

计算机和投影仪：提供良好的教学环境，方便教师进行

演示和学生进行实践操作。 

图像处理软件：提供常用的图像处理软件，如 Acdsee、
Photo Editor 以及国产软件《QQ影像》《美图秀秀》等。 

学习资料和网络资源：提供相关的学习资料和网络资源，

方便学生进行自主学习和拓展学习。 

课后反思： 

 

 

 



第三课:整理图像小能手 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解并掌握光影魔术手的基本功能和

常用操作，包括图片的导入、编辑、美化等。 

能力目标：培养学生的信息素养、创新思维和问题解决

能力，使学生能够运用光影魔术手进行简单的图片处理。 

情感目标：通过图片处理的过程，激发学生的学习兴趣

和对信息技术的热爱，培养学生的创新意识和团队协作精神。 

二、教学重点和难点 

教学重点：掌握光影魔术手的基本功能和常用操作，包

括图片的导入、编辑、美化等。 

教学难点：运用所学的光影魔术手知识进行实际图片处

理，创作出有创意和实用性的作品。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些经过光影魔术手处理的精美图

片，引导学生思考自己想要处理的图片效果，激发学生的学

习兴趣。 

知识讲解：详细讲解光影魔术手的基本功能和常用操作，

包括以下几个方面： 

（1）光影魔术手的界面介绍：介绍光影魔术手的界面布

局、工具栏、菜单栏等基本元素。 

（2）图片导入方法：介绍如何将图片导入到光影魔术手

中，包括直接拖拽、文件菜单导入等方式。 

（3）图片编辑功能：介绍光影魔术手中常用的图片编辑

功能，如裁剪、旋转、调整亮度、对比度等。 

（4）图片美化效果：介绍光影魔术手中常用的图片美化

效果，如滤镜、特效、文字等。 

（5）图片保存与导出：介绍如何将处理后的图片保存到

本地或导出为其他格式，如 JPEG、BMP等。 



3. 学生实践：通过自主探究、小组协作和教师指导的方

式，让学生在实际操作中掌握光影魔术手的基本功能和常用

操作。 

4. 问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问

题，引导学生通过讨论解决问题。 

5. 总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思

考如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。

具体包括以下几个方面： 

（1）光影魔术手在实际生活中的应用：介绍光影魔术手

在日常生活和工作中的应用场景，如制作个人相册、广告设

计等。 

（2）拓展创新思维：鼓励学生运用所学的光影魔术手知

识进行创新设计，制作出与众不同的图片处理效果。 

（3）分享作品经验：组织学生展示自己处理的图片作品，

并分享处理经验和技巧，让学生互相学习和提高。 

四、教学方法和手段 

讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握光影

魔术手的基本步骤和方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

分组合作法：通过分组合作的方式，让学生在小组内相

互学习、相互帮助，培养学生的团队协作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。具体包括以下几个方面： 

（1）基本技能练习：布置相关练习题，让学生练习使用

光影魔术手进行图片处理的基本技能和操作技巧。 

（2）图片处理任务：布置图片处理任务，让学生运用所

学知识进行图片的美化和创意设计。 



评价方式：综合评价学生的作品创意、技术运用、团队

协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。具体

包括以下几个方面： 

（1）作品展示：将学生的图片处理作品进行展示，让学

生和老师进行评价和打分。 

（2）小组互评：在小组内进行相互评价，让学生相互学

习，共同提高。 

（3）教师评价：教师根据学生的表现和作品进行评价和

打分。同时针对学生的问题提出建议和指导。 

五、辅助教学资源与工具 

教材及辅导书：提供适当的教材及辅导书，明确指出对

学生掌握光影魔术手知识的难点进行指导，辅助学生更好地

理解和掌握相关知识。 

多煤体课件：提供多媒体课件，如图片、动画、视频等

资料帮助学生更加深入理解课程内容，加强记忆并提高学习

效率。 

课后反思 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第四课：美化图像我来做
 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解并掌握光影魔术手的基本功能、

使用方法以及如何应用它来美化图像，包括色彩调整、边框

添加、文字添加等。 

能力目标：培养学生运用光影魔术手进行图像处理的能

力，提高学生的计算机操作能力和审美能力。 

情感目标：通过图像处理的过程，培养学生的创造力、

审美能力和信息素养，激发对信息技术的热爱。 

二、教学重点和难点 

教学重点：掌握光影魔术手的基本使用方法，包括打开

图像、编辑图像、美化图像等。 

教学难点：运用所学的光影魔术手知识进行个性化图像

处理，突出主题并体现自己的创意。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些经过光影魔术手美化后的精美

图像，引导学生思考自己想要美化的图像效果，激发学生的

学习兴趣。 

知识讲解：详细讲解光影魔术手的基本功能和使用方法，

包括以下几个方面： 

（1）光影魔术手的界面介绍：介绍光影魔术手的界面布

局、工具栏、菜单栏等基本元素。 

（2）打开和导入图像：介绍如何打开和导入需要美化的

图像到光影魔术手中，包括直接拖拽、文件菜单导入等方式。 

（3）编辑图像功能：介绍光影魔术手中常用的图像编辑

功能，如裁剪、旋转、调整亮度、对比度等。 

（4）美化图像效果：介绍光影魔术手中常用的图像美化

效果，如色彩调整、边框添加、文字添加等。 



（5）保存与导出：介绍如何将处理后的图像保存到本地

或导出为其他格式，如 JPEG、BMP等。 

3. 学生实践：通过自主探究、小组协作和教师指导的方

式，让学生在实际操作中掌握光影魔术手的基本使用方法。 

4. 问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问

题，引导学生通过讨论解决问题。 

5. 总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思

考如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。

具体包括以下几个方面： 

（1）光影魔术手在实际生活中的应用：介绍光影魔术手

在日常生活和工作中的应用场景，如制作个人相册、广告设

计等。 

（2）拓展创新思维：鼓励学生运用所学的光影魔术手知

识进行创新设计，制作出与众不同的图像处理效果。 

（3）分享作品经验：组织学生展示自己美化的图像作品，

并分享处理经验和技巧，让学生互相学习和提高。 

四、教学方法和手段 

讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握光影

魔术手的基本步骤和方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

分组合作法：通过分组合作的方式，让学生在小组内相

互学习、相互帮助，培养学生的团队协作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。具体包括以下几个方面： 

（1）基本技能练习：布置相关练习题，让学生练习使用

光影魔术手美化图像的基本技能和操作技巧。 

（2）图像处理任务：布置图像处理任务，让学生运用所

学知识进行图像的美化和创意设计。 



协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。具体

包括以下几个方面： 

（1）作品展示：将学生的图像处理作品进行展示，让学

生和老师进行评价和打分。 

（2）小组互评：在小组内进行相互评价，让学生相互学

习，共同提高。 

（3）教师评价：教师根据学生的表现和作品进行评价和

打分。同时针对学生的问题提出建议和指导。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：根据本节课的内容设计相关的练习题或实际

操作题，让学生在课堂上完成并进行简单的测试以检查学生

对所学内容的掌握情况。 

作业布置：为了巩固所学知识和提高学生的实际应用能

力，可以布置一些课后作业或者实际项目让学生在课外完成。 

评价方式：对于学生的课堂练习和作业进行评价时可以

采用多种方式综合评价学生的学习成果包括学生自评、同学

互评以及教师评价等多种形式六、辅助教学资源与工具 为了

更好地辅助教学和提高学生的学习效果以下是一些建议的教

学资源与工具 

课后反思： 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解并掌握使用光影魔术手为图像添

加边框、载剪图像、制作多图组合的基本步骤和方法，包括

图像导入、编辑、美化等。 

能力目标：培养学生的信息素养、创新思维和问题解决

能力，使学生能够运用光影魔术手进行简单的图片处理。 

情感目标：通过图片处理的过程，激发学生的学习兴趣

和对信息技术的热爱，培养学生的创新意识和团队协作精神。 

二、教学重点和难点 

教学重点：掌握使用光影魔术手为图像添加边框、载剪

图像、制作多图组合的基本步骤和方法。 

教学难点：运用所学的光影魔术手知识进行实际图片处

理，创作出有创意和实用性的作品。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些经过光影魔术手处理的多图组

合的精美图片，引导学生思考自己想要处理的图片效果，激

发学生的学习兴趣。 

知识讲解：详细讲解使用光影魔术手为图像添加边框、

载剪图像、制作多图组合的基本步骤和方法，包括以下几个

方面： 

（1）打开图像：讲解如何打开需要处理的图像，包括直

接拖拽、文件菜单导入等方式。 

（2）添加边框：介绍如何为图像添加边框效果，包括单

色边框、虚线边框、纹理边框等。 

（3）裁剪图像：讲解如何裁剪不需要的图像部分，突出

主题，使图像更加简洁。 



4）多图组合：介绍如何将多张图片组合在一起，包括

拼贴、叠加等方式。 

（5）文字添加：介绍如何为图像添加文字说明，包括文

本输入、字体、颜色等设置。 

3. 学生实践：通过自主探究、小组协作和教师指导的方

式，让学生在实际操作中掌握使用光影魔术手为图像添加边

框、载剪图像、制作多图组合的基本步骤和方法。 

4. 问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问

题，引导学生通过讨论解决问题。 

5. 总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思

考如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。

具体包括以下几个方面： 

（1）光影魔术手在实际生活中的应用：介绍光影魔术手

在日常生活和工作中的应用场景，如制作个人相册、广告设

计等。 

（2）拓展创新思维：鼓励学生运用所学的光影魔术手知

识进行创新设计，制作出与众不同的图片处理效果。 

（3）分享作品经验：组织学生展示自己处理的图片作品，

并分享处理经验和技巧，让学生互相学习和提高。 

四、教学方法和手段 

讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握使用

光影魔术手为图像添加边框、载剪图像、制作多图组合的基

本步骤和方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

分组合作法：通过分组合作的方式，让学生在小组内相

互学习、相互帮助，培养学生的团队协作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。具体包括以下几个方面： 



1）基本技能练习：布置相关练习题，让学生练习使用

光影魔术手为图像添加边框、载剪图像、制作多图组合的基

本技能和操作技巧。 

（2）图片处理任务：布置图片处理任务，让学生运用所

学知识进行图片的美化和创意设计。 

评价方式：综合评价学生的作品创意、技术运用、团队

协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。具体

包括以下几个方面： 

（1）作品展示：将学生的图片处理作品进行展示，让学

生和老师进行评价和打分。 

（2）小组互评：在小组内进行相互评价，让学生相互学

习，共同提高。 

（3）教师评价：教师根据学生的表现和作品进行评价和

打分。同时针对学生的问题提出建议和指导。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：根据本节课的内容设计相关的练习题或实际

操作题，让学生在课堂上完成并进行简单的测试以检查学生

对所学内容的掌握情况。 

作业布置：为了巩固所学知识和提高学生的实际应用能

力，可以布置一些课后作业或者实际项目让学生在课外完成。 

课后反思： 

 

 

 

 

 

 

 



 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解并掌握使用手机软件处理图像的

基本概念、方法和技巧，包括美图秀秀、美图贴贴、美妆秀、

美艳相机和玩图等软件的使用。 

能力目标：培养学生运用手机软件处理图像的能力，提

高学生的信息素养和实际操作能力。 

情感目标：通过图像处理的过程，培养学生的创造力、

审美能力和团队协作精神，激发对信息技术的热爱。 

二、教学重点和难点 

教学重点：掌握美图秀秀、美图贴贴、美妆秀、美艳相

机和玩图等软件的基本使用方法，包括打开软件、选择和处

理图像、保存和分享图像等操作。 

教学难点：运用所学的手机软件处理图像的知识进行个

性化图像处理，突出主题并体现自己的创意。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些经过手机软件处理过的精美图

像，引导学生思考自己想要处理的图像效果，激发学生的学

习兴趣。 

知识讲解：详细讲解美图秀秀、美图贴贴、美妆秀、美

艳相机和玩图等软件的功能特点和使用方法，包括以下几个

方面： 

（1）软件界面介绍：介绍软件的界面布局、工具栏、菜

单栏等基本元素。 

（2）图像导入：介绍如何从相册或拍照功能中获取需要

的图像，并导入到相应软件中。 

（3）图像处理功能：介绍各软件中常见的图像处理功能，

如裁剪、旋转、调整亮度、对比度、滤镜效果等。 



4）图像美化效果：介绍各软件中常用的美化功能，如

添加文字、形状、特效等。 

（5）保存与分享：介绍如何将处理后的图像保存到本地

或分享到社交媒体，以及如何导出为其他格式。 

学生实践：通过自主探究、小组协作和教师指导的方式，

让学生在实际操作中掌握各软件的基本使用方法。 

 问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问题，

引导学生通过讨论解决问题。 

总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思考

如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。具

体包括以下几个方面： 

（1）手机软件在实际生活中的应用：介绍各软件在日常

生活和工作中的应用场景，如制作个人相册、广告设计等。 

（2）拓展创新思维：鼓励学生运用所学的手机软件处理

图像的知识进行创新设计，制作出与众不同的图像处理效果。 

（3）分享作品经验：组织学生展示自己处理的图像作品，

并分享处理经验和技巧，让学生互相学习和提高。 

四、教学方法和手段 

讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握各软

件的基本步骤和方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

分组合作法：通过分组合作的方式，让学生在小组内相

互学习、相互帮助，培养学生的团队协作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。具体包括以下几个方面： 

（1）基本技能练习：布置相关练习题，让学生练习使用

各软件的基本技能和操作技巧。 



（2）图像处理任务：布置图像处理任务，让学生运用所

学知识进行图像的美化和创意设计。 

评价方式：综合评价学生的作品创意、技术运用、团队

协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。具体

包括以下几个方面： 

（1）作品展示：将学生的图像处理作品进行展示，让学

生和老师进行评价和打分。 

（2）小组互评：在小组内进行相互评价，让学生相互学

习，共同提高。 

（3）教师评价：教师根据学生的表现和作品进行评价和

打分。同时针对学生的问题提出建议和指导。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：根据本节课的内容设计相关的练习题或实际

操作题，让学生在课堂上完成并进行简单的测试以检查学生

对所学内容的掌握情况。 

作业布置：为了巩固所学知识和提高学生的实际应用能

力，可以布置一些课后作业或者实际项目让学生在课外完成。 

课后反思： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第七课：初识《画时画王》 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解《画时画王》软件的基本功能和

使用方法。 

能力目标：培养学生运用《画时画王》软件进行图像处

理的能力，包括图层管理、工具箱使用、滤镜应用等方面。 

情感目标：通过小组合作和作品展示，培养学生的团队

协作能力和创新意识。 

二、教学重点和难点 

教学重点：熟练掌握《画时画王》软件的基本操作，包

括工具箱的使用、图层的建立和管理、滤镜的应用等。 

教学难点：运用《画时画王》软件进行实际问题的解决，

如进行图像美化、创意设计等。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些运用《画时画王》软件创作的

优秀作品，引导学生思考自己想要创作的作品，激发学生的

学习兴趣。 

知识讲解：详细讲解《画时画王》软件的基本功能和使

用方法，包括工具箱的使用、图层的建立和管理、滤镜的应

用等。 

学生实践：通过小组协作的方式，让学生在实际操作中

掌握《画时画王》软件的使用方法，教师进行巡回指导，及

时纠正学生的错误操作。 

问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问题，

引导学生通过讨论解决问题。 

总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思考

如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。 

四、教学方法和手段 



讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握《画

时画王》软件的使用方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

小组合作法：通过小组合作的方式，培养学生的团队协

作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：学生在课堂上完成教师布置的练习题，以巩

固所学知识和技能。 

作业：学生课后运用《画时画王》软件完成一项作品创

作，如制作一张电子贺卡、进行一个创意设计等，教师根据

学生作业完成情况及时进行反馈和评价。 

评价方式：综合评价学生的作品创意、技术运用、团队

协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。 

六、辅助教学资源与工具 

《画时画王》软件：提供学生实践操作所需的软件工具。 

教材和学习资料：提供相关的教材和学习资料，方便学

生自主学习和拓展学习。 

网络资源：引导学生利用网络资源进行自主学习和拓展

学习。 

教学演示文稿：提供教师讲解和演示所用的教学演示文

稿，包括本节课的主要内容、重点和难点等。 

课后反思： 

 

 

 
 



第八课图形模板灵活用 

一、教学目标 

知识目标：让学生了解并掌握使用《画时王画》软件绘

制红苹果的基本步骤和方法，包括绘制圆形、填充颜色、添

加细节等。 

能力目标：培养学生的信息素养、创新思维和问题解决

能力，使学生能够运用《画时王画》软件进行简单的图形绘

制。 

情感目标：通过绘制红苹果的过程，激发学生的学习兴

趣和对信息技术的热爱，培养学生的创新意识和团队协作精

神。 

二、教学重点和难点 

教学重点：掌握使用《画时王画》软件绘制红苹果的基

本步骤和方法。 

教学难点：运用所学的《画时王画》软件知识进行实际

图形绘制，创作出有创意和实用性的作品。 

三、教学过程 

导入新课：通过展示一些用《画时王画》软件绘制的精

美苹果图片，引导学生思考自己想要绘制的苹果效果，激发

学生的学习兴趣。 

知识讲解：详细讲解使用《画时王画》软件绘制红苹果

的基本步骤和方法，包括以下几个方面： 

（1）打开软件：讲解如何打开《画时王画》软件，并创

建新的绘图文件。 

（2）绘制圆形：介绍如何使用软件中的圆形工具绘制一

个红色的圆形作为苹果的主体。 

（3）填充颜色：讲解如何为圆形填充红色，并调整颜色

的深浅和明暗，使苹果看起来更真实。 



（4）添加细节：介绍如何使用不同的工具（如线条、小

圆形等）为苹果添加细节，如茎、叶和斑点等。 

（5）保存与分享：讲解如何将绘制好的苹果保存为图片

文件，并分享给其他同学或老师。 

3. 学生实践：通过自主探究、小组协作和教师指导的方

式，让学生在实际操作中掌握使用《画时王画》软件绘制红

苹果的基本步骤和方法。 

4. 问题讨论：组织学生进行问题讨论，鼓励学生提出问

题，引导学生通过讨论解决问题。 

5. 总结与拓展：通过总结本节课所学内容，引导学生思

考如何将所学的知识应用到实际生活中，进行拓展和延伸。

具体包括以下几个方面： 

（1）《画时王画》在实际生活中的应用：介绍《画时王

画》在日常生活和工作中的应用场景，如制作个人绘本、广

告设计等。 

（2）拓展创新思维：鼓励学生运用所学的《画时王画》

软件知识进行创新设计，制作出与众不同的图片处理效果。 

（3）分享作品经验：组织学生展示自己绘制的红苹果图

片作品，并分享绘制经验和技巧，让学生互相学习和提高。 

四、教学方法和手段 

讲解与演示法：通过教师讲解和演示，使学生掌握使用

《画时王画》软件绘制红苹果的基本步骤和方法。 

实践操作法：通过学生实际操作，巩固所学知识，培养

动手能力和解决问题的能力。 

分组合作法：通过分组合作的方式，让学生在小组内相

互学习、相互帮助，培养学生的团队协作能力。 

任务驱动法：通过布置任务的方式，驱动学生主动学习

和探索。具体包括以下几个方面： 



（1）基本技能练习：布置相关练习题，让学生练习使用

《画时王画》软件绘制红苹果的基本技能和操作技巧。 

（2）拓展任务：布置拓展任务，让学生运用所学知识进

行创新设计，绘制出与众不同的红苹果图片作品。 

评价方式：综合评价学生的作品创意、技术运用、团队

协作等方面，以全面了解学生对所学知识的掌握情况。具体

包括以下几个方面： 

（1）作品展示：将学生的红苹果图片作品进行展示，让

学生和老师进行评价和打分。 

（2）小组互评：在小组内进行相互评价，让学生相互学

习，共同提高。 

（3）教师评价：教师根据学生的表现和作品进行评价和

打分。同时针对学生的问题提出建议和指导。 

五、课堂练习、作业与评价方式 

课堂练习：根据本节课的内容设计相关的练习题或实际

操作题，让学生在课堂上完成并进行简单的测试以检查学生

对所学内容的掌握情况。 

作业布置：为了巩固所学知识和提高学生的实际应用能

力，可以布置一些课后作业或者实际项目让学生在课外完成。 

课后反思： 
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