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 第 1 单元 认识计算机第 1 课 了解计
算机
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结合小学四年级学生的认知特点，本节课以培养学生的信息素养和兴趣

为出发点，通过生动有趣的教学活动，让学生了解计算机的基本概念、

组成和功能。课程设计以课本内容为主线，通过讲解、演示、互动和实

践活动，帮助学生建立对计算机的整体认识，为后续学习打下坚实基础

。
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培养学生对信息技术的兴趣和好奇心，提高信息获取、处理、应用的能

力，培养良好的信息道德和信息安全意识，以及基本的计算机操作技能

，使学生能够理解计算机在日常生活中的作用，形成积极的信息技术应

用态度。
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四年级的学生正处于逻辑思维快速发展的阶段，对新鲜事物充满好奇心

。他们在知识方面已经具备了一定的计算机基础，如简单的键盘和鼠标

操作，但对计算机的深入了解还不够。在能力上，学生具备初步的信息

收集和处理能力，但需要进一步培养信息分析和创新应用的能力。

在素质方面，学生开始形成基本的道德观念，对信息安全的认识尚浅，

需要在教学中引导他们树立正确的信息价值观。行为习惯上，学生可能

存在注意力不集中、操作不规范等问题，这些习惯可能会影响他们对计

算机知识的掌握和技能的形成。

学生对信息技术的学习态度积极，但可能因为操作不熟练或理解不深入

而感到挫败。因此，在教学过程中，需要结合学生的实际情况，设计生

动有趣的教学活动，激发他们的学习兴趣，同时注重培养学生的动手操

作能力和解决问题的能力，为后续学习打下坚实的基础。
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师生互动设计 二次备课
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教学方法：1. 讲授法，系统介绍计算机的基本概念和

组成部分；2. 实验法，通过实际操作让学生感受计算

机的功能；3. 小组讨论法，促进学生之间的交流和合

作，共同解决问题。

教学手段：1. 使用多媒体课件，直观展示计算机的内

部结构和工作原理；2. 利用教学软件，进行互动式教

学，增强学生的学习体验；3. 结合网络资源，拓展学

生的学习视野，提高教学资源的丰富性。
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1. 导入环节（5 分钟）

- 教师通过展示一组日常生活中的计算机应用图片（如电脑、

手机、平板等），引导学生观察并提问：“你们在哪里见过这

些设备？它们有什么作用？”
- 学生分享自己的观察和经验，教师总结并引出本节课的主题

：“今天我们就来了解这些神奇设备的奥秘——认识计算机。

”
- 用时：5 分钟

2. 讲授新课（15 分钟）

- 教师利用多媒体课件，介绍计算机的基本概念、组成部分（

如 CPU、内存、硬盘、输入设备、输出设备等）以及各部分

的作用。

- 结合实际操作演示，让学生直观感受计算机的启动、关机、

使用鼠标和键盘等基本操作。

- 用时：15 分钟

3. 巩固练习（10 分钟）

- 教师给出一些关于计算机的判断题或选择题，让学生现场作

答，检查学生对新知识的理解和掌握。

-



 学生回答后，教师及时给出答案和解释，确保学生明确知识

点。

- 用时：10 分钟

4. 师生互动环节（10 分钟）

- 教师将学生分成小组，每组一台计算机，要求学生在规定时

间内完成一个简单的任务，如使用计算机画图、打字等。

- 各小组在完成任务的过程中，教师巡回指导，解答学生的问

题，鼓励学生相互交流、合作。

- 完成任务后，各小组展示成果，其他小组进行评价，教师总

结点评。

- 用时：10 分钟

5. 课堂提问与总结（5 分钟）

- 教师提问：“通过本节课的学习，你们对计算机有了哪些新

的认识？”
- 学生回答，教师总结本节课的重点内容，强调计算机在日常

生活中的重要作用。

- 提醒学生课后继续探索计算机的奥秘，为下一节课的学习打

下基础。

- 用时：5 分钟

6. 课堂延伸（若时间允许，2 分钟）

- 教师展示一些有趣的计算机应用案例，如编程、3D 打印等

，激发学生对计算机科学的兴趣。

- 用时：2 分钟（若时间允许）

总用时：45 分钟
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1. 拓展阅读材料：

- 《计算机发展简史》：介绍计算机的发展历程，让学生了解

计算机技术的演变。

- 《计算机在生活中的应用》：列举计算机在日常生活中的各

种应用，如教育、医疗、交通等，让学生感受计算机的普及

和重要性。

- 《计算机硬件与软件》：详细讲解计算机的硬件和软件知识

，帮助学生深入了解计算机的内部构造和工作原理。

2. 课后自主学习和探究：

- 探索计算机硬件：鼓励学生拆卸一台废旧计算机，了解其内

部结构和各部件的功能。

- 编程入门：引导学生学习简单的编程语言，如 Scratch 或

Python，培养他们的编程兴趣和逻辑思维能力。

- 计算机安全：让学生了解计算机病毒、网络诈骗等安全隐患

，学会基本的计算机防护措施。

- 计算机与环保：研究计算机的能耗和环保问题，探讨如何减

少计算机使用对环境的影响。



-



 计算机与艺术：探索计算机在艺术创作中的应用，如数字绘

画、动画制作等。

- 计算机与科学：了解计算机在科学研究中的重要作用，如大

数据分析、模拟实验等。

- 计算机与社会：研究计算机技术对社会发展的影响，如信息

传播、电子商务等。

- 计算机与未来：展望计算机技术的未来发展，如人工智能、

量子计算等。
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这节课结束后，我感到非常欣慰，但也有些许不足之处需要

反思。

教学反思：

在设计课程时，我力求让每个环节都能吸引学生的注意力，

激发他们的学习兴趣。通过导入环节的情境创设和问题提出

，我发现学生的兴趣确实被调动了起来。但在讲授新课的过

程中，我发现有些内容讲解得过于详细，可能会导致学生注

意力分散。下次我会尝试简化讲解内容，更加突出重点和难

点，让学生能够更快地理解和掌握。

在巩固练习环节，学生的参与度很高，但我也发现有些学生

对于问题的理解不够深入。这提示我在今后的教学中，需要

更多地关注学生的个体差异，给予不同的学生个性化的指导

。

师生互动环节的设计让我看到了学生的合作能力和创造力，

但也发现有些学生在团队合作中存在依赖他人的情况。我会

在今后的教学中更多地强调团队合作的重要性，同时培养学

生的独立思考能力。

教学总结：

从整体上看，学生对计算机的基本概念和组成部分有了较为

清晰的认识，能够熟练地操作鼠标和键盘。他们在巩固练习

和师生互动环节中表现出了积极的参与态度和良好的合作精

神。这节课的教学目标基本达成，学生对计算机的兴趣也得

到了提升。

然而，我也发现了一些问题。例如，有些学生在面对新知识

时显得有些紧张和不安，这可能是因为他们对计算机的了解

还不够深入。我会针对这一问题，在今后的教学中更多地给

予学生鼓励和支持，帮助他们建立自信心。

针对教学中存在的问题和不足，我认为可以采取以下改进措

施：

1. 精简课程内容，突出重点和难点，让学生能够更快地理解

和掌握。

2. 关注学生的个体差异，给予不同的学生个性化的指导。

3. 强调团队合作的重要性，培养学生的独立思考能力。



4. 在教学中更多地给予学生鼓励和支持，帮助他们建立自信

心。
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