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太上有立德，其次有立功，其次有立言，虽久不废，此谓不朽。——《左传》



活动背景与目的

01

士不可以不弘毅，任重而道远。仁以为己任，不亦重乎?死而后已，不亦远乎? ——《论语》



03

随着信息技术的快速发展，多媒体课件在

教学中的应用越来越广泛，成为提高教学

效果的重要手段。

信息化教育趋势

本次大赛旨在鼓励教师积极探索创新教育

理念，运用多媒体课件丰富教学手段，提

高学生的学习兴趣和效果。

创新教育理念

通过大赛，促进教师之间的交流与学习，

共享优质教学资源，推动多媒体教学水平

的整体提升。

促进交流与学习

背景介绍非淡泊无以明志，非宁静无以致远。——诸葛亮



目的和意义

提升教师技能

通过参赛制作多媒体课件，提升教师

的信息技术应用能力和创新思维能力，

培养一支具备现代化教学技能的教师

队伍。

丰富教学资源

大赛将汇聚众多优秀的多媒体课件作

品，为学校提供丰富多样的教学资源，

促进优质教学资源的共享与利用。

推动教学改革

本次大赛将推动学校教学改革，促进

传统教学模式向信息化、多元化教学

模式的转变，提高教学质量和效果。

好学近乎知，力行近乎仁，知耻近乎勇。——《中庸》



参赛对象

全校在职教师，鼓励各学科教师积极参与。

参赛要求

参赛作品应为原创，内容健康向上，符合教育教学要求；作品应具有一定的创

新性和实用性，能够激发学生的学习兴趣和积极性；作品应包含文字、图片、

音频、视频等多种媒体元素，交互性强，操作简便。

参赛对象及要求百学须先立志。——朱熹



活动主题与创意
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先天下之忧而忧，后天下之乐而乐。——范仲淹



03
教学资源开发与共享

展示多媒体课件在教学资源开发方面的成果，促进优质教学资

源的共享。

01

教育创新与科技融合

体现多媒体课件制作在教育领域的创新应用，强调科技与教育

的紧密结合。
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互动教学与学习体验

突出多媒体课件的互动性，展示如何通过课件提升学生的学习

体验。

主题确定百学须先立志。——朱熹
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创设虚拟教室场景

通过多媒体技术模拟真实教室环

境，让参赛者在虚拟教室中展示

课件，增强现场感和互动性。
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引入竞技元素

设立多媒体课件制作技能竞赛环

节，如限时制作、现场答辩等，

提升活动的竞技性和观赏性。
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结合在线直播

通过网络直播平台对活动进行全

程直播，扩大活动影响力，吸引

更多观众参与。

创意构思老当益壮，宁移白首之心；穷且益坚，不坠青云之志。——唐·王勃



使用PowerPoint 等演示软
件制作课件，通过投影或
大屏幕展示，辅以讲解和
互动。

多媒体演示文稿 交互式电子白板 网络教学平台

运用电子白板技术实现课
件的动态演示和实时互动，
提升现场教学效果。

将课件上传至网络教学平
台，实现线上线下同步教
学，方便学生随时随地学
习。

030201

呈现方式选择臣心一片磁针石，不指南方不肯休。——文天祥



活动流程设计
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博学之，审问之，慎思之，明辨之，笃行之。——《礼记》



通过官方网站或指定平台

开放报名通道，参赛者需

填写报名表并上传初步作

品。

线上报名

规定多媒体课件的格式标

准，如PPT 、PDF 、视频

等，确保作品兼容性和易

评性。

作品格式要求

组织专家评审团对报名作

品进行初步筛选，评选出

符合要求的优秀作品进入

下一环节。

初选评审

报名及初选环节好学近乎知，力行近乎仁，知耻近乎勇。——《中庸》



根据参赛者的年级、专业或课件

主题等因素进行分组，保证比赛

的公平性和竞争性。

分组规则 规定每个参赛作品的演示时间，确

保比赛进程紧凑且有序。

时间限制

提供必要的技术支持和指导，确保

参赛者能够顺利完成作品制作和演

示。

技术支持

比赛规则制定好学近乎知，力行近乎仁，知耻近乎勇。——《中庸》



鼓励参赛者在课件内容设计方面进行创

新，体现新颖性、实用性和趣味性。

内容创新

关注参赛者在多媒体课件制作过程中对

技术的运用，如动画效果、交互设计等。

技术应用

重视课件在实际教学中的应用效果，如

是否易于理解、能否激发学生兴趣等。

教学效果

课件的整体美观度和细节处理也是评选

的重要标准之一，体现制作者的审美和

设计能力。

美观度

评选标准明确子曰:“知者不惑，仁者不忧，勇者不惧。” ——《论语》



多媒体课件制作技巧指导
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以家为家，以乡为乡，以国为国，以天下为天下。——《管子》
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