第一章
一. 推断改错题〔推断由下划线标明的关键词的表达是否正确，正确的打√，错误的打×并改正。〕
（1） 实时系统只能应用于生产掌握系统，不能应用于信息处理系统。〔	F	〕能应用于信息处理系统
（2） 并发含有“同时进展”的概念，是指两个或者是多个大事在同一时刻发生。〔 F	〕同一时间间隔
（3） 操作系统虚拟机在规律功能上与裸机一样，具有一个物理实体。〔 F	〕规律功能上与裸机不同，是一个物理实体
（4） 对用户而言，操作系统是一种人机交互的环境，对设计者而言， 它是一种强功能的系统资源治理程序。〔 T	〕
（5） 资源的共享是以程序的并行执行为条件的，没有程序的并行执行，就没有资源的共享。〔	F	〕并发
（6） 计算机系统的资源包括程序和数据两大局部。〔	F	〕软件资源和硬件资源
（7） 假设把计算机系统分为假设干层次，则按由上而下挨次可分为应用系统与应用软件、操作系统、其它系统软件和裸机。〔 F 〕 其它系统软件、操作系统
（8） 批处理掌握程序解决了作业间的自动转换，削减了时间铺张， 尤其是主机 CPU 时间的铺张，假设一个用户的计算作业格外浩大,也不会单独始终占据 CPU。〔 T 〕
二. 填空题

（1） 实时含有马上、准时之意，因而响应时间是实时系统最关键的
因素。
（2） 操作系统的层次构造中，与硬件严密相关或运行频率较高的模块都安排在紧靠硬件的软件层中，这一局部通常称为中核，它在执行根本操作时，往往是利用原语操作来实现，该操作具有原子性。
（3） UNIX 是一个真正的多用户、多任务的网络操作系统。
（4） 假设一个操作系统兼有批处理系统、实时处理系统和分时处理系统三者或其中两者的功能，这样的操作系统称为通用操作系统。
（5） 实现多道程序设计必需妥当解决三个问题：文件、作业和系统资源的治理和调度。
（6） 批处理系统的主要优点是系统吞吐量大，资源利用率高，系统开销小，它的缺点在于作业处理的平均周转时间较长，用户交互力量较弱。
（7） 操作系统是对计算机进展掌握和治理的程序，是计算机和用户的接口。
（8） 供给网络通讯和网络资源共享功能的操作系统称为 网络操作系统。
（9） 对系统总体设计目标来说，批处理系统留意提高计算机的效率，尽量增加系统的吞吐量，分时系统应保证用户的交互性， 而实时系统在准时响应和处理的前提下，再考虑与用户的交互
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