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超市管理系统
 

 

第一章 课程设计的目的和要求 

1.1 课程设计的目的 

本次课程设计主要目的是让我们认识到必须重视实践环节，多读程序，多编写程

序，多上机实践。进一步培养我们的结构化程序设计的思想，加深对高级语言要素和

控制结构的理解，培养我们综合运用高级语言程序设计课程所学到的知识，编写 C

语言程序解决实际问题的能力，独立完成有一定工作量的程序设计任务，同时强调良

好的程序设计风格。 

本次课程设计着眼于知识的运用，把平常学的知识运用到课程设计中来，考察我

们知识运用能力，对我们所学的理论知识进一步深化。 

通过课程设计的训练，我们了解到了程序设计的基本开发过程，掌握编写、调试

和测试 C语言程序的基本技巧，充分理解结构化程序设计的基本方法。 

1.2 课程设计的要求 

1、分析课程设计题目的要求； 

2、所设计的系统应包含简单的输入输出、查询、删除等基本功能； 

3、编写程序代码，代码量要求不少于300行，调试程序使其能正确运行； 

4、设计完成的软件要便于操作和使用； 

5、根据课程设计 3周时间的安排选择适当大小的设计课题，根据题目的基本需求，

画出流程图，编写程序，并写出详细的设计说明； 

6、设计完成后提交课程设计报告。 
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第二章  课程设计任务内容 

本次课程设计的主要内容是编写超市管理系统。 

2.1 背景 

最初的超市资料管理，都是靠人力来完成的。但近几年我国超市经营规模日益扩

大，销售额和门店数量大幅度增加，而且许多超市正在突破以食品为主的传统格局，

向品种多样化发展。小型超市在业务上需要处理大量的库存信息，还要时刻更新产品

的销售信息，不断添加商品信息，并对商品信息进行统计分析。因此，需要这样一款

现代化的管理程序来实现超市庞大商品的控制和传输，从而方便销售行业的管理和决

策，为超市和超市管理人员解除后顾之忧。 

2.2 功能说明 

编写程序实现超市管理系统，物品信息包括编码，名称，生产地，数量，单价。本系

统以菜单模式实现以下功能： 

1、物品信息录入功能 

2、物品信息删除功能 

3、物品信息修改功能 

4、物品信息查询功能 

5、物品信息浏览功能 

6、退出系统功能 

2.3性能要求 

1、系统易操作性 

所开发的系统应操作简单，使学生不受电脑水平的限制。 

2、系统具有可维护性 

由于系统设计的范围较广，数据库中的信息需定期修改，为了使系统运作的更可

以对系统数据及简单的功能进行简单的维护及调整。 

3、系统具有稳定性 

该系统能够在开发的硬件系统中运行不会因外部系统的不同面做不同的修改。 
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第三章  模块设计说明 

3.1 模块 

   3.11 函数功能模块图 

 

图 1 
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3.12 模块描述 

本超市管理系统可以进行物品的入库，删除，修改，查询，浏览等操作，其中删

除，修改，查询都是以物品编号为基准实现操作的。  

1、物品信息录入模块： 

    根据主界面进入输入模块，可以录入物品的编号，名称，生产地，数量及单

价信息，录入成功后，系统会做出提示，提示你继续录入。如果你想继续录入，

输入 y；否则输入 n，退出本模块。 

2、物品信息删除模块： 

根据主界面进入删除模块，可以通过输入物品编号来进行删除此物品。如果

你想继续进行删除，输入 y；否则输入 n，退出本模块。 

3、物品信息修改模块： 

    根据主界面进入修改模块，可以通过输入物品编号来进行修改此物品的相关

信息。如果你想继续进行修改，输入 y；否则输入 n，退出本模块。 

4、物品信息查询模块： 

    根据主界面进入查询模块，可以通过输入物品编号来进行查看本物品的相关

信息。如果你想继续进行查询，输入 y；否则输入 n，退出本模块。 

5、物品信息浏览模块： 

          根据主界面进入浏览模块，可以浏览物品的相关信息，如编号，名称，生

产地，数量及单价。可以通过回车键控制浏览的进程。如果你想重新浏览，输

入 y；否则输入 n，退出本模块。 

6、应用程序退出模块： 

         根据主界面进入应用程序退出模块，如果你想退出本程序，输入 y；输入

其他键将回到主界面。 
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3.2 主函数流程图 
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                           图 2 
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3.3 新购物品入库 
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                           图 3 

 

3．4 物品信息删除 
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                           图 4 
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3.5 物品信息修改 
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                         图 5 

3.6 物品信息查询 
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       第四章 软件使用说明及运行结果 

4.1 使用说明 

安装 VisualC++6.0 中文版后，在工具栏“文件” 

中单击“新建”选项，单击“文件”菜单，选择“C++ Source file ”输入文件名“学

生信息管理系统”，开始输入程序，程序输入完成，单击“组建”工具栏，待程序无

误后，开始执行程序。界面显示后，按要求首先按所提示键开始进行系统工作。 

编码操作完成后，先静态检查一下有没有语法错误，然后进行编译，更深一步检

查语法错误。待编译通过时，运行程序，观察是否能够正常运行，如果有问题，再去

修改源程序，直至达到了预期的效果 

本系统的目的是帮助超市管理部门提高工作效率，通过本管理系统可以很方便的

对超市的有关数据进行管理，输入，输出，查找等有关操作，使杂乱无章的是超市能

够具体化，直观化，合理化等。 

本系统优点：检索迅速、查询方便、可靠性高、存储量大、保密性好、寿命长、

成本低等。 

本管理系统在追求完善的同时达到以下目标：  

1、界面友好、易于操作； 

2、实现基本信息管理，可以使工作人员方便、快捷的查到所需信息，还可以实现

对基本信息的建立与设置等功能；  

3、实现数据库管理，包括数据库的自动创建，备份与恢复。  
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运行结果 

  4.21 欢迎界面 

                                 图 7 

 

4.22 系统选择界面 

 

                                  图 8 
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新购物品入库 

                       图 9  

 

4.24 物品信息删除 

 

                            图 10 
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物品信息修改 

                             图 11 

 

4.26 物品信息查询 

 

                           图 12 
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物品信息浏览 

                               图 13 
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应用程序退出 

                            图 14 
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第五章 课程设计心得与体会 

经过此次超市管理系统的设计，我对 C程序设计有了更深一步的了解，对设计或

者开发系统的思路步骤有了更加全面的认识。首先，通过对系统进行需求分析，明确

系统需要的各个功能及对应的函数；然后一个个具体地对应进行编程，并仔细检查看

是否有错；在完成这一步以后，就开始构造主函数，把各个功能的函数和主函数联系

起来。在实际编程过程中会遇到很多不同的错误，有时候是细节上的语法错误，这些

错误比较明显，可以通过编译来查找错误的所在，然而那些并不明显难以查找的隐性

错误就真让人头痛，只能不断地分步调试，一步步地检查代码中的错误，这样为了找

一个错误花费了大量的时间，但是找出错误之后的感觉却是非常好的。同时我翻阅了

大量的书籍，学到了很多。  

为期三周的 C语言课程设计结束了，通过这三个星期的课设，使我对 C语言有了

更深入、更全面的了解，同时也发现自己的英文和函数基础不是很好，对很多地方不

是特别懂，甚至对有些概念都还很模糊，但通过这次课程设计，使我对 C语言有了新

的认识，在三周的时间里，经过不断的与同学之间进行探讨以及老师的指导，使我的

C语言水平有了很大程度的提高。 

我认为还有比较重要的是算法，虽然算法并不是代码，但算法能让我们更好的

去编写代码，有了算法程序才有灵魂，这是书上说的…….个人认为这是个比喻~算法

是事物解决的方法，不仅仅编程我们生活中也经常用到算法，只是自身没发现而已！

当我们的算法到达到一种境界时，我们的思维就会变的灵活，思路就会变的清晰！当

然我也没到这种境界，正在努力中…… 

    总的来说，这次系统设计给我提供了一个机会，去锻炼我的动手能力、动脑能力、

自学能力、和独立实践的勇气，使我养成了勤翻资料的习惯，把书本上的理论知识和

实际操作结合起来，还锻炼了实际分析问题和解决问题的能力，提高了适应实际、实

践编程的能力，为今后的学习和实践打下了扎实的基础。 
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/25531423232

3011314

https://d.book118.com/255314232323011314
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