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I

摘要

网络技术的快速发展给各行各业带来了很大的突破，也给各行各业提供了一

种新的管理模块和论文文献模块，对于游泳馆管理系统小程序将是又一个传统管

理到智能化信息管理的改革，对于传统的游泳馆管理，所包括的信息内容比较多，

对于用户想要对这些数据进行管理维护需要花费很大的时间信息，而且对于数据

的存储比较麻烦，想要查找某一相关的数据信息比较繁琐，随着互联网大潮的到

来，决定开发一套智能化、信息化的游泳馆管理系统小程序，主要对首页、个人

中心、会员管理、场馆类型管理、泳池类型管理、饮食类型管理、场馆信息管理、

泳池信息管理、饮食信息管理、泳池预订管理、购买信息管理、会员等级管理、

会员充值管理、系统管理等功能的管理系统的研发。

本文研究的系统是以 java 为语言的游泳馆管理系统小程序设计与实现，它在

使用时数据库和程序不会被造成太大的影响，用起来也很得心应手。它也算是当

时比较流行的安全性相对也很高的框架之一了，java 开发语言。和 mysql 数据库，

最终完成游泳馆管理系统小程序。

关键词：游泳馆管理系统小程序；mysql 数据库；java
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Abstract

The rapid development of network technology in all walks of life to bring very 
great breakthrough, also to all walks of life to provide a kind of new management 
module and the paper literature module, small program for swimming pool 
management system will be another traditional management to the reform of the 
intelligent information management, for traditional swimming pool management, 
including the information content is more, It takes a lot of time for users to manage 
and maintain these data, and it is troublesome to store data, and it is cumbersome to 
find a relevant data information. With the arrival of the Internet tide, we decided to 
develop a set of intelligent and informationized natatorium management system small 
program. Mainly to the home page, the types of personal center, member management, 
venue management, pool type, type of diet management, venue information 
management, pool information management, information management, diet pool 
reservation information management, purchase management, the member level 
management, credit management, system management, and other functions of 
management system of research and development.

This paper studies the system is Java language natatorium management system 
small program design and implementation, it in the use of the database and procedures 
will not be caused too much influence, use is also very handy. It was also one of the 
more popular and relatively secure frameworks of the time, the Java Development 
Language. And mysql database, the final completion of natatorium management 
system small procedures.

Key words: Natatorium management system small program; Mysql database; java
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1 绪论

1.1 课题研究的背景与意义

传统的游泳馆管理方式都在使用手工记录的方式进行数据的登记，这种方式

耗时，而且对于数据量比较大的情况想要快速查找某一数据非常慢，对于数据的

统计获取比较繁琐，随着网络技术的发展，采用电脑管理相关数据信息管理与数

据查询等诸多环节已成为必然趋势；数据情况的透明化，提高了信息管理的透明

度，提高管理效率。

传统的游泳馆管理需要对各类信息及时的进行记录、规整、更新、收藏，这

是对数据信息统计管理的极大消耗，在其进行过程中，还会出现因信息的重复传

递，出现本可以避免的出错问题，例如：前后数据不一致、种类纰漏以及备注不

详细等等一系列问题。在信息告诉更替的时代，信息的准确性，经济可行性也无

疑是众人关注的焦点。那么我们系统的目的性也就很明确。

1.2 国内外研究现状和发展趋势

截至 2018 年 12 月，我国网民规模为 8.29 亿，全年新增网民 5653 万，互联

网普及率达 59.6%，网络的普及给人们的工作和生活都带来了很大的改变。

随着近几年来智慧网络的快速发展，不管是哪个国家或者哪个地区，网络发

展的速度都是飞快的，而且对于国外而言，起步是比较早的，但是对于我国当下

的网络发展也是在逐步提升，并且根据系统的发展进行不同方向的满足用户的需

求，而且当下我国的网民的普及率达到 70.4%，相比 2020 年 3 月提升 9.7 个百分

点，由此可以得出借助网络发展的重要性。

游泳馆管理系统小程序的出现由于游泳馆信息增加，如果我们仍然通过传统

的纸质记录选择方式来选择查看论文信息，就会浪费大量的人力和物力，浪费时

间。同时，在人工统计过程中容易出现错误，解决游泳馆信息的记录数据，让用

户通过网上相应的管理系统进行改变传统的手工操作，也方便管理者可以对大量

相应数据进行检验和统计，减轻管理者的工作强度，提高工作效率，提高管理效

率，从而使得游泳馆管理现代化更上一个台阶。

游泳馆管理系统小程序主要是以打造理想游泳馆管理为核心理念，结合国内

外相关管理经验，确立科学化、智能化、标准化的服务，对于游泳馆管理系统小

程序前期，做好设计规划，在设计阶段，做好智能化建设，以智能化管理系统代

替部分的人工工作，更方便快捷的达到游泳馆管理系统小程序需求。
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1.3 课题研究的内容 

对于游泳馆管理系统小程序，充分运用现代化的信息技术手段，对于游泳馆

管理发展的趋势就是信息化，信息化时代下的信息管理，需要深化信息管理体制

与手段的改革，充分运用信息化手段来全方位的进行游泳馆管理工作，构建游泳

馆管理系统，实现游泳馆管理信息化，充分运用先进的游泳馆管理系统进行游泳

馆管理、个人信息等信息的管理，加强游泳馆管理系统的完善性，通过网络资源

和信息共享，运用计算机手段，逐步实现游泳馆管理系统小程序的系统化和网络

化，对于游泳馆管理，只有使用这种网络趋势，才能在时代的车轮中走的更远，

发展的更好。



第 3 页 共 32 页

2 关键技术介绍

2.1 SSM 框架

开发信息管理系统的主流框架是 SSM（Spring + Spring MVC + MyBatis），
SSM 框架 web 层使用 Spring MVC 框架，使传输前后端数据变得简单；对于业务

层使用 Spring 作为轻量级控制反转和面向切面的容器框架；对于相关 SQL 操作，

采用 Mybatis 作为持久层框架，对 JDBC 进行封装，使得数据库的底层面向开发

者操作处于一种透明状态。

2.2 Java 技术及架构介绍

Java 以 Linux 为基础并且使用 Java 语言进行开发的操作平台。Java 的开放性

让他允许所有人对系统进行修改和完善，这一点也让他在近些年成为便携设备上

主要的操作系统。Java 同时还内置了内置丰富的应用程序，比如电话、摄像头、

播放器。这些都为在系统上开发程序提供了便利。该系统运用小程序完成前台的

开发，包括登录注册、个性化特征的收集、基于个性化特征进行旅游信息的推荐

和对推荐旅行方案的评价等。

用户使用我们这个游泳馆管理系统小程序只需一个 Java 手机就可以使用了，

而且所有操作都是我们熟悉的操作手法。所有的操作通过手机就可以完成，用户

不需培训，只要稍微提示一下即可。所以开发游泳馆管理系统使用小程序技术不

仅方便了开发者而且用户使用起来也非常方便，可以说是相对来说比较完美的开

发平台了。

2.3 MYSQL 数据库

MySQL 数据库管理系统，是目前最流行的关系型数据库管理系统之一。它相

对与 SQLServer 来说小了很多，电脑内存比较小的人用这个会比较方便而且

MySQL 安装起来非常方便，不需要有很多插件的安装，基本上只需要点击下一步

执行，只有在最后的时候选一下数据集选项。MySQL 查询起来也非常方便，连接

数据库之后直接打开就可看到，对于我这种懒人来说真的非常实用。MYSQL 能

够以极高的效率完成各种数据库查询，并能方便的使用存储过程，同时我们一般

在实用 MySQL 是基本上都是实用简单的可视化工具查看，界面简单清晰，以图

形的形式表达用户界面易查看的，又能够使数据库管理和系统管理更加简单、直

观。由于 MySQL 对 Web 端的支持，用户能轻易的在浏览器里面运行界面获取数

数据关系，所以这次课题选用 MySQL 数据库。
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2.4 微信小程序框架

微信小程序的开发框架是微信所独有的一套框架，分为 View 视图层和 App 
Service 逻辑层两部分。框架提供了一种类似于 Web 中 html 语言的 wxml 语言，

作为视图层的标签语言，用于构造页面的布局。另外提供了一种类似 Web 中 css
语言的 WXSS 语言，作为视图层的标签样式语言，用于表述页面的显示。而在逻

辑层的框架，则同样使用了 JS 语言。微信小程序为了使开发者专注在代码的逻辑

层面和数据处理上，还专门提供了两种解决方案，一种是事件，一种是数据的传

输。这两种方案都位于小程序框架的视图层和逻辑层之间。用户在视图层进行交

互之后，传递到逻辑层对数据进行处理，并返回数据到视图层向用户反馈。对于

微信小程序视图层的开发设计，小程序官方提供了一系列的组件，这些基本组件

可以极大的帮助开发者完成视图层的开发。同时，对于逻辑层的开发，小程序官

方提供了一系列 API 来方便开发者请求一些额外功能。

2.5 B/S 架构

随着软件系统的不断改进和升级，B/S 结构产品更为方便的特征体现地十分

明显。对于一个中等偏大的公司来说，如果系统管理员每天要在很多台电脑之间

来回查看，不断奔走，那么效率和工作量就会变得很低，但是如果使用了 B/S 结

构，那么管理员只要对服务器进行管理就够了。

B/S 结构最大的优点它不需要安装任何的软件，它所有的客户端就只是浏览

器，所以只要有一台电脑并且可以上网就可以解决所有问题，客户端可以完全地

不用管理员维护。无论使用系统的使用者是什么样的规模，也不管分支有多么的

庞大，都不会对维护和升级的工作量造成影响，所有的维护和升级只需要操作服

务器。随着 B/S 结构的不断发展，使用的人也不断增加，从而带动了 AJAX 技术

的发展，和 B/S 结构一样，它也能在客户端上处理程序，这便缓解了服务器的负

担，提高了交互性，而且实现了局部实时刷新。
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3 需求分析与可行性分析

主要介绍游泳馆管理系统小程序的需求分析，通常都是功能需求和非功能需

求。及其本次游泳馆管理系统的可行性分析。

3.1 功能需求分析

系统功能需求分析是通过软件开发者在参与市场调研，与游泳馆管理者及使

用者交流后经过详细缜密的思考，再讨论研究后得出的初步系统开发所需实现功

能。这是开发系统的开始，也是相当关键的一步，如果不在这个阶段制定系统所

需模块，日后会带来不必要的麻烦。因此，必须严肃认真，全身心投入去做好这

个步骤。

本系统采用从上往下的步骤开发，基本功能如下：

本课题要求实现一套游泳馆管理系统小程序，系统主要包括管理员和会员两

大模块

(a) 管理员；管理员进入系统主要功能包括首页、个人中心、会员管理、场

馆类型管理、泳池类型管理、饮食类型管理、场馆信息管理、泳池信息管理、饮

食信息管理、泳池预订管理、购买信息管理、会员等级管理、会员充值管理、系

统管理等功能并进行操作。

(b) 会员；会员进入小程序可以实现首页、公告信息、我的等，在我的页面

可以对个人中心、场馆信息、泳池信息、饮食信息、泳池预订、购买信息、会员

充值进行相应操作。

3.2 性能需求分析

对系统的性能，从（功能、运行、界面、安全）等方面进行，下面我们逐一

进行分析；

1. 系统的功能是否完整进行分析：系统的功能，能对应设计出原始代码和算

法，以表格同文字的形式进行详细介绍个人信息保证功能完整；

2. 系统的运行是否通畅进行分析：系统的每个功能都有编写数据的关系和应

对的代码，通过需求分析和可行性分析进行分析和显示系统的物理数据，保证其

进行通畅；

3. 系统的界面设计进行分析：对系统中的软件进行处理与分析的方式是由不

同代码来进行的；从而使界面容易操作。

4. 系统的安全性进行分析：这样才可以每个角色的不同对应的信息也就不同，

在登录系统务必使用自己的账号，密码登录，账号与密码错误自然就登录失败了。

登录成功可以对自己的信息进行操作，不能对别人的账号的信息进行查看等操作，

这样自然保证系统的安全性。
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3.3 系统设计规则与运行环境

软件系统的优劣很大程度上是由系统设计的完善与否决定的。世间万物都必

须遵循生老病死的法则，这是大自然的规则不能违反，软件设计也一样需要遵循

系统设计规则。因此，在设计过程中必须遵循系统设计规则。

规则如下：

简单性：为了扩大系统使用者的受众面，系统设计应该本着操作越简单约好

的原则，这样不仅能提高系统的使用率更能够扩大系统使用面。。

针对性：一个系统针对性越强，所能提供的功能必然越完善，用户体验肯定

更好，所以应该明确指定系统针对性。

实用性：实用永远是检验一个系统是否成功的唯一标准，使用的语言再高端，

使用的结构再新颖但不能满足管理员和会员的要求那就是失败。

运行环境：

本系统是利用 B/S 结构来开发的，数据库在服务器上进行部署 Mysql 即可，

其他包括 My Eclipse 等常规开发程序。

3.4 系统流程分析

系统流程，用户需要登录进入系统，未注册过的用户需要在输入必填的信息

之后注册成功然后登录系统，管理员在后台登录进入可以对用户进行修改管理。

使用一些较为稳定的技术总结成一个系统的开发设计过程，是设计与实现各个功

能模块的基本技术，这些是每个功能模块能够顺利进行的重要保证。

图 3-1 系统流程图

3.5 可行性分析

通常一个项目的启动或者投入市场运营都需要一个评估报告，要从需求上分

析这个项目是否能在这种环境下实现整体目标，是否有这个市场回报率即我们通

常所说的是否能够获得利润或者开发出来是否具有实用性，不能说系统开发出来

后根本没有用。所以其目的就是以最小的付出来得到更大的效率。本次课题我们

就从技术可行性，操作可行性上来分析。

    (1)技术可行性

Java 由操作系统,中间件和应用软件三大部分组成。它是与谷歌公司和开放手

机联盟共同开发的移动终端平台；该开发平台包括性能评价，除错工具，模拟器

和存储器等功能；具有完善的开发环境。

(2)操作可行性
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本系统用户只要有一台 Java 手机,就可以使用了，系统是使用的操作都是用户

熟悉的选择框或者按钮等等。所有的操作通过手机就可以完成，用户不需培训，

只要稍微提示一下即可。因此，在操作使用上，本系统简单、方便，易于使用户

接受，因而是十分可行的。
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4 系统设计

4.1 软件功能模块设计

小程序总体功能如下图所示：

图 4-1 小程序总体功能模块图

4.2 登录注册模块

用户要通过填写自己的账号和密码进入系统，如果用户没有登录的账号需要

先进行注册用户在注册页面输入账号和密码，点击注册，按要求输入注册表所要

的信息，登录密码和确认密码，点击注册后，系统先判断用户输入的“密码”和

“确认密码”是否一致，如果不一致，用户需重新输入；如果一致则注册成功，

然后输入刚才注册的个人账号和密码点击“登录”按钮，显示“登录中请稍后”，

如果登录信息正确则系统跳转进登录界面；如果登录信息错误则显示 “登录失败”

登录注册算法流程图如图 4-2 登录注册流程图所示。
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图 4-2 登录注册流程图

Web 后台端管理员登入正确可以查看用户修改用户信息，进行管理操作；如

果输入错误，则无反馈重新登录。如图 4-3 后台管理流程图所示

图 4-3 后台管理流程图

4.3 数据库设计 

前面系统分析结束后现在进入设计阶段，在这个过程中我们要抽象地分析数

据，将数据中的关系理解清楚，然后对概念结构和逻辑结构进行设计。由于

MYSQL 能够以极高的效率完成各种数据库查询，并能是存储过程更加方便。同

时能够使数据库管理和系统管理更加清晰便捷。另外，系统以 Web 技术支持，使

用户能够轻易地发布数据到 Web 页面上。所以本系统采用了 MYSQL 进行数据库

的存储管理与维护。
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表 4-1：员工

字段名称 类型 长度 字段说明 主键 默认值

id bigint 主键 主键

addtime timestamp 创建时间 CURRENT_TIM

ESTAMP

yuangonggonghao varchar 200 员工工号

mima varchar 200 密码

yuangongxingming varchar 200 员工姓名

zhaopian varchar 200 照片

xingbie varchar 200 性别

bumen varchar 200 部门

zhiwei varchar 200 职位

lianxifangshi varchar 200 联系方式

表 4-2：用户表

字段名称 类型 长度 字段说明 主键 默认值

id bigint 主键 主键

username varchar 100 用户名

password varchar 100 密码

role varchar 100 角色 管理员

addtime timestamp 新增时间 CURRENT_TIM

ESTAMP

表 4-3：token 表

字段名称 类型 长度 字段说明 主键 默认值

id bigint 主键 主键

userid bigint 用户 id

username varchar 100 用户名

tablename varchar 100 表名
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role varchar 100 角色

token varchar 200 密码

addtime timestamp 新增时间 CURRENT_TIM

ESTAMP

expiratedtime timestamp 过期时间 CURRENT_TIM

ESTAMP

表 4-4：日常报销

字段名称 类型 长度 字段说明 主键 默认值

id bigint 主键 主键

addtime timestamp 创建时间 CURRENT_TIM

ESTAMP

baoxiaoliyou varchar 200 报销理由

baoxiaojine int 报销金额

fapiaopingzheng varchar 200 发票凭证

shenqingshijian date 申请时间

yuangonggonghao varchar 200 员工工号

yuangongxingming varchar 200 员工姓名

bumen varchar 200 部门

zhiwei varchar 200 职位

sfsh varchar 200 是否审核 否

shhf longtext 429496729

5

审核回复

ispay varchar 200 是否支付 未支付

userid bigint 用户 id

表 4-5：请假信息

字段名称 类型 长度 字段说明 主键 默认值

id bigint 主键 主键

addtime timestamp 创建时间 CURRENT_TIM

ESTAMP
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。

如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/258112071020006050
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