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        本章从多媒体技术的基本概念入手，详细讲述多媒体

系统的组成和多媒体信息在计算机中的表示，然后简单介绍

图像处理软件和视频处理软件的使用。通过本章的学习，读

者应掌握多媒体技术的基本概念和基本知识。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.1  多媒体概述

n 媒体是信息表示、传输和存储的载体
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.1  多媒体概述

多媒体的概念 

        多媒体（Multimedia）是融合两种或两种以上感觉媒体的人机交互信息或

传播的媒体，是多种媒体信息的综合。它可以包括各种信息元素，如文本、图
形、图像、音频、视频、动画等。

多媒体(Multimedia)定义2:人们将

文本、音频、视频、图形、图像、
动画的综合体统称为“多媒体”。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.2 多媒体技术概述

多媒体技术是指能对多种载体上的信
息和多种存储体上的信息进行处理的技术。
也就是说它是一种把文字、图形、图像、
视频、动画和声音等表现信息的媒体结合
在一起，并通过计算机进行综合处理和控
制，将多媒体的各个要素进行有机组合，
完成一系列随机性交互式操作的技术。

1．多媒体技术的定义
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.2 多媒体技术概述

（1）多样性。

        多样性一方面指信息表现媒体类型的多样性，另一方面也指媒体输入、传

播、再现和展示手段的多样性。

（2）集成性

         一方面是指把单一的、零散的媒体有效地集成在一起，即信息载体的集成，

另一方面，集成性还充分表现在存储信息的实体的集成。

2. 多媒体技术的特点
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.2 多媒体技术概述

      （3）交互性

         多媒体的交互性将为用户提供更加有效的控制和使用信息的手段，使用户获

得更多的信息。

       （4）实时性

         当用户给出操作命令时，相应的多媒体信息都能够得到实时控制。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.3  多媒体技术的分类

① 多媒体数据压缩技术

② 多媒体信息存储技术

③ 多媒体网络通信技术

④ 多媒体计算机专用芯片技术

⑤ 多媒体软件技术

⑥ 虚拟/增强现实技术
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.1.4  多媒体技术的应用

1．多媒体技术在教育培训系统中的应用

2．多媒体技术在通信工程中的应用

3．多媒体技术在影音娱乐中的应用

4．多媒体技术在电子出版中的应用

5．多媒体技术在医疗诊断中的应用

6．多媒体技术在工业及军事领域中的应用
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.2  多媒体系统的组成

多媒体系统是一个能处理多媒体信息的计算机系统。一个完整的

多媒体计算机系统是由硬件和软件两部分组成的。

硬件包括计算机主机及可以接收和播放多媒体信息的各种输入/输

出设备。通常是在个人计算机（PC）上增加多媒体板卡以及多媒体外

部设备组成。

软件包括音频/视频处理核心程序、多媒体操作系统及各种多媒体

工具软件和应用软件。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.2.1  多媒体系统的硬件结构

多媒体系统的硬件即多媒体计算机，它应该是能够输入、输出，

并能综合处理文字、声音、图形、图像和动画等多种媒体信息的计算

机。多媒体个人计算机（Multimedia Personal Computer，MPC）必须

遵循 MPC 标准。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.2.1  多媒体系统的硬件结构
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.2.2  多媒体软件系统

按功能划分，多媒体计算机软件系统可分成3个层次：
1．多媒体核心软件
多媒体核心软件包括多媒体操作系统、音频/视频支持系统、音频/视频核心

和媒体设备驱动程序等。
2．多媒体工具软件
多媒体工具软件包括多媒体数据处理软件、多媒体软件工作平台、多媒体软

件开发工具和多媒体数据库系统等。
3．多媒体应用软件
多媒体应用软件是在多媒体创作平台上设计开发的面向应用领域的软件系统，

通常由应用领域的专家和多媒体开发人员共同协作、配合完成，如多媒体模拟系
统、多媒体导游系统等。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.3.1  声音媒体的数字化

声波是指能引起听觉的由机械振动产生的压力波，振动越强，声音越大；

振动频率越高，音调则越高。人耳能听到的声音频率为20Hz～20kHz，而人

能发出的声音频率为300Hz～3000Hz。

数字音频：在计算机内，所有的信息均以数字（0或1）表示，用一组数

字表示声音的信号。

模拟音频：在时间上与幅度上是连续的音频。

模拟音频的数字化：
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.3.1  声音媒体的数字化

模拟音频的数字化：

（1）采样。
采样周期
采样频率

（2）量化。

量化位数（也即采样精度）表示存放采样点振幅值的二进制位数，它决定

了模拟信号数字化以后的动态范围。

（3）编码。编码是将采样和量化后的数字以一定的格式记录下来。

常见的声音文件格式有WAV、MIDI、MP3、AU、AIFF等。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.3.2  视觉媒体的数字化

       多媒体创作最常用的视觉元素分为静态图像和动态图像两大类。

       静态图像根据它们在计算机中生成的原理不同，又分为位图（光栅）图像和

矢量图形。

       动态图像又分视频和动画。视频和动画之间的界限并不能完全确定，我们习

惯上将通过摄像机拍摄得到的动态图像称为视频，而由计算机或用绘画的方法生

成的动态图像称为动画。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.3.2  视觉媒体的数字化

1．静态图像的数字化
（1）基本概念
图形（Graphics）：图形一般是指通过绘图软件绘制的由直线、圆、圆弧、

任意曲线等图元组成的画面，以矢量图形文件形式存储。
图像（Image）：图像是由扫描仪、数字照相机、摄像机等输入设备捕捉的

真实场景画面产生的映像，数字化后以位图形式存储。
（2）图像的数字化
图像的数字化是指将一幅真实的图像转变成计算机能够接受的数字形式的图

像，这涉及对图像的采样、量化以及编码等。
（3）图像的存储格式
常见的图像存储格式有BMP、JPEG、GIF、PNG、TIFF、PSD等。
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第4章 多媒体技术及应用第4章 多媒体技术及应用4.3.2  视觉媒体的数字化

2．动态图像的数字化
（1）基本概念
动态图像也称视频。视频是由一系列的静态图像按一定的顺序排列组成的，

每一幅画面称为帧（Frame）。当帧速率达到12帧/秒以上时，可以产生连续的
视频显示效果。

（2）视频信息的数字化
在一定的时间内以一定的速度对单帧视频信号进行采样、量化、编码等过程，

实现模数转换、彩色空间变换和编码压缩等，可通过视频捕捉卡和相应的软件来
实现。

（3）常见视频文件的格式
AVI、MPEG、MP4、MOV、ASF、WMV、RM、RMVB等。
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