
Blender软件二次开发：软件二次开发：Blender游戏引擎与交互游戏引擎与交互
式内容开发式内容开发

Blender基础概览基础概览

1. Blender软件介绍软件介绍

Blender是一款开源的3D创作套件，支持从建模、雕刻、动画、模拟、渲染、合成到运动跟踪，
甚至视频剪辑和游戏创作。它不仅功能全面，而且完全免费，适用于Windows、Mac和Linux等操
作系统。Blender的核心优势在于其强大的Python脚本环境，允许用户进行深度定制和二次开发，
从而满足特定的创作需求。

1.1 特点特点

• 开源免费开源免费：Blender是完全开源的，用户可以自由下载、使用和修改。
• 跨平台跨平台：支持多种操作系统，包括Windows、Mac OS和Linux。
• 全面功能全面功能：集成了3D建模、动画、渲染、后期合成、游戏引擎等工具。
• Python脚本环境脚本环境：内置Python API，支持脚本编写和插件开发。

2. Blender界面与基本操作界面与基本操作

Blender的界面设计直观，但功能丰富，初次接触可能需要一些时间来熟悉。界面主要由几个区
域组成：3D视图、属性编辑器、工具栏、文件浏览器、状态栏等。

2.1 3D视图视图

3D视图是Blender的核心区域，用于显示和编辑3D模型。用户可以通过鼠标和键盘控制视图的旋
转、平移和缩放。

2.2 属性编辑器属性编辑器

属性编辑器显示当前选中对象的属性，包括材料、纹理、动画等，用户可以在这里调整对象的细
节。

2.3 工具栏工具栏

工具栏提供了常用的编辑工具，如移动、旋转、缩放等，以及一些高级工具，如雕刻、权重绘制
等。

2.4 文件浏览器文件浏览器

文件浏览器用于管理项目中的文件，包括导入和导出模型、纹理、场景等。
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2.5 状态栏状态栏

状态栏显示当前操作的状态信息，以及一些快捷键提示。

3. Blender的的Python脚本环境脚本环境

Blender内置了Python脚本环境，用户可以通过编写Python脚本来自动化工作流程、创建自定义工
具或开发游戏。Blender的Python API提供了对Blender内部数据结构和功能的访问，包括场景、
对象、材质、动画等。

3.1 Python API使用示例使用示例

下面是一个简单的Python脚本示例，用于在Blender中创建一个立方体：

import bpy

# 创建一个新的立方体
bpy.ops.mesh.primitive_cube_add(size=2, enter_editmode=False,
location=(0, 0, 0))

# 选择并激活新创建的立方体
bpy.context.view_layer.objects.active =
bpy.context.selected_objects[0]

# 为立方体添加材质
mat = bpy.data.materials.new(name="CubeMaterial")
bpy.context.active_object.data.materials.append(mat)

# 设置材质的颜色
mat.diffuse_color = (1, 0, 0, 1) # 红色

3.2 解释解释

1. 导入导入bpy模块模块：这是Blender的Python API模块，包含了所有与Blender交互的函数和类。
2. 创建立方体创建立方体：使用bpy.ops.mesh.primitive_cube_add函数创建一个立方体，参数

size控制立方体的大小，location控制立方体的位置。
3. 选择和激活对象选择和激活对象：通过bpy.context.view_layer.objects.active和

bpy.context.selected_objects选择并激活新创建的立方体。
4. 添加材质添加材质：使用bpy.data.materials.new创建一个新材质，然后使用

bpy.context.active_object.data.materials.append将材质添加到立方体
上。

5. 设置材质颜色设置材质颜色：通过修改材质的diffuse_color属性来改变立方体的颜色。

通过这个简单的例子，我们可以看到Blender的Python脚本环境的强大和灵活性，它允许我们以编



程的方式控制Blender的几乎所有方面，从而极大地提高了创作效率和创作的可能性。

Blender游戏引擎入门游戏引擎入门

4. 游戏引擎模块介绍游戏引擎模块介绍

Blender游戏引擎(BGE)是Blender内置的一个实时3D框架，允许用户在Blender环境中直接创建和
运行游戏。它基于Blender的3D渲染引擎，提供了物理模拟、碰撞检测、动画控制、声音处理、
网络功能等，使开发者能够构建交互式内容和游戏。BGE使用Python作为脚本语言，这使得游戏
逻辑的编写变得简单且灵活。

4.1 物理引擎物理引擎

BGE的物理引擎基于Bullet Physics，能够处理复杂的物理模拟，包括刚体动力学、软体物理、布
料模拟等。这使得游戏中的物体能够以真实的方式移动和相互作用。

4.2 碰撞检测碰撞检测

BGE提供了高效的碰撞检测系统，能够检测游戏世界中物体之间的碰撞，并触发相应的事件。这
对于游戏中的角色控制、物体交互等非常重要。

4.3 逻辑编辑器逻辑编辑器

Blender的逻辑编辑器是一个图形化的脚本编辑器，允许用户通过拖拽节点来创建游戏逻辑。虽
然它提供了一个直观的界面，但对于复杂的逻辑，使用Python脚本更为推荐。

5. 创建游戏逻辑创建游戏逻辑

在Blender中创建游戏逻辑主要通过Python脚本来实现。下面是一个简单的示例，展示如何使用
Python脚本控制一个物体的移动。

# 导入Blender的Python模块
import bge

# 定义一个函数，用于更新游戏逻辑
def main():

# 获取当前场景
scene = bge.logic.getCurrentScene()
# 获取场景中的一个物体
obj = scene.objects['Cube']
# 获取物体的位置
position = obj.worldPosition
# 更新物体的位置
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