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行业定义与发展历程

定义

电子竞技（eSports）是指通过电子

设备作为运动器械进行的、人与人之

间的智力对抗运动。

发展历程

从20世纪70年代的电子游戏萌芽，到

90年代的网络游戏兴起，再到21世纪

初电子竞技概念的正式提出和专业化

发展。



VS

根据市场研究公司的数据，2023年全球

电子竞技市场规模预计超过10亿美元。

增长速度

近年来，电子竞技市场规模以每年约20%

的速度增长，预计未来几年这一趋势将持

续。

市场规模

市场规模及增长速度
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