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能熟悉掼蛋的规则是打好掼蛋的前提，能给自己的牌力进行准确的定位，
是打好掼蛋的关键。

定 位 篇
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第一章：定位篇

首先对拿到的牌给自己的牌力进行整体定
位。定位牌力主要有三个要素：

1. 王与级牌的数量；

2. 炸弹的数量与质量（逢人配)；

       平均每局每人2.12个炸弹

3.    牌型的整齐程度与控制力。

定位是培养大局观与牌感的
关键
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1. 非单控牌需示弱：隐忍；

       平均每人有4.13单张

2.    单控牌需强势、不手软。

定位上游的牌：如何上游？2

1. 关键时刻的骗炸

骗炸掩护对家，关键在于稳（毫不犹豫地开

炸），准（准确判断全场情况），狠（孤注

一掷，放弃自我）

2.   连环骗炸计

眼看对家形成冲刺牌型，但大概率被拦截下

来，这就需要我在前面给他做靶子，冒头作

牺牲，骗出对手可能存在的最后一发子弹，

从而赢得最后胜利果实。

化腐朽为神奇3



在掼蛋开局，手中的27张牌可以看成是27个单独存在的个体，用掼蛋组
牌规则可以将不同的个体进行联系、组合。

组 牌 篇

第 二 章



一、 相对固定的组合方式与固定打法
1. 典型两顺型

       两个相隔一位的顺子，优先出大一点的，

然后再出小一点的顺子，主要是诱骗下家和隐

藏牌型。
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2. 同花顺和一杂顺型

       若牌型未到位，则先出大一点的杂顺，若牌型已

经到位，优先出小一点的杂顺。给对家更大可能性接

牌机会。



二、 拆炸弹的常见牌型
1. 拆小炸要大炸型（一般拆4个头变同花顺）；

2. 拆炸弹优化轮次型。

原因有二：

• 去单化；

• 优化后的轮次具有控制力。具体根据定位牌力三要素来判断。
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三、逢人配的使用
1. 逢人配配炸弹

      逢人配的一个主要功能就是配炸弹，其他炸

弹的方式主要有三种：

① 四个头（通常组合小四个头，留大三同张）

② 同花顺（通常组合四个头和同花顺后的其他牌

型差不多（轮次相差无几），则优先配同花顺

③ 加大炸弹的威力（4个头配5个头），特别是冲

刺牌。

2. 逢人配去零为整

      逢人配还有一个强大的功能，就是去单化，

去小对化，也就是去零为整。



第二章：组牌篇

四、 定位与组牌的重要关系
定位是组牌的理论依据，组牌是定位的先决条件，定位和组牌之间有着相辅相成、不可分

割的内在关系。

1. 定位牌力三要素，如何扬长避短。根据三要素占优相关统计，可以总结为三点：

① 大多数上游都是建立三要素两点占优的基础上；

② 三要素仅占一点优势的牌，也有机会上游，但比较困难；

③ 三点都占优的牌例少之又少，但一定能上游。

如何强化自己的牌力优势因素，减少自己的牌子弱势因素，是能否取得上游关键，

而组牌方式的不同，决定了优劣势的取舍与三要素的内部转化。

2.   何时组合单一的牌型，何时丰富牌型？

① 如果一副牌具备单控优势，再看是否具备其他优势，若没有则组合成多变、更丰富轮次，

起防御与辅助对家之用；若有则尽量组合为攻击性轮次。

② 如果一副不具备单控优势，则要组合成丰富轮次，以便套轮次，但要保留有控制力的轮次。



记牌的好方法：加、减、乘、除

记 牌 篇
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一、加减法强行记忆大牌及如何利用记忆优势
1. 记住王与级牌；

2. 残局阶段比拼记牌能力。

二、利用概率，记忆判断更多牌的分布（这个较难，略）
判断级牌、A、K等大牌的分布，掌握牌的分布概率情况，在牌局初期对全局作预

判，在中后期使用排除法就能更准确地记住这些大牌了。
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掼蛋取胜靠的是三分运气、三分技术和四分配合。传牌是掼蛋配合中最基
本，也是最重要的方式，会传牌是打好掼蛋的基本功之一，每个牌手都希

望找一个会传牌的对家。

传 牌 篇
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1. 高单传牌：来源于斗地主，防下家过牌（让下家过中

低单的牌，相当于送下家一个炸）是基本传牌方式。

①　我方占绝对单牌优势（对手双进贡情况下）；

②　自己牌不太好发其他轮次，又想挡住下家中低单情况下。

2. 低单传牌（尽可能出最小的）
①　我方单牌处于完全劣势；

②　我方具有单牌优势，下家大概率无低单；

③　我方具有单牌优势，下家暴露不要单牌，对家需要过单

牌。

3.中单传牌
中单传牌要有把握一个度，把哪张牌作为“水闸”是关键

何时传单牌与如何传单牌1
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1.配合对家传对子。有两个必备条件：
①　对家主动出对子，说明对子是对家主轮次；
②　自己的牌子无望上游。

2.判断对家需要对子、传对子。判断依据有四个方面：
①　对家主动出过杂顺后，又套一手杂顺，则可能多对子，但不一
定太多对子且对子不会太小，如太多太小，对家一定先出对子；
②　随着我的下家出单，对家拆对子套单，那么对家很可能多对子；
③　如过8套K，又有8-Q的顺子，相当于变相拆对子；
④　套对手三带二时，带的是很小的对子。

3.对方需要对子，但不能传对子。判断依据有四个方面：
①　对方需要中小对子，最大是对10；
②　大胆猜想对家有大同花顺和大杂顺；
③　对家可能有大的三带二；
④　对家一定是一副有上游机会的牌，他在进行轮次交换

何时传对子，怎么传对子？2



1.关键传牌--“调虎离山”计

先将下家手中能阻挡对家的关键牌引诱出来，再传最有把握

的牌确保对稳稳上游。

2.让下家“自杀”再传对家

3
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 关键的传牌与防传牌



 1.领出牌的目的性
掼蛋领出牌方式分为：主攻、防守与助攻三个主要目的，按自己的牌面领出是主攻，以控制下家牌的领出为防守，以传

牌给对家助攻的领出是传牌。

2.常见的误传牌，主要三种类型：

①　刻舟求剑型：源于传牌者未能根据实际情况调整出牌策略；

②　把对家打“吐”型：对家领出对子连续套了三四对了，已经把对子轮次打尽了，我方再出牌时传对子，甚至破坏自

己牌型就要不得了；

③　羊入虎口型：我方单控，对家领出牌，先三带二，上家要后，全场过，上家领出单牌，我方取得牌权，传三带二，

被下家要了，对家不要，这样不但未起到助攻效果，还给了下家出牌权；

④　不加防守的传牌；

⑤　想当然的传牌；

⑥　无意义的传牌；
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传牌要有度



变 牌 篇

第 五 章

变牌就是变换牌型，在掼蛋行牌中后期，能够根据场上局面变换牌型，让
对手蹩脚的轮次，而在前期需要做好变换牌型准备



1.   232型

第五章：变牌篇
一、留变化，以备不时之需

可以变换成三连对、三带二，套
上家对子或单牌，顺过一轮次。

2.   “顺顺型” 3.  对，夯 (即三带二)

杂顺与同花
顺之间变换

   对子与三带二之间变化
（这种情况有对套对，有夯套夯）

4.   “1-6”型

1-5与2-6之间的变化

5.“122231”型” 6.   杂乱天章型

变化一：两顺1单共3个轮次较合理；
变化二：一个三连对、两单、一个三同
张这种主要是阻击对手用。

需要根据对手的情况来定
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