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摘要

本文主要介绍了线上游戏行业的市场竞争态势、行业发展的机遇与挑战，以及

市场现状和未来发展趋势。文章分析了市场竞争的激烈程度、跨界合作的增多以及

营销策略的多样化，同时强调了技术创新、用户需求多样化和全球化竞争对游戏企

业的影响。文章还展望了移动端游戏占比的增加、虚拟现实和增强现实技术的应用

、社交游戏的兴起以及人工智能技术在游戏行业的应用。最后，文章对行业发展的

建议包括加大研发投入、拓展海外市场、加强行业自律和关注用户需求变化，以促

进线上游戏产业的健康发展。

第一章 线上游戏产业概述

一、 线上游戏定义与特点



随着互联网技术的不断进步和普及，线上游戏作为一种新型的娱乐方式，已经

深入人心，并在全球范围内形成了庞大的市场规模。本报告将基于现有数据，对线

上游戏产业的主营业务收入进行深入分析，以揭示其发展现状和趋势。

线上游戏主营业务收入概况

根据公开数据显示，以客户端游戏为代表的线上游戏产业，在近年来持续保持

着稳定的收入贡献。具体到各个季度，我们可以看到，2021年第1季度，客户端游

戏的主营业务收入达到了150.96亿元，显示出市场对线上游戏的强劲需求。而随

着时间的推移，尽管部分季度的具体收入数据未详细披露，但从累计收入的增长情

况可以推断，线上游戏产业整体保持着稳健的发展态势。

主营业务收入累计增长分析

从累计收入的角度来看，线上游戏产业的增长趋势更为明显。2021年第2季度

末，客户端游戏的累计收入已经达到了298.89亿元，较第一季度有了显著的提升

。而到了2021年第4季度末，这一数字更是攀升至588亿元，年内增长幅度令人瞩

目。进入2022年，尽管面临更为复杂多变的市场环境，线上游戏产业依然保持了

增长的势头。2022年第2季度和第4季度的累计收入数据分别为307.4亿元和613.7

3亿元，同比增长虽然有所放缓，但依然维持在正向增长区间。到了2023年，这一

趋势并未发生改变，第2季度和第4季度的累计收入继续增长至329.43亿元和662.8

3亿元，表明线上游戏产业依然具有较强的市场吸引力和盈利能力。

线上游戏产业发展特点

线上游戏产业的蓬勃发展，与其独特的社交性、互动性、虚拟经济体系和多样

性密不可分。这些特点共同构成了线上游戏的核心竞争力，吸引了大量用户的持续



参与。特别是随着技术的不断进步，线上游戏的画面效果、交互体验和游戏内

容都得到了极大的丰富和提升，进一步巩固了其在娱乐市场中的地位。

线上游戏产业作为现代娱乐产业的重要组成部分，其主营业务收入的增长情况

直接反映了市场的需求变化和产业的发展趋势。从当前的数据来看，线上游戏产业

依然保持着稳健的发展态势，并在未来有望继续保持其市场领先地位。

表1 全国客户端游戏主营业务收入统计表

季
客户端游戏主营业务收入_当期 

(亿元)

客户端游戏主营业务收入_累计 

(亿元)

2019-03 158.1 --

2019-06 155.17 313.27

2019-09 156.75 --

2019-12 145.1 615.14

2020-03 143.5 143.5

2020-06 138.04 281.54

2020-09 143 --

2020-12 134.66 559.2

2021-03 150.96 150.96

2021-06 -- 298.89



2021-12 -- 588

2022-06 -- 307.4

2022-12 -- 613.73

2023-06 -- 329.43

2023-12 -- 662.83

图1 全国客户端游戏主营业务收入统计折线图

二、 产业链结构解析

在当前移动互联网技术的迅猛发展中，中国移动互联网游戏市场呈现出蓬勃的

生机与活力。为了更好地理解这一市场的内在结构和运行机制，我们需从产业链的

角度进行深入分析。

移动互联网游戏产业链主要由上游、中游和下游三部分构成，每一部分都承载

着不可或缺的角色。上游主要由游戏研发商和云计算、服务器厂商组成。游戏研发

商作为创意的源泉，负责游戏的整体设计、开发和创新，确保游戏内容的独特性和

吸引力。同时，云计算和服务器厂商作为游戏运行的基石，提供稳定、高效的云端

渲染环境和云运行、云渲染服务，确保玩家能够流畅地体验游戏。

中游则聚焦在游戏分发运营平台和服务商上。这些平台通过多元化的渠道，如

应用商店、社交平台等，将游戏产品精准地推送给目标用户。不仅如此，它们还承

担着游戏运营的重任，包括游戏的定期更新、活动策划、客户服务等，为玩家提供

全方位的支持和互动体验。这一环节的有效运作，对于游戏市场的繁荣和游戏的长

期生命力至关重要。



下游则主要涵盖设备终端和支付服务商。设备终端如智能手机、平板电脑等，

是玩家接触和享受游戏的直接工具，其性能和兼容性直接影响着玩家的游戏体验。

而支付服务商则通过提供便捷、安全的支付解决方案，为玩家在游戏内的购买和充

值提供保障，进一步推动游戏市场的消费和发展。

整个产业链的协同运作，构成了中国移动互联网游戏市场的完整生态体系，每

一环节都不可或缺，共同推动着市场的持续繁荣和发展。

三、 市场规模及增长情况

在当前数字经济的浪潮下，线上游戏行业正展现出强劲的发展势头，市场规模

不断扩张，细分市场亦呈现多样化发展态势。以下是对中国游戏市场现状及细分市

场的详细分析。

从市场规模来看，中国游戏市场持续增长。根据中研普华产业研究院发布的报

告，预计到2024年，中国游戏市场实际销售收入将达到3246.44亿元，同比增长

率高达13.95%。这一增长主要得益于国内游戏产业的不断创新和海外市场的积极

开拓。特别是中国自主研发游戏在海外市场取得了显著成绩，如中国音数协游戏工

委发布的报告所示，2024年4月，中国自主研发游戏海外市场实际销售收入达到1

4.18亿美元，同比增长7.03%，这进一步印证了中国游戏产业的国际竞争力。

在细分市场方面，移动游戏市场持续占据主导地位。随着智能手机的普及和移

动网络技术的发展，移动游戏已成为游戏市场的主要增长动力。据数据显示，移动

游戏市场的实销收入高达2434.6亿元，占比达到74.88%，显示出其强大的市场吸

引力。相比之下，客户端游戏市场和网页游戏市场虽然也保持了一定的增长，但市

场份额相对较低，且增长趋势较为平稳。其中，客户端游戏市场实销收入为711.8



亿元，占比21.88%；网页游戏市场则因受到移动游戏的冲击，市场份额持续

萎缩，仅占1.57%。

在用户规模方面，中国网络游戏用户数量持续增长。随着游戏市场的不断扩大

，越来越多的用户加入到游戏的世界中。据统计，到2024年，中国网络游戏用户

数量已达到7.32亿人，同比增长11.2%。其中，移动端用户规模占比较大，达到6.

4亿人，同比增长10.5%；而PC端用户规模则为0.92亿人，同比增长15.2%。值得

注意的是，小游戏市场在近年来也取得了显著的发展，如2024年上半年参投微信

小游戏数超过1.39万款，同比增长42%。小游戏以其简单易玩、轻松娱乐的特点

吸引了大量用户，成为游戏市场中的一股重要力量。小游戏出海也取得了不错的成

绩，如《向僵尸开炮(BangBang 

Survivor)》、《菇勇者传说》等小游戏在海外市场受到了热烈欢迎。

中国游戏市场正展现出蓬勃发展的态势，市场规模持续扩张，细分市场多样化

发展。未来，随着技术的不断进步和市场需求的不断变化，中国游戏产业将迎来更

加广阔的发展空间。

第二章 全球线上游戏市场分析

一、 全球市场规模及发展趋势

从市场规模来看，全球线上游戏市场持续扩大，成为娱乐产业的重要支柱。随

着技术的不断进步和互联网的深度普及，线上游戏已成为全球范围内广受欢迎的娱

乐方式。这一趋势预计在未来几年将持续，为整个游戏行业注入强劲动力。

线上游戏市场正朝着数字化、在线化和社交化方向发展。参考中提及的数据，

上半年月均投入市场的手游数量超过4万，尽管新增投放手游数同比有所减少，但



这一趋势仍凸显了游戏市场的活跃度和用户需求的多样性。同时，随着智能手

机的普及和社交媒体的兴起，线上游戏正变得更加便捷和社交化。用户可以随时随

地进行游戏娱乐，与朋友一起分享游戏乐趣，这种趋势不仅丰富了用户的游戏体验

，也为游戏厂商提供了更多的商业机会。

虚拟现实（VR）和增强现实（AR）技术的应用为线上游戏市场带来了全新的

体验。参考中的信息，智能AR眼镜Air 2 Pro的推出，以及苹果Vision 

Pro的上市，都体现了这一技术的快速发展和应用。这些技术能够为用户提供更加

沉浸式和真实的游戏体验，推动市场不断创新和发展。随着技术的不断进步和成本

的降低，预计未来将有更多的VR和AR游戏问世，为用户带来更加丰富的游戏体验

。

全球线上游戏市场正呈现出多元化、数字化、在线化和社交化的发展趋势，同

时虚拟现实和增强现实技术的应用也为市场带来了全新的机遇和挑战。

二、 主要地区市场对比

在全球线上游戏市场的版图中，各大区域市场均展现出其独特的魅力和潜力。

通过深入分析，我们可以更全面地理解这些市场的发展趋势和竞争格局。

北美市场作为全球线上游戏市场的重要一极，其影响力和竞争力不容忽视。该

地区不仅拥有庞大的用户群体，更有着成熟的产业链和先进的技术支持。其市场规

模的持续扩大，不仅源于消费电子产品需求的增长和智能技术的飞速发展，更得益

于该地区游戏开发商和发行商强大的创新能力和市场竞争力。据近期数据显示，北

美市场在2024年上半年投放了超过40,000款游戏，稳定的表现使其成为



全球投放游戏数最多的地区之一。这一成绩的背后，是北美地区游戏产业强大

的生命力和活力的体现。

转向欧洲市场，虽然该地区线上游戏市场也呈现出稳步增长的态势，但其面临

的挑战亦不容忽视。高通胀率等经济因素可能对游戏市场的增长造成一定压力，而

玩家对游戏品质的高要求则推动着市场不断创新。然而，从游戏投放数来看，欧洲

市场同比减少了20%，显示出其市场增长的放缓趋势。尽管如此，欧洲地区丰富

的游戏资源和文化底蕴，仍为游戏产业提供了广阔的发展空间，推动着市场的不断

创新和发展。

亚太市场作为全球线上游戏市场增长最快的地区之一，其庞大的用户群体和不

断增长的消费市场为游戏产业提供了巨大的发展机遇。与此同时，亚太地区的游戏

开发商和发行商也在不断加强自身的创新能力和市场竞争力，以适应市场的快速变

化。值得注意的是，中国大陆厂商在近期掀起了一股小游戏出海的小浪潮，三七互

娱、4399、大梦龙途等华南厂商领衔，推出了大量国内爆火小游戏同类玩法产品

出海，进一步推动了亚太市场游戏产业的发展。

各区域市场在全球线上游戏市场中扮演着不同的角色，展现出各自独特的发展

特点和潜力。通过深入了解这些市场，我们可以更好地把握全球游戏产业的发展趋

势，为相关企业和个人提供有价值的参考。

三、 国际竞争格局概述

竞争格局与市场动态分析

在全球线上游戏市场中，竞争格局日益激烈。据统计数据显示，游戏产业市场

用户规模在不同季度间有所波动，但总体保持稳定。2021年至2023年间，游
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