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1绪 论

1.1 研究背景

随着现代文明时代的不断发展和进步，人们为了跟进时代的需求对网络的欲望越来

越强烈，就在此时，手机 APP应用游戏广泛受到人们的喜爱，手机 APP在掌上就可使用

且方便携带，因此手机 APP 应用游戏的启动效率渐渐成为年轻人关注的焦点"。4G 技术

的普遍以及 5G 技术的开启与蓬勃发展，使得拥有智能手机的用户人数呈指数型增加的

趋势。基于中国信息化部统计，到 2019 年底数据显示拥有移动电话的总人数增加近九

千万户并且，并且总数高达十四亿户，中国达到接近人均一部移动电话，其中 4G 用户

数量发展迅猛。此外在总人数上 4G 用户已经达到三亿户, 同时 5G 用户在每时每刻增

加，据不完全统计，手机用户 4G和 5G普及率分别达到 58.7%和 5.3%。随着我国移动通

信终端设备的快速发展，互联网与移动通信技术的融合逐步加快。移动通信终端设备中

最具代表性的是智能手机，可以随时随地访问互联网资源。拥有独立操作系统的智能手

机也可以安装第三方应用程序。手机 app和游戏可以增加智能手机的功能，通过移动通

信网络实现 WIFI 接入。强大的优势使得移动终端设备得到了迅速的普及和发展，使得

基于传统 PC的应用业务向移动客户端发展成为未来发展的必然趋势。   

在以上所述背景下，传统功能的 PC 端网络游戏将慢慢被手机 APP 游戏端所替代，

其提供用户方便、游戏体验更加完美等功能的方式也随着新技术的发展而逐渐发生改变。

娱乐游戏在手机 APP上的开发越来普遍利，作为娱乐游戏的服务对象--广大游戏玩家，

越来越迫切的需要一种方便、快捷的方式来进行无时无刻游戏娱乐。在移动终端和移动

网络快速发展下,将 Android 平台系统应用于游戏开发,成为游戏开发未来发展的一个

方向[1]。

1.2 研究目的

众所周知，伴随着经济的快速持续发展，我们的工作生活方式，出现了巨大的改变。

在这个信息大爆炸的时期，我们被大量的信息、数据以及人工智能所包围[2]。因此，怎

样进行信息的快速准确处理，如何将日常工作生活产生的数据进行合理的分析、加工变

得尤为重要。



2

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要

下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/297141200036006164

https://d.book118.com/297141200036006164

