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第1章 章节名

 



1 .1  软件开发生
命周期定义

软件开发生命周期从需求
分析到维护的全过程，确
保每个阶段的明确目标和
责任 .

清晰定义，确保质量



阶段1：需求分析

 

需求收集

 

需求分析文档

 

 

 

 



1 .2  重要性

有效管理生命周期可降低
风险，提高交付速度

时间与成本效益



开发阶段

编程实现

单元测试

集成与测试
系统集成

系统测试

 

 

阶段2-4：设计与开发

设计阶段

系统架构设计

界面设计



敏捷开发方法

 

Scrum

 

XP

 

敏捷挑战

 

 



1 .5  DevOps

DevOps通过自动化工具，
促进团队协作和持续交付

自动化与协作
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第2章 需求分析与规格说明

 



需求分析的重要
性

需求分析是软件开发中至
关重要的阶段。它定义了
系统的功能和性能，明确
了用户需求，为后续开发
工作提供了指导。需求分
析的目的在于确保软件项
目能够满足用户的期望，
同时也减少了后期的修改
成本。然而，需求分析面
临着不断变化的挑战，需
要采取灵活的应对措施以
应对变化。

 



需求获取与管理

与用户直接交流获

取需求的方法

面谈

通过调查问卷获取

用户需求信息

问卷调查

通过原型设计来验

证需求

原型设计

 

 



软件规格说明书

说明书的背景和目

的

引言

包括软件的整体架

构和功能描述

总体描述

具体描述软件功能

和接口

详细描述

 

 



需求验证与确认

需求验证是确认需求是否
满足所定义的过程。通过
验证，可以确保软件系统
符合用户需求和期望。需
求确认则是用户对需求的
最终确认，确定需求文档
的正确性和完整性。需求
确认的标准和指南将有助
于确保项目的顺利进行。

 



变更控制

制定变更管理计划

控制变更的实施

变更记录
记录变更的原因和影响

形成变更历史

 

 

需求变更的处理策略

评估变更

对变更的影响进行评估
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第3章 设计与开发

 



软件设计原则

软件设计原则是指在软件
开发过程中应当遵守的一
些原则，常见的包括
SOLID原则和各种设计模
式，这些原则有助于提高
软件的可复用性和可维护
性。

 



软件架构设计

架构的概念和作用

软件架构的定
义

设计架构的基本原

则和注意事项

软件架构设计
的基本原则

常用的架构模式和

场景

常见的软件架
构模式

 

 



编码与测试

规范的重要性和常见的编码规范建议

编码规范01

03

常用的自动化测试工具和使用场景

自动化测试工具

02

测试类型和测试覆盖率的概念

单元测试和集成测试
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