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课程基本信息

1. 课程名称：小学信息技术（信息科技）第一册泰山版（2018）第一单元 认识信息工

具第 1 课 信息工具知多少

2. 教学年级和班级：小学一年级

3.



 授课时间：2023 年 10 月 20 日

4. 教学时数：1 课时

核心素养目标

1. 信息意识：培养学生对信息工具的兴趣，提高他们主动获取、利用信息的能力。

2. 计算思维：通过认识各种信息工具，引导学生理解信息技术的基本原理，培养解决

问题的计算思维。

3. 信息社会责任：教育学生正确使用信息工具，遵守网络道德规范，具备良好的信息

素养。

学习者分析

1. 学生已经掌握了哪些相关知识：

- 学生对电脑的基本操作有初步的了解，如开关机、鼠标和键盘的使用。

- 学生可能已经接触过一些简单的信息工具，如绘图软件、基础的游戏等。

2. 学生的学习兴趣、能力和学习风格：

- 小学一年级的学生对新鲜事物充满好奇心，对电脑和信息技术有较高的兴趣。

- 学生具有较强的动手操作能力，喜欢通过实践操作来学习和探索。

- 学生可能偏好直观、形象的学习方式，对于抽象的概念理解能力尚在发展中。

3. 学生可能遇到的困难和挑战：

- 对于一些专业术语和概念，学生可能难以理解。

- 操作复杂的信息工具时，学生可能会感到困惑和挫败。

- 在遵守网络道德规范方面，学生可能需要更多的引导和教育。

教学方法与策略

1. 结合学生的好奇心和动手操作能力，采用讲授与实际操作相结合的教学方法，以案

例研究为主，让学生通过观察和模仿来学习信息工具的使用。

2. 设计互动性强的教学活动，如小组讨论信息工具的用途，以及通过角色扮演来模拟

使用信息工具的场景，以促进学生之间的交流和合作。

3. 使用多媒体教学资源，如视频演示和互动软件，以直观展示信息工具的操作流程，

增强学生的学习兴趣和参与度。

教学过程

1. 导入（约 5 分钟）

- 激发兴趣：以一个问题引入，“同学们，你们在生活中都见过哪些信息工具呢？”让学

生自由发言，分享他们所见所闻。

- 回顾旧知：询问学生之前学过的电脑基本操作，如开关机、鼠标和键盘的使用，为学

生提供一个熟悉的基础。

2. 新课呈现（约 20 分钟）

- 讲解新知：详细介绍信息工具的定义，包括电脑、手机、平板等，并解释它们在日常

生活中的作用。
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